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VD HAR ORDET

Ambitionen har sedan starten varit att illvarata den talang
vi sitter pd. Spelutveckling bygger i all vasentlighet pa
kompetens hos medarbetarna och jag &r darfér extra glad
attkonstatera att teamet som leder vart flaggskeppsprojekt
i Umed har lang erfarenhet fran ett utveckla, producera
och sdlja mangmiljonupplagor. Extra kul &ér det ocks& att
dver 45 procent av bolaget idag égs av personal, ledning
och styrelse.

Vart flaggskeppsprojekt &r én sd lénge oannonserat.
Teamet som leder utvecklingen &r samma nyckelpersoner
som stér bakom succe-serien Unravel, som tillsammans
med uppféliaren har képts och spelats av miljontals
ménniskor vérlden &ver. Vi férvéntar oss att lansera
spelet under férsta kvartalet 2026 och ligger just nu i
fsrhandlingar kring ett férlagsavtal som utéver notering
pd Nasdaq First North Growth Market, &r en nyckel for
att finansiera spelet till lansering.

Vi har under cirka 9 manader approcherat branschens
storsta aktdrer och kan konstatera att intresset fér att
agera férlaggare till spelet ar mycket gott. Var férvéntan
&r att vi senast i mitten av juli, vél i tid infér den stérsta
branschméssan - Gamescom, kommer att kunna
presentera ett sédant avtal. Av kommersiella skél praglas
titeln och gameplay fortsatt av sekretess, vér ambition &r
att bérja kommunicera mer detaljer om spelet s& fort en
forlagsaffar ar i hamn. Aven om det inte @r en uppfoljare
till Unravel 2, kan jag dock avslsja att de som spelat serien

kommer att kdnna igen sig i den norrléndska skogsmiljén.

UtdverkéarnaniUmed, kommerviattdriva en opportunistisk
maximera
avkastningen pd kapitalet, var relativa litenhet gér att
det finns flertal afférer vi kan genomféra som fér stérre

forvarvsagenda  dér  ambitionen  &r  aft

aktsrer inte &r 6nt att fokusera pé&. Vi ér fullt medvetna
om att sektorn har négra tuffa ar bakom sig, nédgot som
i sin tur har resulterat i att vi fér fler och fler projekt- och
forvarvstorfragningar frén erfarna team med intressanta
afférsméiligheter. Vihar éven en mindre férlagsverksamhet
som har som funktion att agera inkubator, dér vi I8pande
kommer att géra smé investeringar fér att kunna validera
de mest intressanta propderna vi fér.

Férvérven av verksamheten i Uppsala ér exempel pa en
s&dan affar, darvikom &ver en portfélj av langt utvecklade
spel till en attraktiv prislapp. Jag vill dock understryka att
eventuella férvéry kommer att vara sekundért. Windup,
vér studio i Umed st&r mer &n véal p& egna ben. Efter det
att var forsta titel &r lanserad férvéintas bade DLCs och
potentiella uppféljare.

Varmt véilkommen att bli aktiedgare i Kinda Brave!
Christian Kronegard
VD

Extra kul ar det ocksa att
over 45 procent av bolaget
idag dgs av personal,
ledning och styrelse.

Christian Kronegard |VD




INTRODUKTION TILL BOLAGET

Kinda Brave Entertainment Group AB (publ) som grundades 2022, &r ett modernt féretag med
en portfélj av immateriella tillgédngar som fokuserar pé att férvérva spelstudior och immateriel-
la rattigheter (”IP”) samt utveckla Bolagets egna studior och en mindre férlagsdivision. Kinda
Brave bygger en underhéliningsgrupp kring évertygelsen att stora prestationer och upplevelser
kommer frén en stark kultur som bygger pé autonomi och gemenskap och som erbjuder en
stark kénsla av samhérighet och frihet. Bolaget skapar ett hem fér nyfikna skapare: anstéllda,
streamers, bloggare, entreprenérer, spelare och investerare.

VISION MISSION LEDORD

Att skapa béttre Skapa vérldsledande Autonomy,
digitala, fysiska och digitala upplevelser Competence,
inre vérldar. genom en positiv Connection
studio- och
feretagskultur.

Kinda Brave Entertainment Group AB (publ)
Org.nr 559370-9107

Windup Games AB NYA Ember Trail AB NYA Dinomite Games AB
Org.nr 559441-0572 Org.nr 559441-0515 Org.nr 559441-048]




INTRODUKTION TILL BOLAGET

AFFARSMODELL

Kinda Brave specialiserar sig pd att utveckla egenéigda IP med et initialt fokus p& TV- och dataspel. Bolaget fokuserar
framst pa IP:n med fler-spelarlégen, inklusive co-op’ och multiplayer-komponenter, samt med tydliga méjligheter
till transmedia?. Bolaget har som afférsmodell att arbeta med egendgda projekifinansierade premium-spel inom
prisspannet 149kr - 499kr f&r PC och konsol.

Genom atft kommunicera en tydlig och delad vision av slutprodukten mellan studio och férlagsbenet, minimera
tidskrdvande processer och bygga ett team av motiverade och mangsidiga individer, kan Bolaget sékerstélla att projekt
struktureras pé& et bra och &verskadligt sat, vilket Gven férbattrar méjligheter till projekifinansiering fréin externa parter.

INTAKTSMODELL

Inom spelbranschen varierar intéktsmodeller beroende pd en rad faktorer. Stérst differens férekommer mellan
mobilmarknaden och PC- och konsolmarknaden, men &ven inom PC- och konsolspel finns stora variationer. Kinda
Braves huvudsakliga intékter genereras genom férsélining av spel via digitala distributérer som Steam, Playstation
Store, Xbox Marketplace och Nintendo eShop.

Inom Bolagets befintliga spelportfslj anvénds intéktsmodeller som engdangskép, tillaggskép och expansionspaket.
Spelen sdljs for priser mellan 149kr - 499kr, och tillaggspaket slépps for att férlanga spelets och den aktiva spelarbasens
livstid.

ENGANGSKOP TILLAGGSKOP EXPANSIONSPAKET

Engéngsksp innebér att spelaren Tillaggskdp inkluderar férsélining Expansionspaket erbjuder mer
betalar en engdngskostnad fér av ytterligare innehdll som skapas omfattande innehdllsuppdateringar
att képa spelet, vilket vanligtvis for redan sléppta spel. Det kan eller utdkningar av befintliga spel,
inkluderar en serie kommande vara nya vérldar, utrustning och vilket ger spelaren en kraftigt

uppgraderingar. andra upplevelseférhdjande forbattrad spelupplevelse.
uppgraderingar i spelen.

! Kooperativa spel (co-op spel) &r en sorts spel dér spelarna samarbetar med varandra fér att nd ett gemensamt mél.
2 Transmedia refererar till information, spel, underhélining som férmedlas genom flera medier.




INTRODUKTION TILL BOLAGET

STUDIOS

Windup Games
Windup ér Kinda Braves stérsta och mest erfarna
spelstudio och som kreativt leds av Martin Sahlin,
skaparen av det populéra Unravel IP:t som har
! sélt miljontals exemplar globalt. Studion, som
ar beldgen i hjdrtat av Umed, bestar idag av ett
erfaret och dedikerat team p& 23 personer som
arbetar pd ett oannonserat projekt, som skapas i samma anda som
Unravel-universumet. Studions team-leads har tillsammans sléppt
dver 10 spel pa PC och konsol de senaste 15 &ren och har god
vana av att arbeta direkt med véletablerade aktérer som Sony och
Electronic Arts.

Windup fér langt géingna diskussioner med férlédggare och projekt-
finansidrer for ett oannonserat projekt i syfte att sékerstélla optimala
forutsattningar for spelet och fér att né sé ménga spelare som majligt
nér det slépps p&d marknaden.

EmberTrail
Studion Embertrail, som delar lokaler
med Dinomite Games och Gnomad
Games i Uppsala, grundades 2017
under namnet Bad Yolk Games och
leds av ett branschkunnigt team med
l&ng erfarenhet fran AAA-spel fillika
Indie-spel. Embertrails speltitel Main Assembly, som
slépptes 2021, signades av Team 17 som férléggare och
ar en fysikdriven spelupplevelse som later spelaren skapa
allt frén spindel-robotar till flygande farkoster. Embertrail
huserar idag fyra anstéllda som parallellt med lanseringen
av speltiteln “Distant Bloom” utvecklar konceptet f&r
studions nésta spel.

Dinomite Games

Den Uppsala-baserade studion Dinomite

Games grundades 2016 av lina

Andersson och Johan Albrektson och
har vuxit frédn en tva-personer stark studio till nérmare 10
personer. Med en gemensam passion f&r levande estetik och
uttrycksfull kreativitet bryter studion konventioner genom att
fokusera pd& skapandet av unika spelupplevelser. Med en
touch av humor och sjélvmedvetenhet, skapas en atmosfér
av underhdlining, som speglar Dinomite Games sérpréglade
personlighet i alla sammanhang, inte minst i de spel som
studion utvecklar. Fokus ligger pd att utveckla fler-spelar-
spel, med co-op och multiplayer komponenter, med emfas
och inspiration frén den ométtligt populéra anime-genren.

Gnomad Games
Gnomad Games &r en mindre
utvecklingsstudio med fokus pé
systematiskt spelande och tekniskt
experimenterande. Studions ambition
ar att ta alla ldrdomar frén deras
ménga ar av spelutveckling, fran
bland annat Starbreeze, Ubisoft
och CD Project Red, och fokuserar
pa fler-spelar-spel som &r roliga,
engagerande, mycket omspelbara och som ténjer pé&
granserna fér vad en liten studio kan éstadkomma. Gnomad
Games férsta projekt, Grimps!, planeras sléppas som Early
Access p& Steam under tredje kvartalet 2024 och en full
spelrelease planeras till frsta kvartalet 2025.




INTRODUKTION TILL BOLAGET

SPELPORTFOLJ

Go Fight Fantastic
Studio: Dinomite Games
Genre: Action/&ventyr
Release: 26 mars 2024

Go Fight Fantastic &r ett livligt hack n’
slash® co-op spel avsett fér 1-3 spelare.
Spelet folier en grupp interstelléra
smugglare ledda av rymdhunden Bowie,
vars uppgift &r att aterstdlla freden pa
en planet. Spelet erbjuder méjlighet fill
samarbete i co-op-lége, bade lokalt och
online, eller att genomféra spelmoment
pd egen hand, och dé& véxla mellan olika
karaktdrer. Spelet utmérker sig med sitt
snabba tempo, léttsamma spelmoment,
handritade grafik och héga omspelbarhet.
Med en maélgrupp om daldern 12+
marknadsférs spelet fill stor del genom
sociala medier som Twitter, TikTok och

Discord.

Distant Bloom
Studio: EmberTrail
Genre: Aventyr/fritid
Release: 27 mars 2024

Distant Bloom é&r ett singleplayer-spel
tillgangligt  fér nedladdning p& PC
sedan férsta kvartalet 2024. Spelet &r
ett managementspel dar spelaren far
utforska en frémmande och &delagd
planet. Spelarna har i uppdrag aft
utforska planetens olika omraden och
revitalisera dess miljs. Malet med spelet
&r att framhéva en kénsla av miljsansvar,
avskricka destruktiva  handlingar och
frémja en omsorgsfull attityd gentemot det
virtuella ekosystemet. Bolaget har utvecklat
Distant Bloom fér att méta den bedémt
fortsatt stora efterfragan pd familjevanliga
och klimatinriktade spel. Spelet erbjuder
en fridfull och mysig spelvarld samt
engagerande  spelupplevelser genom

olika centrala spelhéndelser, vilket gér det
tilllalande f&r smabarnsfamiljer.

Spelet &r fér nérvarande i lanseringsfas
fér PC och finns ftillgéngligt globalt fér
nedladdning p& Steam. Bolaget valde
att férst lansera spelet pa PC i syfte att
optimera lanseringen med de resurser som
finns att tillgd. Portning till konsoler som
PS5, Xbox och Nintendo Switch férvéntas
ske under andra halvéaret 2024. Portningen
av Distant Bloom till konsoler syftar il att
nd en bredare publik och dé&rigenom
dka kénnedomen kring spelet. Under
2024 ingick Bolaget ett forlagsavtal for
distribution och marknadsféring av Distant
Bloom fér den kinesiska marknaden. Detta
férlagsavtal innebér utéver en férutbetald
royalty om 40 000 USD fér réttigheterna
att férligga spelet i regionen, en
garanterad marknadsféringsbudget om
USD 30 000. | 8vriga delar av vérlden har
spelet lanserats genom sjélvpublicering.

Spelet &r for nérvarande i lanseringsfas
for PC och finns tillgéngligt globalt
for nedladdning pé& Steam. Bolaget
valde att férst lansera spelet pd PC i
syfte att optimera lanseringen med de
resurser som finns att tillgé. Portning il
Nintendo Switch, Playstation samt XBOX,
forvantas ske under andra halvéret 2024
for aft utvidga spelets adresserbara
marknad. Under 2024 ingick Bolaget
eft férlagsavtal fér distribution och
marknadsféring av Go Fight Fantastic
for den kinesiska marknaden. Detta
forlagsavtal innebér utéver en férutbetald
royalty om 40 000 USD fé&r réttigheterna
att férlagga spelet i regionen, en
garanterad marknadsféringsbudget om
30000 USD. | 6vriga delar av vérlden har
spelet lanserats genom sjalvpublicering.

¥ Hack n’ slash &r en typ av spelstil som till stor del bygger pé strider med nérstridsvapen, men kan &ven ha inslag av projektilbaserade vapen.




INTRODUKTION TILL BOLAGET

KOMMANDE TITLAR

Grimps!

Studio: Gnomad Games

Genre: Hack n Slash / Rougelike
Release: Q4 2024

Grimps! &r ett 18+, 1-4 spelare co-
op spel som planeras att lanseras i
Early Access-format* under tredje
kvartalet 2024. Spelet utspelar sig
i en fantasivarld dar befolkningen

\%4
oy d &F‘ﬁ» . kontrolleras av en helig order genom
N}\E:\\\@Gé institutionaliserad harmoni. Spelarna

Flaggskeppsprojektet
Studio: Windup Games

Genre: Adventure / Exploration /Puzzle
Release: Q1 2026

Det
flaggskeppstitel och utvecklas i samma anda

oannonserade projektet &r Bolagets
som den internationellt populéra Unravel-serien,
bestdende av Unravel (2016) och Unravel 2
(2018), som uppskattas ha spelats av miljontals
personer sedan lanseringen. Spelet berdttar
historien om en insjuknad hdxa och hennes
familicrer — en grupp méss som bade hjalper
och séllskapar henne. Spelarna tar rollen som
m&ssen och strévar efter att hitta en kur &t héxan
for att aterstdlla hennes hélsa. Spelet ér avsett
for 1-4 spelare och kommer att vara spelbart
bé&de online och offline. Genom att anvénda
grundléggande spelmekaniker och bygga pé
etablerade tematiska element férvéntas spelet
tilllala fansen av Unravel-serien. Med hjélp av
insamlade spelardata och feedback férvéntas

antar roller som busiga demoner med
det dvergripande mdlet att stérta den
heliga ordern och dédrigenom uppna
personlig frihet inom riket. Spelet
hémtar inspiration frén  klassiska
strategispel som Dungeon Keeper
(1997) och Overlord (2007) samt
Gremlins-filmerna (1984). Spelet har

utvecklats i syfte att uppnd en hég

spelet uppnd en hdg konverteringsgrad frén
Unravel-communityt samt atftrahera en stor ny

publik.

Spelet planeras att sldppas under férsta kvartalet
2026 och kommer att anpassas fér PC, PS5
och Xbox. Spelet kommer &ven att sléppas pd
uppféljaren till Nintendo Switch.

Med en stor férvantad spelarbas antas
flaggskeppsprojektet  erbjuda  betydande
méijligheter fér DLC. Under 2024 planeras en
vertical slice® av spelet, vilket kommer ge Bolaget
och intressenter en tydlig uppfattning om spelets
utseende och funktioner efter fardigstéllande.
Vertical slice kommer att underlétta den fortsatta
utvecklingsprocessen och végleda eventuella
férandringar inom spelet. Resterande del fér
utvecklingen av flaggskeppsprojektet kommer
delvis finansieras genom ettférvéntat férlagsavtal
och Bolaget fér diskussioner med flera parter
gdllande rattigheter kopplade fill spelet.

“* Early Access é&r et program dér spelutvecklare slépper tidiga versioner av speltitlar fér allménhetens fillgéng.
° Vertical slice &r en del, eller tidig version av ett spel som representerar spelets viktiga aspekter, inklusive gameplay, grafik, ljud och beréttelse.

nivd av action, satirisk komik med en
allvarlig underton.

Grimps! kommer att lanseras genom
Early Access under tredje kvartalet
2024, med planer p& fullstéindig
lansering  fér PC  under férsta
kvartalet 2025. Genom Early Access-
lanseringen férvéntas Bolaget dra
férdel av en bredare testgrupp av
spelarefsrattférbattraspelupplevelsen
och identifiera potentiella tekniska
problem, 6ka exponeringen och
skapa intresse p& marknaden. Efter
PC-lansering planeras spelet att portas
till Nintendo Switch, Playstation och
XBOX under Q3 2025. Bolaget har
initierat samtal med projektfinansidrer
och férldggare men kan mycket vél
siclvpublicera Grimps! Om Bolaget
anser det som mest férdelaktigt.




SAMMANFATTNING AV

ERBJUDANDET

Units

En (1) unit innehéller tre (3) aktier och en (1) vederlagsfri
teckningsoption av serie TO1 och en (1) vederlagsfri
teckningsoption av serie TO2 ("Unit”)

Teckningskurs per Unit och Véardering
Teckningskursen &r 15 SEK per Unit, det vill séga 5 SEK
per aktie vilket ger en bolagsvérdering pé cirka 60
MSEK fére Erbjudandet. Teckningsoptionerna av serie
TO1 och TO2 erhdlls vederlagsfritt. Courtage utgér ej.

Teckning av Units
Teckning sker via Nordnet, Avanza eller Eminova
Fondkommission

Erbjudandevolym
Totalt omfattar erbjudandet 2 333 333 Units, bestaende
av 6 999 999 nya aktier motsvarande cirka 35 MSEK

fore emissionskostnader.

Utékat erbjudande

Vid stort intresse har styrelsen méjligheten att tilldela
ytterligare 349 999 Units, bestdende av 1 049
997 nya aktier motsvarande cirka 5,2 MSEK fére
emissionskostnader.

Teckningsperiod
8 maj 2024 - 22 maj 2024

Likviddag
29 maj 2024

Forsta handelsdag pa Nasdaq First North
Growth Market
3 juni 2024

Minsta teckning
400 Units, motsvarande 6 000 SEK

Teckningsoptioner av serie TO1

En (1) teckningsoption av serie TO1 ger rétt att teckna en
(1) ny aktie under perioden frén och med den 1 oktober
2024 till och med den 15 oktober 2024, till 5,50 SEK,
motsvarande 110 procent av noteringskursen i Bolagets
aktie pd Nasdagq First North Growth Market.

Teckningsoptioner av serie TO2

En (1) teckningsoption av serie TO2 ger rétt att teckna
en (1) ny aktie under perioden fran och med den 3 mars
2025 till och med den 17 mars 2025, till 6,25 SEK,
motsvarande 125 procent av noteringskursen i Bolagets
aktie pd Nasdagq First North Growth Market.

Teckningsataganden
Cirka 87 procent av erbjudandet, motsvarande 30,5
MSEK omfattas av teckningsataganden

Lock-up

Styrelsen, anstdllda i Kinda Brave, ledningen samt
befintliga aktiedgare med ett innehav dver fem procent
fore erbjudandet har ingétt lock-up om 100 procent av
aktieinnehavet, frén férsta handelsdag, under en period
om 12 manader. Sammanlagt omfattas cirka 74 procent
av aktierna i Kinda Brave av lock up fére erbjudandet
och cirka 60 procent av aktierna efter.

Nedan visas Bolagets aktiedgare med minst fem procent av aktierna och résterna fére Erbjudandet

Namn

Jinderman & Partners AB
Lazad Invest AB

UM Invest AB

Jakob Marklund

Roland Arnkvist AB

Antal aktier
2 444 052

2 162784
937 500

662 370

627 966
5181 138

12 015 810

C)vrigo
Totalt

Andel kapital
20,34%
18,00%

7,80%

551%

5,23%

43,12%

100%




MOTIV TILL ERBJUDANDET

Kinda Brave &r en modern spelkoncern, fokuserat
pd att férvdrva, Gga och utveckla spelstudios och
immateriella  réttigheter, samt  utveckla en  division
inriktad mot férléggning av speltitiar fran tredjepart.
Idag bestar Bolaget av fyra spelstudior och ett mindre
forlaggarteam. Kinda Braves vision &r att skapa en unik
underhdllningsgrupp, med starka immateriella réttigheter
inom olika omrdden, inklusive TV-serier, filmer och

serietidningar.

Kinda Brave férbereder sig for flera titelreleaser pé& flera
platformar. Bolagets priméra fokus &r att genomféra
lyckosamma lanseringar och 8vrigt arbete inom ramen
for Bolagets befintliga portfslj av speltitlar. Vidare
arbetar Bolaget aktivt med utveckling av nya spelitlar
samt identifiering av externt framtagna speltitlar fér

publiceringsverksamheten. | syfte att fullfélja utvecklingen
avinterna projekt samt skapa bésta méjliga férutsétiningar
for lyckade lanseringar av Bolagets befintliga speltitiar
har styrelsen fér Kinda Brave beslutat att genomféra en
nyemission samt ansdka om listning av Bolagets aktier pé
Nasdagq First North Growth Market.

Bolagetsstyrelse avserattfullfélja ansékan om upptagande
av Bolagets aktier pd Nasdaq First North Growth Market
dar férsta handelsdag uppskattas fill den 3 juni 2024.
En notering p&d Nasdaq First North Growth Market ger
vidare Bolaget en bredare aktiedgarbas och méjliggér en
6kad tillgang till den svenska kapitalmarknaden — samt
ar den handelsplats som Kinda Brave beddmer passa
framtida ambitioner att véixa internationellt.

Nettolikviden avses i huvudsak att anvéndas enligt féljande procentuella férdelning:

y. K

Marknadsféring Tidig
av befintlig

spelportfol;

Portning och
konsollansering av
speltittarna Distant

Bloom och Go

Fight Fantastic

av speltiteln
Grimps!

15%

10%

tillgéngslansering

4 S 6

Identifiera
och signera
ytterligare titlar f&ér
publicerings-
verksamheten

10%

Utveckling av
nya speltitlar hos
interna studios

Framtagning
av vertikal del
av Bolagets
flaggskeppsprojekt

30% 25%

| héndelse av att de i Uniten vidhéngande teckningsoptionerna av serie TO1 och TO2 utnyttjas fullt ut under oktober
2024 respektive mars 2025 kan Bolaget komma att erhélla ytterligare kapital. Fér det fall det Utékade Erbjudandet
utnyttias fullt ut kan Bolaget dértill erhélla mer kapital vid eventuellt utnyttjande av teckningsoptionerna TO 1 och TO2
som emitteras inom ramen f&r Erbjudandet. Emissionslikviden frén det eventuella Utékade Erbjudandet kommer likt
kapitaltillskottet frédn Units i Erbjudandet i huvudsak att anvéndas enligt den prioritetsordning av éndamél som féljer
ovan, med skillnaden att resurser Gven kommer att anvéndas till att stérka samt utveckla Bolagets IP portfélj. Detta kan
ske béde genom nya spelsatsningar sévél som att utforska nya transmedia méjligheter f&r existerande [P:n.




KONTAKT

Kinda Brave Entertainment Group AB
Sylveniusgatan 2, 754 50 Uppsala, Sverige
+46 73 511 55 85

www.kindabrave.com

Eminova Partners Corporate Finance AB
Biblioteksgatan 3, 3 tr 111 46 Stockholm
+46 (8) 684 211 20

www.eminovapartners.se
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