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VIKTIG INFORMATION

ALLMANT

Detta memorandum ("Memorandumet”) har upprattats med anled-
ning av att styrelsen fér Wicket Gaming AB, med organisationsnum-
mer 559015-1360 ("Bolaget” eller “Wicket Gaming”), har beslutat
om ett erbjudande till allmé&nheten att teckna aktier (“Erbjudandet”)
i Wicket Gaming infor den férestaende noteringen vid Spotlight
Stock Market ("Noteringen”). Spotlight Stock Market &r en sa kallad
handelsplattform eller MTF som inte har samma juridiska status som
en reglerad marknad.

Med "Euroclear” avses Euroclear Sweden AB. Med "SEK" avses
svenska kronor, med "EUR" avses euro och med "USD" avses ameri-
kanska dollar. Med “T" avses tusen, med “M" avses miljoner och med
"MD" avses miljarder.

RADGIVARE OCH EMISSIONSINSTITUT

Eminova Partners AB ("Eminova Partners”) &r finansiell radgivare och
Térngren Magnell & Partners Advokatfirma KB (“TM & Partners”) &r
legal radgivare till Wicket Gaming i samband med Noteringen. Da
samtliga uppgifter i Memorandumet harrér fran Bolaget, friskriver

sig Eminova Partners och TM & Partners fran allt ansvar i férhallande
till befintliga eller blivande aktiedgare i Bolaget och avseende andra
direkta eller indirekta ekonomiska konsekvenser till f6ljd av investe-
rings- eller andra beslut som helt eller delvis grundas pa uppgifter i
Memorandumet. Eminova Fondkommission AB (“Eminova Fondkom-
mission”) agerar emissionsinstitut i samband med Erbjudandet.

UNDANTAG FRAN PROSPEKTSKYLDIGHET
Bolagets erbjudande omfattas inte av prospektkrav och har inte gran-
skats och godkénts av Finansinspektionen.

MEMORANDUMETS DISTRIBUTIONSOMRADE

Wicket Gaming har inte vidtagit och kommer inte vidta nagra at-
garder for att tillata ett erbjudande till allménheten och nagon annan
jurisdiktion an Sverige. Inga aktier far erbjudas, séljas eller 6verféras,
direkt eller indirekt, i eller till USA, Australien, Hong Kong, Japan,
Kanada, Nya Zeeland, Schweiz, Singapore, Sydafrika eller nagon an-
nan jurisdiktion dar/om sadan distribution kraver ytterligare prospekt,
registrering eller andra atgérder an de som féljer av svensk ratt. For
Memorandumet galler svensk ratt. Tvist med anledning av innehal-
let eller ddrmed sammanhé&ngande rattsférhallande ska avgéras av
svensk domstol exklusivt.

MEMORANDUMETS TILLGANGLIGHET

Memorandumet finns tillgéngligt pa Wicket Gamings huvudkontor
samt pa Bolagets hemsida www.wicketgaming.com. Memorandumet
kan &ven nas via Spotlight Stock Markets hemsida www.spotlight-
stockmarket.com och Eminova Fondkommissions hemsida
www.eminova.se.

UTTALANDEN OM FRAMTIDEN

Memorandumet innehaller viss framatriktad information som ater-
speglar Bolagets aktuella syn pa framtida handelser samt finansiell
och operativ utveckling. Ord som “avses”, "bedéms”, “férvantas”,
"kan”, "planerar”, "uppskattar” och andra uttryck som innebar indika-
tioner eller forutsdgelser avseende framtida utveckling eller trender,
utgor framatriktad information. Framatriktad information &r till sin na-
tur férenad med savél kédnda som okénda risker och osakerhetsfaktor-
er eftersom den &r avhangig framtida handelser och omsténdigheter.
Framatriktad information utgér inte ndgon garanti avseende framtida
resultat eller utveckling och verkligt utfall kan komma att vasentligen
skilja sig frén vad som uttalas i framéatriktad information.

Faktorer som kan medféra att Bolagets framtida resultat och utveck-
ling avviker fran vad som uttalas i framatriktad information innefattar,
men &r inte begréansade till, de som beskrivs i avsnittet " Riskfaktor-
er”. Framatriktad information i Memorandumet géller endast per
dagen fér Memorandumets offentliggérande. Bolaget lamnar inga
utfastelser om att offentliggéra uppdateringar eller revideringar av
framatriktad information till féljd av ny information, framtida handelser
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eller liknande omsténdigheter annat an vad som féljer av tillamplig
lagstiftning.

RISKER

En investering i vardepapper ar férenad med vissa risker (investerare
uppmanas att sarskilt ldsa avsnittet “Riskfaktorer”). Nar investerare
fattar ett investeringsbeslut maste de férlita sig pa sin egen bedémn-
ing av Bolaget, inklusive féreliggande sakférhallanden och risker. Infor
ett investeringsbeslut bor potentiella investerare anlita sina egna pro-
fessionella radgivare samt noga utvardera och 6vervaga investerings-
beslutet. Ingen person ar behérig att Idmna nagon annan information
eller géra nagra andra uttalanden &n de som finns i Memorandumet.
Om sa énda sker ska sadan information eller sadana uttalanden inte
anses ha godkénts av Bolaget, som inte heller ansvarar for sadan
information eller sddana uttalanden.

REVISORS GRANSKNING

Utdver vad som anges i revisionsberéattelse och rapporter inforlivade
genom hanvisning har ingen information i Memorandumet granskats
eller reviderats av Bolagets revisor.

SPOTLIGHT STOCK MARKET

Spotlight Stock Market (“Spotlight”) ar ett verksamhetsomrade inom
ATS Finans AB, ett vardepappersbolag under Finansinspektionens till-
syn. Spotlight driver en s.k. MTF-plattform. Bolag som &r noterade pa
Spotlight har férbundit sig att félja Spotlights regelverk. Regelverket
syftar bland annat till att sakerstélla att aktiedgare och 6vriga aktorer
pa marknaden far korrekt, omedelbar och samtidig information om
alla omstandigheter som kan paverka Bolagets aktiekurs.

Handeln pa Spotlight sker i ett elektroniskt handelssystem som &r
tillgéngligt fér de banker och fondkommissionérer som &r anslutna

till Nordic Growth Market. Det innebér att den som vill képa eller
sélja aktier som ar noterade pa Spotlight kan anvanda de banker eller
fondkommissionérer som &r medlemmar hos Spotlight.

Regelverket och aktiekurser aterfinns pa Spotlights hemsida www.
spotlightstockmarket.com

GRANSKNING AV MEMORANDUMET

Dokumentet har granskats och godkants av Spotlight. Godkannan-
det innebar inte nagon garanti fran Spotlight om att sakuppgifterna

i Memorandumet &r korrekta eller fullstandiga. Godkénnandet for
upptagande till handel pa Spotlight ar villkorat pa att Bolaget uppnar
erforderlig dgarspridning samt faststalld lagstaniva fér nyemissionen.
Bolaget &r skyldigt att flja 6vriga tillampliga lagar, férfattningar

och rekommendationer som galler fér bolag som &r noterade pa
Spotlight.

INFORMATION FRAN TREDJE PART

Memorandumet innehaller information som har hédmtats fran utom-
stdende kallor. All information fran utomstaende kallor har atergivits
korrekt. Bolagets styrelse ansvarar for Memorandumet och har vidtagit
alla rimliga forsiktighetsatgarder for att sakerstalla att uppgifterna som
lédmnats i Memorandumet Gverensstammer med faktiska forhalland-
en. Aven om styrelsen anser att dessa kallor &r tillférlitliga har ingen
oberoende verifiering gjorts, varfor riktigheten eller fullstandigheten

i informationen inte kan garanteras. Savitt Bolagets styrelse kanner

till och kan férsékra genom jamférelse med annan information som
offentliggjorts av tredje parter varifran informationen hdmtats, har
dock inte uppgifter ldmnats pa ett satt som skulle géra den atergivna
informationen felaktig eller missvisande.

Vissa siffror i Memorandumet har varit féremal for avrundning, varfor
vissa tabeller inte synes summera korrekt.

TILLAMPLIG LAGSTIFTNING

Memorandumet &r upprattat i enlighet med svensk ratt. Tvist med
anledning av innehallet i Memorandumet eller ddrmed sammanhéang-
ande rattsforhallanden ska avgoras av svensk domstol exklusivt.
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BOLAGSINFORMATION

FORETAGSNAMN: Wicket Gaming AB
ORGANISATIONSNUMMER: 559015-1360
DATUM FOR REGISTRERING: 27 maj 2015
LAND FOR BOLAGSBILDNING: Sverige
JURIDISK FORM: Publikt aktiebolag
BOLAGSKOMMUNIKATION: Svenska
SATE: Uppsala, Sverige

ADRESS: Fyrislundsgatan 68, 754 50 Uppsala
HEMSIDA: www.wicketgaming.com
TEL.NR: +46(0)70-780 52 00

E-MAIL: ir@wicketgaming.com

LEl-kod: 549300WQRV60YWEZBJ58
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ERBJUDANDET |
SAMMANDRAG

Nedan féljer information om Erbjudandet i sammandrag. Fér mer information om Erbjudandet, se avsnittet “Villkor och
anvisningar”.

TECKNINGSTID
Teckning av aktier ska ske fran och med den 21 juni 2021 till och med den 5 juli 2021.

TECKNINGSKURS
7,0 SEK per aktie.

EMISSIONSVOLYM

Erbjudandet omfattar hogst 2 726 338 aktier, motsvarande en emissionslikvid om cirka 19,1 MSEK fére avdrag for
emissionskostnader om cirka 1,5 MSEK. Lagsta gréans for att genomféra nyemissionen kraver teckning av 1 928 572
aktier (cirka 71 procent av Erbjudandet), motsvarande en emissionslikvid om cirka 13,5 MSEK fére emissionskostnader.
Vid stort intresse har styrelsen méjlighet att tilldela upp till ytterligare 300 000 aktier motsvarande en emissionslikvid om
ytterligare 2,1 MSEK genom en sa kallad 6vertilldelningsoption.

MINSTA TECKNINGSPOST
Minsta teckningspost ar 600 aktier, motsvarande 4 200 SEK.

ANTAL AKTIER INNAN ERBJUDANDET
2 726 338 aktier.

VARDERING (PRE-MONEY)
Cirka 19,1 MSEK.

TECKNINGSATAGANDEN
Bolaget har erhallit teckningsataganden om totalt cirka 14,75 MSEK, motsvarande cirka 77,3 procent av Erbjudandet.

UTSPADNING

Antalet aktier kommer vid fulltecknat erbjudande att 6ka med 2 726 338 fran 2 726 338 till 5 452 676, vilket motsvarar

en utspadning om 50 procent av kapital och réster i Bolaget efter registrering av de nya aktierna hos Bolagsverket. For
det fall dvertilldelningsoptionen utnyttjas till fullo kan ytterligare 300 000 aktier emitteras, innebarande en total utspad-
ningseffekt om cirka 53 procent.

PRELIMINAR FORSTA HANDELSDAG
22 juli 2021 pa Spotlight Stock Market.

LIKVIDDAG
12 juli 2021.

OVRIG INFORMATION

Kortnamn (ticker) pa aktierna: WIG
ISIN-kod for aktierna: SE0015811377
CFl: ESVUFR

FISN: WICKETGAMI/SH

FINANSIELL KALENDER

DELARSRAPPORT Q2 2021: 25 augusti 2021
DELARSRAPPORT Q3 2021: 25 november 2021
ARSREDOVISNING 2021: April 2022
ARSSTAMMA 2022: Maj 2022
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KALLFORTECKNING

2020 PC Video Games Market. DFC Intelligence.
(https://www.dfcint.com/pc-vide-game-sales-2020/)

5 Ways the Video-Game Industry Will Change in the Next Decade. Business Insider. (https://markets.businessinsider.
com/news/stocks/5-ways-the-video-game-industry-will-change-in-the-next-decade-2019-7-1028394586)

Brand Finance. IPL 2019.
(https://brandfinance.com/wp-content/uploads/1/brand_finance_ipl_8_2019_full_report.pdf_1.pdf)

Business Research Company. 2021 Console Games Market Report (https://www.thebusinessresearchcompany.com/re-
port/console-games-global-market-report-2020-30-covid-19-implications-and-growth)

ICEA. Contribution of Smartphones to Digital Governance in India, July 2020.

(https://icea.org.in/wp-content/uploads/2020/07/Contribution-of-Smartphones-to-Digital-Governance-in-In-
dia-09072020.pdf)

India Among Top 5 Markets for Mobile Gaming. The Economic Times India. (https://economictimes.indiatimes.com/
tech/software/india-among-top-5-markets-for-mobile-gaming/articleshow/65396386.cms)

Mordor Intelligence. Mobile Gaming Market 2020.
(https://www.mordorintelligence.com/industry-reports/mobile-games-market)

Newzoo. The Global Games Market 2020.
(https://newzoo.com/insights/articles/game-engagement-during-covid-pandemic-adds-15-billion-to-global-games-mar-
ket-revenue-forecast/)

Piper Jaffray: Game revenue likely to be 100% digital by 2022. Gamereactor. (https://www.gamereactor.eu/piper-jaffray-
game-revenue-likely-to-be-100-digital-by-2022/)

Statista. COVID-19: increase in time spent playing video games worldwide as of March 2020
(https://www.statista.com/statistics/1111587/video-game-time-spent-covid/)

SuperData. 2020 Year in Review — Digital Games and Interactive Media. (https://www.digitalmusicnews.com/wp-con-
tent/uploads/2021/01/SuperData2020YearinReview.pdf)

Tencent Steps Up Expansion in India With Investments in Fintech. South China Morning Post. (https://www.scmp.com/
tech/article/301833%/tencent-steps-expansion-india-investment-fintech-start-niyo)

The Most Popular Sports in the World. World Atlas.
(https://www.worldatlas.com/articles/what-are-the-most-popular-sports-in-the-world.html)

Top 10 Most Popular Sports in the World. Sports Show.
(https://sportsshow.net/top-10-most-popular-sports-in-the-world)

Top Eleven celebrates 220 million downloads and seven-year partnership with José Mourinho. Pocket Gamer. (https://
www.pocketgamer.biz/news/73335/top-eleven-220-million-downloads/#:~:text=Serbian%20developer%20Nordeus%20
has%20revealed,surpassed%20220%20million%20downloads%20globally)

US Consumers Appreciate In-Game Ads. eMarketer.
(https://www.emarketer.com/content/us-consumers-appreciate-in-game-ads)

Why Cricket is Worth $5.3 billion in Just One Country. CNBC Markets. (https://www.cnbc.com/2018/07/03/cricket-ipl-
india-sports-mlb-baseball.html)
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BAKGRUND OCH MOTIV

Wicket Gaming &r ett svenskt spelutvecklingsbolag som
grundades 2015. Bolaget har idag anstéllda i Sverige och
anlitar darutéver konsulter i Ukraina och Schweiz. Bola-
gets affarsidé bygger pa att utveckla och distribuera sa
kallade free-to-play-spel ("F2P") inom sportgenren base-
rade pa egendgda varumérken. Sedan start har Bolaget
arbetat med att utveckla sin forsta titel, Cricket Manager,
som &r ett managerspel inom cricket fér mobila enheter
som gar ut pa att skapa och dga sin egen cricketklubb
och tévla mot andra spelare’ runtom i varlden.

Inom spelmarknaden utgér mobilspel det snabbast
vaxande segmentet med en andel om 49 procent av
industrins totala omséattning och en arlig tillvaxt om

25,6 procent ar 2019-2020.2 Cricket r den nast storsta
sporten i varlden, efter fotboll, med Gver 2,5 miljarder
fans globalt.® Trots detta saknas cricket managerspel till
mobila enheter. Wicket Gaming sag en méjlighet i detta
ar 2015 nér Bolaget grundades. Nu, drygt fem ar senare,
ar Cricket Manager nastintill redo att géra intrade pa
cricketmarknaden inom mobilspel. Spelet ar positioner-
atien annu obearbetad del av spelindustrin och riktar
sig mot geografiska segment préglade av hog tillvaxt.
Cricket &r mest populart i lander som Indien, Pakistan
och Bangladesh, dar tillgangligheten av mobila enheter
och internet Okar kraftigt.* Utéver dessa lander ar cricket
ocksa omtyckt i England, Australien och Nya Zeeland.
Som sport véxer cricket i popularitet i saval USA som
Europa.

Som referens finns det populdra mobila managerspel
inom fotbollskategorin. Top Eleven, ett F2P-managerspel
for fotboll som har éver 220 miljoner nedladdningar, &r
mycket I6nsamt.® Top Eleven har ett trettiotal konkur-
renter inom fotbollskategorin, men det &r Bolagets
beddmning att cricketgenren ar belastad av ett farre antal
aktorer vilket skapar forutsattningar for tillvaxt.

Motivet for Erbjudandet ar att skapa férutsattningar for
den stundande lanseringen av mobilspelet Cricket Mana-
ger. Lanseringen &r ett forsta steg i Bolagets malsattning
att bli en vérldsledande utvecklare av F2P-managerspel
till mobila enheter inom sportgenren med starkt stra-
tegiskt fokus pa spelarvérvning, spelarengagemang,
spelarspendering och retention samt métning och bench-
marking. Det ar Bolagets bedémning att mobilspelet har
en god potential men en fullskalig global lansering staller
emellertid krav pa kapital till de anvandningsomraden
som anges i nedan tabell. Styrelsen fér Wicket Gaming
har darfér beslutat om att genomféra en nyemission och

' Med "spelare" eller "spelaren" asyftas anvandaren av mobilspelet genomgéaende i Memorandumet.

ansdka om upptagande till handel av Bolagets aktier

pa Spotlight. Férutom att bredda aktiedgarbasen syftar
Noteringen pa Spotlight till att 6ka kdnnedomen om
Bolaget bland saval befintliga som potentiella slutkunder,
partners, spelutvecklare och andra intressenter. Detta
foérvéantas starka Wicket Gamings position bade i Sverige
och internationellt. Vidare férvantas Noteringen medféra
en kvalitetsstampel till f6ljd av den transparens och de
tydliga krav som é&r férknippande med att verka i en note-
rad miljé. Dartill innebéar Noteringen att Wicket Gaming
framgent, parallellt med organisk spelutveckling, presen-
teras mojligheten att komplettera den befintliga spelport-
foljen genom strategiska férvary for 6kad exponering mot
narliggande marknader inom mobilspelskategorin.

Vid fulltecknad emission erhalles en nettolikvid om
cirka 17,6 MSEK efter uppskattade emissionskostnader
om cirka 1,5 MSEK. Nettolikviden avses i huvudsak att
anvandas enligt féljande procentuella férdelning:

Andel av netto-
likvid (%)

Anvéandningsomraden

1. Operativa kostnader
e Loéner och arvoden ca 37
. Programvaror

e Ovrigt

2. Fardigstélla Cricket Manager infér den
stundande globala lanseringen

e Grafisk produktion ca 35
. Implementering / optimering

*  Lopande funktionalitetsutveckling

3. Marknadsféring

e Anvéndaranskaffning ca 28
. Marknadsféringsmaterial
Summa 100

For det fall Erbjudandet endast tecknas till den grad att
Bolagets lagsta niva fér genomférande av nyemissionen
om cirka 13,5 MSEK (cirka 71% av Erbjudandet) uppnas
kommer nettolikviden om cirka 12 MSEK att férdelas
enligt samma indikation av andamal som féljer ovan med
skillnaden att specificerat arbete kommer att ta langre tid
an vid fulltecknad emission.

Vid stort intresse har styrelsen méjlighet att tilldela
upp till 300 000 aktier ytterligare genom en sa kallad
Overtilldelningsoption, motsvarande en emissionslikvid
om cirka 2,1 MSEK. Kapitaltillskottet fran en eventuell
overtilldelning i Erbjudandet avses att anvéndas enligt
samma indikation av andamal som féljer ovan med
reservation for eventuella strategiska omprioriteringar.

2NEWZOO 2020 — The Global Games Market 2020 (https://newzoo.com/insights/articles/game-engagement-during-covid-pandemic-adds-15-billion-to-global-games-market-revenue-forecast/)

3 World Atlas - The Most Popular Sports in the World (https://www.worldatlas.com/articles/what-are-the-most-popular-sports-in-the-world.html)

4 Sports Show — Top 10 Most Popular Sports in the World (https://sportsshow.net/top-10-most-popular-sports-in-the-world/)

° Pocket Gamer Article - 2020-05-12 (https://www.pocketgamer.biz/news/73335/top-eleven-220-million-downloads/#:~:text=Serbian%20developer%20Nordeus%20has%20revealed,surpassed%20

220%20million%20downloads%20globally.)
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Under mars 2021 erhdll Bolaget ett brygglan om 1 MSEK.
Brygglanet upptogs for att tillgodose finansiering av
spelutveckling och relaterade kostnader. Bolaget &ger
kdnnedom om att brygglanet kan komma att kvittas

till fullo mot teckning av nya aktier i samband med
Erbjudandet, vilket kan innebéra att ovan angiven
kontant nettolikvid om cirka 17,6 MSEK minskar till 16,6
MSEK da ingen betalning utgar for berérda aktier. |

det fall fordringségaren inte valjer att kvitta sin fordran
kan brygglanet komma att aterbetalas med kontant
likvid fran det férestaende Erbjudandet, innebarande
att nettolikviden som disponeras till ovan angivna
anvéndningsomraden minskar med 1 MSEK.

STYRELSENS FORSAKRAN

Styrelsen for Wicket Gaming ansvarar fér Memorandumet
och styrelsen har vidtagit alla rimliga atgarder for att
sakerstalla att uppgifterna som lamnas i Memorandumet
ar korrekta, fullstiandiga och att ingenting har uteldmnats
som kan paverka bedémningen av Bolaget.

Uppsala 18 juni 2021

Wicket Gaming AB

Styrelsen
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VILLKOR OCH
ANVISNINGAR

ERBJUDANDET

Styrelsen i Wicket Gaming beslutade den 17 juni 2021,
med stéd av bemyndigande av arsstémman den 16 mars
2021, att genomfdra en noteringsemission av aktier.
Befintliga aktiedgare, allménheten och professionella
investerare inbjuds hdrmed att teckna aktier i Wicket
Gaming. Emissionen genomfors utan foretradesratt for
befintliga aktiedgare. Skalet till avvikelsen fran aktiedgares
foretradesrétt ar att Wicket Gaming ska kunna bredda sin
aktiedgarbas samt tillfora rorelsekapital for utveckling av
verksamheten och fortsatt expansion. Genom Erbjudan-
det kan Bolagets aktiekapital 6ka med hogst 2 726 338
SEK genom emission av hégst 2 726 338 aktier, envar
med ett kvotvarde om 1 SEK per aktie. For det fall Gver-
tilldelningsoptionen utnyttjas fullt ut kan Bolagets aktieka-
pital 6ka med ytterligare 300 000 SEK genom emission av
ytterligare 300 000 aktier.

EMISSIONSVOLYM

Erbjudandet omfattar hogst 2 726 338 aktier, mots-
varande en emissionslikvid om 19 084 366 SEK. De

totala emissionskostnaderna fér Erbjudandet berdknas
uppga till cirka 1,5 MSEK. Lagsta grans for att genomféra
emissionen kréver teckning av 1 928 572 aktier (cirka 71
procent av Erbjudandet), motsvarande en bruttoemission-
slikvid om 13 500 004 SEK foére emissionskostnader.

Vid stort intresse har styrelsen méjlighet att tilldela upp
till ytterligare 300 000 aktier motsvarande en emissions-
likvid om ytterligare 2 100 000 SEK genom en sa kallad
Svertilldelningsoption.

Wicket Gaming har ingatt avtal med investerare som
[&mnat teckningsataganden om sammanlagt cirka 14,75
MSEK, motsvarande cirka 77,3 procent av Erbjudandet.

TECKNINGSKURS
Pris per aktie har faststallts till 7,0 SEK. Courtage utgar ej.

GRUNDEN FOR TECKNINGSKURSEN

Grunden for teckningskursen ar baserad pa styrelsens
sammanvagda bedémning av Wicket Gaming, inne-
fattande savél investerade resurser som dess nuvarande
verksamhet och framtida potential. Dartill har styrelsen
vagt in att varderingen ska uppfattas som attraktiv for
nytillkommande aktiedgare. Wicket Gamings vérde fore
emissionen uppgar till cirka 19,1 MSEK.

MINSTA TECKNINGSPOST
Teckning sker om minst 600 aktier, motsvarade 4 200
SEK.

TECKNINGSTID

Anmalan for forvarv av aktier ska ske under tiden fran och
med den 21 juni 2021 till och med den 5 juli 2021. Sty-
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relsen i Wicket Gaming férbehaller sig ratten att forlénga
anmaélningstiden samt tiden fr betalning. Ett eventuellt
beslut om férlangning kan komma att offentliggéras pa
sista dagen i anmélningsperioden.

ANMALNINGSSEDEL

Anmélningssedel kan rekvireras kostnadsfritt fran Bolaget
eller fran Eminova Fondkommission. Anmalningssedel
finns dven fér nedladdning pa Bolagets hemsida www.
wicketgaming.com, Spotlights hemsida www.spot-
lightstockmarket.com eller Eminova Fondkommissions
hemsida www.eminova.se. Ofullsténdigt eller felaktigt
ifylld anmélningssedel kan komma att lamnas utan atgard.
Endast en (1) anmalningssedel per tecknare kommer att
beaktas. For det fall fler &n en anmalningssedel insdndes
kommer enbart den forst inkomna att beaktas. Anmélan
for teckning av aktier ar bindande och ar oaterkallelig.
Ingen kostnad alédggs investerare som deltar i detta
Erbjudande.

Anmaélan kan ocksa ske elektroniskt via BanklD p& Emino-
va Fondkommissions hemsida www.eminova.se.

Ifylld anmélningssedel ska vara Eminova Fondkommission
tillhanda senast klockan 15:00 den 5 juli 2021. Anmél-
ningssedlar som sénds per post bér avsandas i god tid
fore sista dagen i anmalningstiden.

EMINOVA FONDKOMMISSION AB

Arende: Wicket Gaming AB

Adress: Biblioteksgatan 3, 3 tr.

111 46 Stockholm

Telefon: 08-684 211 00

Hemsida: www.eminova.se

Fax: 08-684 211 29

E-post: info@eminova.se (inskannad anmalningssedel)

Observera att anmalan ar bindande.

Den som anmaler sig for forvarv av aktier maste ha ett
VP-konto eller en depa hos bank eller annan férvaltare till
vilken leveransen av vardepapper kan ske. Personer som
saknar VP-konto eller depa maste éppna ett VP-konto
eller en depa hos en bank eller ett vardepappersinstitut
innan anmalningssedel inlamnas till Eminova Fondkom-
mission. Observera att detta kan ta viss tid.

Observera att den som har en depa eller konto med
specifika regler fér vardepapperstransaktioner, exempel-
vis investeringssparkonto (ISK) eller kapitalférsakringskon-
to (KF), maste kontrollera med den bank/forvaltare som
for kontot, om, och i sa fall hur, férvérv av vardepapper
inom ramen for Erbjudandet &r majligt. Anmalan ska i sa
fall goras i samférstand med den bank/férvaltare som for
kontot.



ANMALAN VIA NORDNET OCH AVANZA
Depakunder hos Nordnet och Avanza kan anmala sig for
forvérv av aktier via Nordnets eller Avanzas internettjan-
ster fram till kl. 23.59 den 4 juli 2021. Fér att inte riskera
att forlora ratten till eventuell tilldelning ska depakunder
hos Nordnet och Avanza ha tillrackliga likvida medel till-
gangliga pa depan fran och med den 4 juli 2021 kl. 23.59
till likviddagen som beréknas infalla den 12 juli 2021. Mer
information om anmalningsforfarande via Nordnet och
Avanza finns tillgangligt pa www.nordnet.se och www.
avanza.se.

TILLDELNING

Tilldelning av aktier beslutas av Wicket Gamings styrelse.
Syftet &r primart att uppna erforderlig spridning av dgan-
det bland allménheten for att méjliggéra en regelbunden
och likvid handel med Bolagets aktie. Tilldelningen &r inte
beroende av nar under anmalningsperioden anmalan in-
ges. | handelse av dverteckning kan tilldelning komma att
ske med farre antal aktier an anmalan avser eller helt ute-
bli. Tilldelningen kan dessutom helt eller delvis komma
att ske genom slumpmassigt urval. Wicket Gaming har ej
faststéllt en indikativ [dgstaniva fér enskild tilldelning, vare
sig for professionella eller icke professionella investerare.
| handelse av 6verteckning kommer externa investerare
och befintliga aktiedgare som har lamnat teckningsata-
ganden avseende Erbjudandet prioriteras. Anmalningar
fran affarskontakter, medarbetare och andra till Wicket
Gaming nérstaende parter samt anmalningar fran Emi-
nova Fondkommission kan komma att sérskilt beaktas av
styrelsen. Givet fullteckning kan investeringsutrymmet
fér ovannamnda parter uppga till cirka 23 procent av
Erbjudandet. Tilldelning sker i sadant fall i enlighet med
Svenska Fondhandlareféreningens regler. Det finns ingen
Ovre gréns for hur manga aktier en enskild tecknare kan
anmaéla sig for inom ramen for nyemissionen. Besked om
tilldelning sdnds ut av Eminova Fondkommission.

BETALNING

Betalning ska ske enligt instruktion fran Eminova Fond-
kommission efter besked om tilldelning. Full betalning for
tilldelade aktier ska erldggas kontant senast tre (3) bank-
dagar efter utfardandet av avrakningsnotan. Aktier som ej
betalas i tid kan komma att 6verlatas till annan. Ersattning
kan krévas av dem som ej betalat for tecknade aktier.

BETALNING OCH BESKED OM TILLDELNING VIA
NORDNET OCH AVANZA

De som har anmalt sig via Nordnet eller Avanza erhaller
besked om tilldelning genom att tilldelat antal aktier
bokas mot debitering av likvid pa angiven dep3, vilket
berdknas ske omkring den 12 juli 2021.

LEVERANS AV VARDEPAPPER

Efter att betalning for tilldelade aktier erlagts och reg-
istrerats kommer vérdepapperna att levereras till det
VP-konto eller den depa hos bank eller annan férvaltare
som angivits pa anmalningssedeln. | samband med

detta erhaller tecknaren en VP-avi med bekraftelse pa att
inbokning av vardepapper har skett pa dennes VP-konto.
Innehavare vilka har sitt innehav registrerat pa en depa
hos bank eller fondkommissionéar erhéller information fran
respektive forvaltare. Observera att leverans av vérdepap-
per kan ske efter att handel i Bolagets aktier inletts.
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UPPTAGANDE TILL HANDEL

Bolaget har vid tidpunkten féor Memorandumets offent-
liggérande blivit godként av Spotlight Stock Market med
forbehall f6r bland annat spridningskravet. Bolagets aktier
upptas till handel pa Spotlight Stock Market under kort-
namnet WIG och med ISIN-kod SE0015811377. Samtliga
aktier i Bolaget avses upptas till handel den 22 juli 2021.
Handel sker i SEK. Férutsattningar for Noteringen ar (i)
att Spotlight Stock Markets spridningskrav uppfylls och (ii)
att lagsta nivan, resulterande i en nettolikvid om cirka 12
MSEK, fér emissionens genomférande uppnas.

OFFENTLIGGORANDE AV UTFALLET | ERBJU-
DANDET

Snarast mojligt efter att anmalningstiden avslutats och
beslut om tilldelning skett kommer Wicket Gaming att
offentliggéra utfallet av Erbjudandet. Offentliggérandet
ar planerat till 6 juli 2021 och kommer att ske genom
pressmeddelande samt finnas tillgangligt pa Bolagets
hemsida.

OVERTILLDELNINGSOPTION

Om Erbjudandet 6vertecknas kan Wicket Gamings sty-
relse komma att utdka Erbjudandet genom en sa kallad
overtilldelningsoption och emittera upp till ytterligare
300 000 aktier, motsvarande en emissionslikvid om hégst
2,1 MSEK. Om styrelsen eventuellt utnyttjar évertilldeln-
ingsoptionen ar villkoren, inbegripet priset per aktie,
desamma som i Erbjudandet.

UTSPADNING

Antalet aktier kommer vid fulltecknat erbjudande att
oka med 2 726 338 fran 2 726 338 till 5 452 676, vilket
motsvarar en utspadning om 50 procent av kapital och
roster i Bolaget efter registrering av de nya aktierna
hos Bolagsverket. For det fall dvertilldelningsoptionen
utnyttjas till fullo kan ytterligare 300 000 aktier emitter-
as, innebarande en total utspadningseffekt om cirka 53
procent.

RATT TILL UTDELNING

Aktierna medfor ratt till utdelning férsta gangen pa den
avstamningsdag for utdelning som infaller narmast efter
det att aktierna inforts i aktieboken hos Euroclear. Ratt
till utdelning tillfaller den som pa den av bolagsstamman
faststéllda avstémningsdagen ar registrerad som ak-
tiedgare i den av Euroclear férda aktieboken. Utbetalnin-
gen ombesorjes av Euroclear eller for forvaltarregistrerat
innehav i enlighet med respektive forvaltares rutiner.

TILLAMPLIG LAGSTIFTNING
Vardepapperna ges ut under aktiebolagslagen (2005:551)
och regleras av svensk ratt.

AKTIEBOK

Wicket Gaming ar ett till Euroclear anslutet avstamnings-
bolag. Bolagets aktiebok med uppgift om aktiedgare
hanteras och kontoférs av Euroclear med adress Euroclear
Sweden AB, Box 191, 101 23 Stockholm, Sverige.



AKTIEAGARES RATTIGHETER

Aktiedgares rattigheter avseende vinstutdelning, rostratt,
foretradesratt vid nyteckning av vérdepapper med mera
styrs dels av Wicket Gamings bolagsordning som finns
tillganglig via Bolagets hemsida, dels av aktiebolagslagen
(2005:551).

RESTRIKTIONER AVSEENDE DELTAGANDE | ERB-
JUDANDET

Pa grund av restriktioner i vardepapperslagstiftningen i
USA, Australien, Japan, Nya Zeeland, Singapore, Sydafri-
ka, Hongkong, Schweiz och Kanada eller andra lander dar
deltagande férutsatter andra atgarder &n de som foljer av
svensk ratt, riktas inte Erbjudandet att forvérva varde-
papper till personer eller andra med registrerad adress i
nagot av dessa lander.

VILLKOR FOR ERBJUDANDETS FULLFOLJANDE
Erbjudandet &r villkorat av att inga omsténdigheter
intraffar som kan medféra att tidpunkten fér Erbjudandets
genomférande beddms som oldmplig samt att fast-

stélld lagstaniva och dgarspridningskrav uppnas. Sadana
omsténdigheter kan exempelvis vara av ekonomisk,
finansiell eller politisk art och kan avse savél omstéan-
digheter i Sverige som utomlands liksom att intresset

for att delta i Erbjudandet av styrelsen i Wicket Gaming
beddms som otillrackligt. Styrelsen férbehaller sig ratten
att aterkalla Erbjudandet for det fall styrelsen anser att
det &r olampligt att genomféra Erbjudandet. Om Erb-
judandet aterkallas kommer detta att offentliggéras sa
snart som mojligt genom pressmeddelande senast innan
avrakningsnotor skickas ut, vilket beraknas ske 7 juli 2021.
Wicket Gaming har inte méjlighet att aterkalla Erbjudan-
det efter det att handeln med vérdepapperen har inletts.

OVRIG INFORMATION

Aktierna i Wicket Gaming &r inte féremal fér erbjudan-
de som ldmnats till foljd av budplikt, inldsenratt eller
|6sningsskyldighet. Det har inte férekommit nagot
offentligt uppkdpserbjudande under innehavande eller
foregaende rakenskapsar. For det fallet att ett for stort
belopp betalas in av en tecknare kommer Eminova Fond-
kommission att ombesérja att Sverskjutande belopp ater-
betalas. Nagon rénta utgar inte pa dverskjutande belopp.

TECKNINGSATAGANDEN

Investerare angivna i féljande tabell har enligt skriftliga
avtal forbundit sig gentemot Wicket Gaming att teck-
na aktier i Erbjudandet fér sammantaget cirka 14,75
MSEK, motsvarande cirka 77,3 procent av Erbjudandet.
Teckningsatagandena ar inte sékerstallda genom pant,
bankgaranti eller pa annat satt. Ingen erséttning utgar
till investerarna med anledning av teckningsatagande-
na. Notera att tilldelning av aktier i férsta hand sker till
teckningsatagare.
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Namn Belopp (SEK) Erbj‘:::l:zldae:
Johan Svensson 5 000 000 26,2%
Sebastian Clausin 3000 000 15,7%
Polynom Investment AB 1001 000 5,2%
Fredrik Holst 1 000 000 5,2%
Jinderman & Partners AB 1000 000 5,2%
Johan Kjell 1 000 000 5,2%
Jimmie Landerman 1 000 000 5,2%
Jens Olsson 1000 000 5,2%
Andreas Johansson 500 000 2,6%
Dzano Hasanagic 250 000 1,3%
Totalt 14 751 000 77,3%

KONTAKTINFORMATION FOR FRAGOR
GALLANDE ERBJUDANDET

Wicket Gaming AB
Tel: 070-780 52 00
E-post: ir@wicketgaming.com

Eminova Fondkommission AB
Tel: 08-684 211 00
E-post: info@eminova.se



VD HAR ORDET

Wicket Gaming grundades ar 2015 med visionen att
utveckla vérldens basta managerspel f6r mobila enheter.
Sedan dess har vi arbetat hart for att uppfylla den drém-
men med lanseringen av var forsta titel; Cricket Manager.
Vi identifierade tidigt cricket som en marknad med en
oerhérd potential, sérskilt da lander som exempelvis
Indien just nu upplever en teknisk revolution dar mobila
enheter och internet blir mer tillgangligt 4n nagonsin.®
Wicket Gaming &r pa vég in i en ny fas dar vi ser
méjligheten att flytta fram vara positioner och bli en
utmanande aktor inom mobila sportmanagerspel.

Vi har sedan start riktat var uppmarksamhet mot att byg-
ga ett starkt team med gedigen erfarenhet av att bygga
mobila managerspel. Cricket Manager ar enligt var men-
ing ett mycket vélutvecklat managerspel inom cricket.
Det skall ocksa tilldggas att den tekniska plattformen som
ligger till grund fér Cricket Manager latt kan anpassas till
managerspel inom andra sporter. Detta ger oss stora
skalfordelar framéver samtidigt som vi snabbare kan
utveckla nya spel och ta dem till marknaden.

Vi ser med stor spanning fram emot att notera Bolaget

pa Spotlight och dérigenom kunna erbjuda investerare
som delar vart intresse fér mobilspel inom sportgenren en
mojlighet att bli deldgare i Wicket Gaming och félja med
pa var tillvaxtresa.

Med kapitaltillskottet fran emissionen beddmer vi att
Cricket Manager har en god mdjlighet att na flera
miljoner nedladdningar. Vi jamfor oss gérna med spelet
Top Eleven som haft en enorm framgang med 6ver 220
miljoner nedladdningar.” Vi ser oss &ven, inom en néra
framtid, inleda utvecklingen av flera andra mobila manag-
erspel inom andra sporter och dérmed astadkomma en
mer diversifierad portfélj med avsevart lagre risk.
Naturligtvis star vi ocksa infor manga utmaningar i att
bygga vidare ett framgangsrikt Cricket Manager, men vi
ar 6vertygade att vi ar val rustade att na var hdga ambi-
tionsniva.

Vi &r nu redo att ta oss an slutfasen i den plan som
paborjades 2018 med malet att sjosétta Cricket Man-
ager globalt. Vi har sedan dess uppnatt flera kritiska
delmal sasom initial inférskaffning av kunskap genom en
Alpha-lansering till en selektiv malgrupp, mjuklansering
i flertalet lander och inhdmtning av nédvéandig an-
vandarforstaelse.

¢ICEA 2020 - Digital Governance in India

Vi vélkomnar nu Er att bli delagare i den framtida
marknadsutmanaren inom mobila
sportmanagerspel!

Uppsala 18 juni 2021

Eric de Basso
Verkstallande direktor

(https://icea.org.in/wp-content/uploads/2020/07/Contribution-of-Smartphones-to-Digital-Governance-in-India-09072020. pdf)

7 Pocket Gamer Article - 2020-05-12 (https://www.pocketgamer.biz/news/73335/top-eleven-220-million-downloads/#:~:text=Serbian%20developer%20Nordeus%20has%20re-

vealed,surpassed%20220%20million%20downloads%20globally.)
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VERKSAMHETS-
BESKRIVNING

BOLAGET | KORTHET

Wicket Gaming ar ett svenskt spelutvecklingsbolag.
Bolaget har ett erfaret team med gedigen kunskap inom
den mobila affdrsmodellen som ofta bendmns F2P. F2P
innebér att spelet ar gratis att ladda ned, men att spelar-
en kan erhalla férdelar eller spelvaluta genom sa kallade
in-app purchases eller mikrotransaktioner.

Wicket Gaming fokuserar pa mobilspel fér de stors-

ta mobila operativsystemen Android och iOS med en
kommande serie av sportmanagerspel. Bolagets férsta
titel, Cricket Manager, har redan mjuklanserats pa bade
Android och iOS och férvéantas kunna lanseras globalt
senare under 2021.

Malet &r att skapa ett av varldens mest populara crick-
etmanagerspel fér mobila enheter och att anvanda en
teknisk plattform for att bredda spelportféljen till att
innefatta andra sportmanagerspel.

ORGANISATION

Wicket Gaming bestar av ett svenskt moderbolag samt
ett dotterbolag i Thailand som &r under pagaende
avveckling. Det thailéndska dotterbolaget har haft i
uppdrag att utveckla Cricket Manager plattformen, ett
arbete som pagick under nasta fem ar. Nar plattformen
nastintill var klar och Covid-19 blev ett samhallsfak-

tum beslutade Wicket Gaming att pabérja avveckling

av dotterbolaget med intentionen att omvérdera sitt
produktionssatt och flytta produktionen narmare Europa.
Dotterbolaget hade anstallda inom en rad olika program-
meringsomraden och samtliga anstallningsavtal sades
upp under forsta kvartalet 2020 varefter en likvidation-
sprocess initierades. Kostnaderna for likvidationen har
vitsordats av moderbolaget och tagits upp i arsredovis-
ningen for rékenskapsaret 2020. Nu aterstar viss stand-
ardformalia och den ledtid som finns i Thailand avseende
likvidationsprocesser. Darefter kommer Wicket Gaming
att erlagga de vitsordade® likvidationskostnaderna.
Bolaget har anlitat saval jurister som revisorer i Thailand
for att ombesérja denna process. Inga 6vriga krav eller
finansiella forpliktelser foreligger per Memorandumets
offentliggérande men det ska noteras att det hypotetiskt
kan tillkomma ytterligare kostnader i handelse av utdrag-
na ledtider eller tillkommande juridiska uppdrag.

Teamet i Wicket Gaming bestar av tre anstéllda i led-
ningen och inhyrda konsulter med bred erfarenhet inom
branschen. Foér att hélla sina medarbetare motiverade
och engagerade i sitt arbete tillampar Bolaget en platt

organisationsstruktur och uppmuntrar sjélvstandighet
och kreativitet. Verksamhetens huvudfokus avser produk-
tutveckling och stédjande resurser utgors i dagslaget av
ekonomistyrning samt marknadsforing.

CRICKET MANAGER

OVERSIKT

Cricket Manager ar ett F2P-cricketmanagerspel f6r mobila
enheter. Cricket Manager gar ut pa att spelaren skapar
och dger sin egen cricketklubb savél som att tévla mot
andra managers runtom i varlden. Spelets mal &r att
utveckla teamet, organisationen och arenaomradet for att
skapa konkurrensférdelar gentemot motstandet och klat-
tra pa resultattavior. Med hjalp av spelvaluta och diverse
beldningar kan spelaren fa fordelar. Dessutom har spelet
sociala element dér spelaren uppmuntras till att samarbe-
ta med andra spelare.

Utvecklare: Wicket Gaming
Genre: Managerspel
Plattformar: Android, iOS
Pris: F2P, gratis att spela

SPELMEKANIK

Cricket Manager gar ut pa att spelaren far skapa och

dga sin egen cricketklubb savél som att tévla mot andra
managers runtom i varlden. Fyra veckor i verkligheten
motsvarar en sdsong i spelet och spelaren utmanas dagli-
gen att vinna internationella, nationella och lokala titlar.
Varje daglig match paverkar spelarens rangordning pa ett
antingen positivt eller negativt vis beroende pa utfallet.
Spelaren kan ocksa delta i ett obegransat antal matcher,
klattra pa resultattavlor och vinna attraktiva priser.

Ett annat framtrddande element i Cricket Manager &r att
bygga sin klubbs arena med tillhérande faciliteter, sdsom
traningsomrade, sjukstuga och parkering. Omradet ar vis-
ualiserat i 3D och spelaren uppmuntras till att uppgradera
sina byggnader, precis som cricketlaget i verkligheten,
for att erhalla konkurrensférdelar gentemot sina motstan-
dare.

Nar bade cricketlaget och arenaomradet utvecklats
erbjuds spelaren méjligheten att samarbeta med andra
spelare och bilda allianser som sedan kan delta i sarskilda
alliansligor. Dessa anordnas pa veckobasis och vinnarna
erhaller betydande beléningar. Allianser tillfor ett socialt
element till Cricket Manager varfér Bolaget ocksa har
integrerat sociala medier i spelet. Detta bidrar till en 6kad
speltid och spelarretention.

8 Bolaget har tillstyrkt de finansiella férpliktelserna. De vitsordade likvidationskostnaderna inkluderar I6nekrav och hyra samt 6vriga verksamhetsnara kostnader.
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STRATEGI OCH VISION

Wicket Gamings vision ar att bli en varldsledande ut-
vecklare av F2P-managerspel till mobila enheter inom
sportgenren. Bolagets strategi ar uppdelad i fyra dis-
tinkta komponenter med féljande fokus: spelarvérvning,
spelarengagemang, spelarspendering och retention samt
matning och benchmarking. Fér vidare uppgift kring

hur emissionslikvidens anvéndning harmoniserar med
Bolagets vision och strategiska malsattning, se avsnittet
"Bakgrund och motiv"”.

SPELARVARVNING

Denna fas innefattar betald spelarvarvning inom nyckel-
marknader for cricket genom Google och mobila mark-
nadsféringsnatverk. Spelarvarvning sker dven genom
appbutiksoptimering (bade organiskt och betalt), mark-
nadsféring genom sociala medier (Facebook, YouTube,
Instagram etc.), betalda samarbeten med sa kallade “in-
fluencers” (kdnda spelprofiler, cricketspelare? etc.), artiklar
i media och andra relationer med media (mer specifikt
spelmedia) samt sociala varvningsprogram dér nuvarande
spelare blir belénade for att varva nya spelare inom sin
bekantskapskrets (GetSocial).

SPELARENGAGEMANG

Spelarengagemang bygger pa att engagera de spelare
som har vérvats under ovan nédmnda fas. Detta utfors
genom den sa kallade EMBED-principen. EMBED &r en
akronym for Establish (etablera), Map (kartlégg), Brain-
storm (idéstorma), Experiment (experimentera) och Do it
again (gor det igen). Spelen kommer att ha gemenskaps-
byggande initiativ (sociala funktioner) och inbyggda ater-
kopplingsprogram. Bolaget kommer &dven att regelbundet
gbra inldgg och anordna tavlingar pa sociala medier

dér vinnare och spelare som pa olika vis utmarkt sig blir
uppmaérksammade.

SPELARSPENDERING OCH RETENTION

Efter spelarna har vérvats och engagerats uppmuntras

de till att investera tid och resurser for att erhalla férdelar
i spelet. Sociala medier ar dven relevanta drivare for spen-
dering och retention.

MATNING OCH BENCHMARKING

For att uppratthalla och utveckla den anvandarbas och
spendering som erhallits genom ovan namnda steg ar
den sista fasen méatning och benchmarking. Denna fas
bygger pa kontinuerliga métningar och speloptimering
och handlar om att tydligt definiera och félja spelarakti-
vitet genom Game Analytics-analysverktyg samt att méta
de parametrar som har relevans. All data insamlas genom
marknadsféringskanaler och analyseras sedan pa daglig
basis mot ett antal referenspunkter. Utéver antal nedladd-
ningar, genomférda mikrotransaktioner och sessioner,
sparas ocksa hur ofta en spelare startar en session, vilka
virtuella spelmal spelaren laser upp, Facebook- eller
gastinloggningar, genomférda registreringar, genomforda
speltraningar och initierade check-outs i spelets interna
marknadsplats.

? Med "cricketspelare" asyftas verkliga cricketspelare genomgaende i Memorandumet.
0 SUPERDATA - Digital Games and Interactive Media 2020

AFFARSIDE OCH AFFARSMODELL

Wicket Gamings affarsidé ar att utveckla spel till mo-

bila enheter som karaktériseras av betalningsmodellen
F2P. Modellen erbjuder snabb anvandaranskaffning da
spelen &r gratis att ladda ned samtidigt som skalbarhet

i intékter uppnas genom att spelare kan fa tillgang till
virtuella varor och férmaner genom in-app purchases/
mikrotransaktioner och annonsering. Egenutvecklade spel
ar férknippade med hégre risk &n exempelvis konsul-
tarbeten, sa kallad “work for hire”, d& omséattningen ar
helt beroende av forséljningssiffror, men har samtidigt en
hogre intaktspotential. Lansering av egna titlar bidrar till
att starka Wicket Gamings varumérke och renommé hos
saval slutkonsumenter som hos utvecklare och férlaggare
infor framtida potentiella konsultarbeten.

INTAKTSMODELL

Wicket Gaming har diversifierat sin afféarsmodell med ett
antal olika intaktskallor som alla besitter potential. Genom
att sprida intakter pa flera vertikaler kan Bolaget skapa
forutsattningar for stabilitet i kassafloden och samtidigt
maximera intjaningspotential framgent. Dessa intaktskal-
lor bestar huvudsakligen av in-app purchases, marknads-
foring i spelen och merchandise. Av all omséattning som
harstammar fran F2P-spel star mobilspel med in-app
purchases for cirka 75 procent av den totala marknad-
somséattningen.’® | Wicket Gamings fall, under de ar som
tacks av den historiska finansiella informationen, har cirka
80 procent av intdkterna genererats fran in-app purchases
och resterande cirka 20 procent genererats fran annonser-
ing i applikationen. Merparten av in-app purchases har ut-
forts av anvéndare beldgna i Australien, Nya Zeeland och
Storbritannien medan merparten av annonseringsintékter
har kommit fran den indiska marknaden.

Prissattningen fér exempelvis mikrotransaktioner (in-app
purchases) ar inte helt statisk, utan snarare en funktion av
geografiska faktorer. Forvérvskostnaden per anvéndare
pa bade Android och iOS skiljer sig bland olika lénder
och kan variera mellan 0,46 USD och 1,41 USD. Lander
karaktériserade av ekonomiskt valstand medfér en hogre
férvarvskostnad per anvandare jamfért med mindre ut-
vecklade léander praglade av lag képkraft. Detta motiverar
en flexibel prissattningsmodell.

Mikrotransaktioner

Spel som &r gratis att spela forlitar sig pa mikrotransak-
tioner eller in-app purchases efter att de laddats ner,
istéllet for att spelaren betalar en engangssumma vid
nedladdningstillféllet. Mikrotransaktionerna ger anvén-
daren tillgang till vissa férdelar i spelet sdsom att erhalla
spelvaluta eller spara tid. Denna del av intdktsmodellen ar
en fordelaktig metod for att uppmuntra lojalitet till spelet
bland anvéndarna eftersom de inte bara investerar sin tid
utan ocksa finansiella resurser.

Marknadsféring i spelen

Marknadsforing i spelen ar ett fordelaktigt satt att kunna
kapitalisera pa de anvandare som inte genomfér nagra
mikrotransaktioner. Premissen bygger pa att bolag som

(https://www.digitalmusicnews.com/wp-content/uploads/2021/01/SuperData2020YearinReview.pdf)
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vill nd ut till spelarkretsen képer marknadsféringsutrymme
i spelen. Spelarna som véljer att exponera sig mot annon-
serna erhaller virtuella férdelar som liknar de som tilldelas
i samband med en genomférd mikrotransaktion men pa
en mindre skala. Ett konkret exempel pa denna typ av
marknadsféring &r att spelaren kan vélja att se pa en kort
reklamfilm i utbyte mot att erhalla spelvaluta som sedan
kan anvandas for att genomféra virtuella kdp. Spelannon-
sering vaxer kraftigt i popularitet bland F2P-spel eftersom
den ger intdkter dven fran de spelare som inte &r villiga
att genomfdra nagra virtuella kép."

Merchandise

Ytterligare en intéktsvertikal som Bolaget bedémer ha
god potential framgent &r marknadsféring och férsaljning
av sportrelaterad merchandise. Under de kommande aren
har Bolaget avsikten att inga partnerskap med verkliga
sportklubbar, inledningsvis inom cricket, och darefter
saluféra merchandise i spelen. Exempel pa relevanta
varor ar kldder och mode, sportutrustning samt vardag-
liga varor med sportlogotyper. Vertikalen har annu inte
sjosatts och har séledes inte genererat nagra intakter
under de ar som tacks av den finansiella informationen i
Memorandumet.

LANSERINGSFASER

Bolagets mobilspel har genomgatt en Alpha-lansering och en
mjuklansering infér den stundande globala lanseringen.

GENOMFORD ALPHA-LANSERING

Alpha-lanseringar, inom ramen fér spelutveckling, sker generellt
satt i tidig fas med syftet att inhdmta anvandarbeteenden och
kunskap fran en fokuserad malgrupp. Alpha-lanseringen av Crick-
et Manager genomférdes i Sri Lanka och gav en exponering mot
10 000-15 000 anvéndare, varav omkring 100-150 av dessa var
aktivt involverade i att bista med anvéndarrelaterad feedback.
Sri Lanka bedémdes som en lamplig testmarknad av flera skal.
Forutom att lanseringen blev férhallandevis billig erbjéd Sri Lan-
ka en realistisk testmilj6 fér Bolagets applikation infér planerade
lanseringar i lander som Indien, Pakistan och Bangladesh dar
kvalitén pa mobiltelefoner och internettillgang tenderar att vara
sémre jamfort med lander karaktériserade av battre ekonomiskt
vélstand. Testet bidrog till en god anvandarkunskap och inblick i
anvandarbeteenden.

GENOMFORD MJUKLANSERING

Efter Alpha-lanseringen av Cricket Manager genomférdes

en bredare mjuklansering i flera stadier pa Android och iOS

i Sri Lanka, Indien, Pakistan, Sydafrika, Nya Zeeland, Austral-
ien, Bangladesh, Thailand, Irland och Storbritannien. Denna
lanseringsfas hade ett kommersiellt fokus och syftade till att 6ka
forstaelsen for anvéndares betalningsvilja, instélining till annon-
sering och hur mycket tid de i genomsnitt spenderar pa spelet.
Darutéver fick Bolaget en 6kad inblick i hur de angivna parame-
trarna skiljer sig mellan olika lander vilket m&jliggér att Bolaget
kan skraddarsy riktade erbjudanden beroende pa geografiska
forutsattningar.

KOMMANDE GLOBAL LANSERING

Cricket Manager planeras lanseras globalt senare under 2021. All
funktionalitet och motorik i mobilspelsplattformen &r fardigbyg-
gd med reservation for viss [6pande utveckling. De kvarstaende
momenten innan fullskalig global lansering kan ske &r relaterat till
grafisk produktion, implementering/optimering och viss [6pande

funktionalitetsutveckling. Arbetet &r pagaende och den grafiska
produktionen avser i huvudsak ny fargsattning, tredimensionell
representation av objekt i spelmiljén (3D) och animationer.

Lanseringen kommer initialt att ske i Indien, Pakistan, Bangla-
desh, Australien, Nya Zeeland och Storbritannien. Att lanserin-
gen sammanfaller med vérldsmasterskapet i cricket eller Indiska
Premier League (IPL) under 2021 vore att féredra, men &r ingen
avgoérande forutsattning for lanseringen da dessa aktiviteter

kan komma att férdréjas pa grund av coronapandemin. Bolaget
kommer arbeta med saval lokala marknadsféringspartners som
ambassadorer (cricketspelare och lokala bloggare) i anslutning till
lanseringen. Marknadsféringsaktiviteterna inkluderar SEO (fran
engelskans search engine optimizing) och annan marknadsféring
via sociala medier som exempelvis Facebook.

En utmaning med den globala lanseringen &r att I6pande iden-
tifiera marknadsféringsmetoder som bevisas vara effektiva for
olika lanseringsléander lokalt. Dartill ser Bolaget en utmaning i att
navigera den snabba marknadsutvecklingen i tillvéxtléander som
Indien och samtidigt tillse att malmarknaderna har den tekniska
infrastrukturen (bl.a. mobiltelefoner och internettillgdng) som
kravs for att utdva mobilspelet. Wicket Gaming bevakar utveck-
lingen noga for att kunna agera agilt och vid behov anpassa sin
tillvéxtstrategi.

ANVANDARE

Aldern pé anvindare av Cricket Manager under mjuklansering-
en varierade mellan 17-55 ar och férvéantas vara densamma i
anslutning till den globala lanseringen. Ingen data pekade pa
avvikande beteenden for olika dlderskategorier utan det &r
snarare Bolagets uppfattning att anvéndarbeteenden i huvudsak
drivs av varierande passion for idrotten, oaktat alder. Majoriteten
av antalet anvéndare under mjuklanseringen aterfanns i Indien,
foljt av Australien och Nya Zeeland. Bolaget férvantar sig samma
ungefarliga geografiska dominans bland anvéndare framgent.

HISTORIK
HISTORIK

2015
o Bolaget grundas som Stadia Gaming AB.

2016

. Dotterbolaget, Stadia Gaming Thailand CO. Ltd,
etableras i Thailand.

° Nyemission om 1,2 MSEK registreras.

2017
o Nyemissioner om totalt cirka 3,3 MSEK registreras.

2018
o Alpha-lansering av Cricket Manager f6r Android i
Sri Lanka i juni.

o Mjuklansering av Cricket Manager i Sri Lanka och
Sydafrika i slutet av aret.
o Nyemissioner om totalt cirka 6,0 MSEK registreras

(inklusive l6sen av teckningsoptioner).

2019

o Namnbyte fran Stadia Gaming AB till Wicket
Gaming AB.

o Bolagets dotterbolag byter namn fran Stadia
Gaming Thailand Co. Ltd till Wicket Gaming
Thailand Co. Ltd.

" eMarketer — US Consumers Appreciate In-Game Ads (https://www.emarketer.com/content/us-consumers-appreciate-in-game-ads>)
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e Mjuklansering av Cricket Manager i Nya Zeeland och
Irland.

e Cricket Manager till iOS lanseras.

e Nyemissioner om totalt cirka 6,2 MSEK registreras
(inklusive l6sen av teckningsoptioner).

2020

*  Spelutvecklingen flyttas fran Thailand till Ukraina dar
ett externt utvecklingsteam anlitas pa marknadsmas-
siga villkor. For vidare uppgift kring leverantérsavta-
let med ABNK Premium Systems LTD, se rubriken
"Vasentliga avtal”.

e Nyemissioner om totalt cirka 6,9 MSEK genomfors.

®  Utveckling av Cricket Manager version 2.0 pabdrjas-
Likvidation av det thaildandska dotterbolaget pabor-
jas. For vidare uppgift kring likvidationen, se rubriken
"Organisation”.

2021
e Nyemissioner om totalt cirka 2 MSEK registreras.

MALSATTNING OCH
FRAMTIDSUTSIKTER

UTNYTTJA SKALBAR PLATTFORM - NYA
SPELSLAPP

Plattformen som Cricket Manager baseras pa ar utrustad
med tekniska egenskaper for att vara anpassnings- och
skalbar, vilket skapar goda férutsattningar fér utveckling
och lansering av nya managerspel inom sportgenren sam-
tidigt som produktionstider och kostnader minimeras.

I tillagg till den forsta titeln undersdker Bolaget maojlighet-
en att utveckla managerspel for en rad olika spelgenrer
och har redan identifierat sporter dér Bolaget bedémer
att det finns goda tillvaxtméjligheter och férhallandevis
lag konkurrens inom mobila managerspel.

FORVARV

Bolagets tillvéxtstrategi bygger huvudsakligen pa organ-
isk tillvéxt genom en utékning av nuvarande gemenskap
kring Cricket Manager men Wicket Gaming kan i framtid-
en ocksa valja att tilldmpa en forvarvsdriven tillvaxtstrate-
gi. Potentiella férvarvskandidater skulle inledningsvis
vara liknande spelstudior. Bolaget kan dven komma att
expandera inom andra vertikaler, till exempel férlagsverk-
samhet av spel.

PRESTATIONSRELATERADE MAL

Det langsiktiga malet for Wicket Gaming é&r att bli en
vérldsledande utvecklare av F2P-managerspel till mobila
enheter inom sportgenren. Bolaget har darutdver flera
delmal som redogérs for nedan.

16 WICKET GAMING AB - Verksamhetsbeskrivning

Inskolning & spelarretention

Onboarding eller inskolning definieras av Bolaget som
den andel spelare som har laddat ner spelet och slutfort
de inledande spelmomenten som utgérs av en digital va-
gledning. Den uttalade malsattningen &r en inskolning av
75 procent av anvandarna. Spelarretention definieras som
den mangd spelare som atervander till spelet efter en
viss tidsperiod efter nedladdning. Malsattningen rérande
spelarretention &r 30 procent dag ett, 15 procent dag sju,
och 5 procent dag trettio.

Nedladdningar

Wicket Gaming har som mal att na 1 miljon nedladd-
ningar i slutet av 2021 och darefter na 3 miljoner ned-
laddningar under andra kvartalet 2022. Nedladdning-
smalen stéller krav pa investeringar i kundanskaffning via
appagenter (iOS och Andriod). Férvérvskostnaden per
anvandare/installation skiljer sig for olika lander.

Intékter

Wicket Gaming har som mal att bli kassaflédespositiv
under 2022. Detta bygger pa ett antagande om cirka

1,1 miljoner nedladdningar av mobilspelet och 50 000
dagliga anvéndare som inbringar en omsattning om cirka
0,7 MSEK pa manadsbasis. Intaktsmalet &ar férankrat i
Bolagets uppskattning av mikrotransaktionsvolym (in-app
purchases) och annonseringsfrekvens i den befintliga ver-
sionen av managerspelet Cricket Manager efter lansering.
Det ar Bolagets ambition och bedémning att intékterna
fran Cricket Manager pa sikt kommer kunna finansiera
utvecklingen av nya speltitlar.

FRAMTIDA MILSTOLPAR - OVERSIKT
2021
e Notering pa Spotlight.
e  Global lansering av Cricket Manager.
e Inga partnerskap med cricketklubbar.
- Merchandise
® Inga samarbeten med cricketambassadorer.
- Cricketspelare
- Lokala bloggare
e 1 miljon nedladdningar i utgédngen av fjarde kvarta-
let.

2022

e 3 miljoner nedladdningar under andra kvartalet.

e Lansering av spel nummer 2 under andra halvan av
aret.

e Kassaflédespositiv under 2022.



Marknadséversikten nedan innehéller bransch- och mark-
nadsinformation hanférlig till Wicket Gamings verksamhet
och den marknad som Bolaget &r verksamt pa. Oversikten
baseras pa olika branschpublikationer och branschrap-
porter. | dessa anges vanligtvis att informationen i dem
har erhallits fran kéllor som bedéms vara tillférlitliga, men
att korrektheten och fullsténdigheten i informationen inte
kan garanteras. Bolaget har inte pa egen hand verifierat
informationen och kan dérfér inte garantera korrektheten
i den bransch- och marknadsinformation som aterges i
Memorandumet. Bransch- och marknadsinformation &r
till sin natur framétblickande, féremal fér osdkerhet och
speglar inte nédvéndigtvis faktiska marknadsférhallanden.
Sadan information &r baserad pa marknadsundersk-
ningar, vilka i sin tur &r baserade pa urval och subjektiva
bedémningar, déribland bedémningar om vilka typer av
produkter och transaktioner som borde inkluderas i den
relevanta marknaden, bade av de som utfér undersék-
ningarna och av respondenterna.

INITIAL MALMARKNAD

Bolagets malmarknad aterfinns inom marknadssegmentet
for F2P-mobilspel. Bolagets férsta mobila managerspel,
benamnt Cricket Manager, ar fokuserat till cricket men

pa sikt ar det Wicket Gamings avsikt att utvidga spelp-
ortféljen fér mobila managerspel till fler sportkategorier.
Det ska noteras att Bolaget i sitt befintliga stadie inte har
tilltrade till marknadssegmenten f6r konsol och PC som
redogors for nedan men inkluderas dels for att ge en
helhetsbild av spelbranschen, dels fér att mobilspelstitlar
kan omformas till att bli kompatibla med andra spelmiljo-
er sasom PC.

SPELMARKNADEN | KORTHET

Den globala spelbranschen omsatte 1488,4 MDSEK ar
2020, vilket motsvarar en &kning om 19,6 procent i for-
hallande till féregaende ar.’? Det &r den del av underhall-
ningsindustrin som véxer snabbast. Detta till féljd av att
unga spelar mer idag &n tidigare samt att intresset for att
folja och dela digitalt strommade videos har ateruppvéckt
passionen hos en stor publik som har slutat spela. Den
pagaende pandemin har ocksa paverkat spelmarknaden
positivt. Antalet aktiva spelare uppskattas 2020 till cirka
2,7 miljarder globalt.' Asien Stillahavsomradet (APAC),
da framfor allt Kina, &r den enskilt storsta geografiska
marknaden inom spelindustrin och berédknas ha statt for
48 procent av den totala globala omsattningen 2020.™

12.13,14,15,16.18.19 NEWZOO 2018 — The Global Games Market 2018.

MARKNADSOVERSIKT

Nést storst i termer av omséattning &r Nordamerika, foljt
av Europa, Latinamerika, samt Mellandstern och Afri-
ka (EMEA). De olika geografiska omradena forvéantas
genomgaende att uppvisa en fortsatt stark tillvaxt de
narmaste aren med en genomsnittlig arlig global mark-
nadstillvéxt om 9,4 procent fram till 2023."°

MARKNADSSEGMENT

MOBIL

Mobilspel definieras som spel som spelas pa en mobil
enhet sasom en smart mobiltelefon eller en surfplatta.
Inom spelindustrin utgdér mobilspel det snabbast vaxande
segmentet med en andel om 49 procent av industrins
totala omséattning.' Den globala mobila spelmarknaden
férvantas vaxa med en genomsnittlig arlig tillvaxt om 12,6
procent under 2020 till 2023, fér att na 1 048,5 MDSEK
ar 2023."7:78 Tillvaxtmarknader kommer att bidra mest till
segmentets tillvaxt. En rad andra faktorer kommer dock
ocksa att bidra, inklusive fler titlar pa flera plattformar, fler
mobiltelefonanvandare, coronapandemin samt férbattrin-
gar inom hardvara och infrastruktur.’ Spelférlaggare inom
PC och konsol har darfér bérjat rikta sin uppmarksamhet
mot att porta spel till mobilen for att skapa uppmarksam-
het till varumarket, exempelvis infor ett stérre spelslapp
pa andra spelplattformar. Detta fenomen aterfinns inom
en rad olika genrer sasom fighting-, sport- och racingspel.

Indien har 1,4 miljarder invanare av vilka 36 procent dger
n mobil enhet.?? Marknaden pavisar darfér mycket god
tillvéxtpotential samtidigt som den ar tillrdckligt stor i
nulaget for penetrering. Mobilspel utgér 89 procent av
den totala spelmarknaden i Indien och &r darmed det
klart dominerande segmentet.?!

Asiatiska spelgiganter som Tencent Games soker konstant
efter nya investeringsmajligheter for att penetrera den in-
diska marknaden® Bolag med lokaliserade mobilspel och
ansenlig marknadsandel i just Indien &r darfor intressanta
for den typen av aktorer. | denna marknad driver sa kall-
lade casualspel tillvaxten i antal nedladdningar och tekno-
logiska framsteg (sasom Augmented Reality), med bade
elektroniska enheter och tillgang till internet, méjliggor
for ytterligare tillvaxt.

FREE TO PLAY (F2P)

F2P-mobilspel genererar intakter genom interna mikro-
transaktioner och annonser (sésom reklamklipp) i spelet
till skillnad fran betalspel dar konsumenten betalar en
engangssumma vid koptillféllet. Spelarna uppmuntras

(https://newzoo.com/insights/articles/game-engagement-during-covid-pandemic-adds-15-billion-to-global-games-market-revenue-forecast/)

7 Mordor Intelligence — Mobile Gaming Market 2020
(https://www.mordorintelligence.com/industry-reports/mobile-games-market)
22|CEA 2020 - Digital Governance in India

(https://icea.org.in/wp-content/uploads/2020/07/Contribution-of-Smartphones-to-Digital-Governance-in-India-09072020. pdf)

2! The Economic Times India — India Among Top 5 Markets for Mobile Gaming

(https://economictimes.indiatimes.com/tech/software/india-among-top-5-markets-for-mobile-gaming/articleshow/65396386.cms)
2 South China Morning Post — Tencent Steps Up Expansion in India With Investments in Fintech
(https://www.scmp.com/tech/article/3018339/tencent-steps-expansion-india-investment-fintech-start-niyo)
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till att spendera pengar genom att lasa upp sérskilda
spelfunktioner och genom att erhalla spelvaluta.
F2P-mobilspel &r ett av de mest populara segmenten
inom mobilspelsmarknaden. Hela F2P marknaden upp-
gick till 837,4 MDSEK och marknaden fér F2P-mobilspel
uppgick till 628,0 MDSEK under 2020.% Den stérsta
geografiska marknaden &r Asien dér mobila enheter utgér
det klart mest populara segmentet for F2P. Asiatiska mo-
bilspel stod under 2020 for cirka 59 procent av den totala
omsattningen fér F2P-mobilspel globalt.?

KONSOL

Konsolspel, eller TV-spel, &r spel som utgérs av manipu-
lerbara bilder genererade av en videospelkonsol som se-
dan visas pa en tv eller liknande ljudvideosystem. Nagra
av de mer kdnda konsolvarumarkena &r Playstation, Xbox
och Nintendo. Efter mobilspel ar konsolspel det nést
storsta segmentet inom spelindustrin och omsatte 435,7
MDSEK ar 2020, vilket &r 21 procent mer an féregaende
ar.?® Segmentet férvéntas fortsétta vaxa med 12 procent
per ar till att né 612,17 MDSEK ar 2023. Intdkterna kommer
att 6ka som ett resultat av vidare teknologisk utveckling
och en ny generation av spelkonsoler.?

PC

PC-spel definieras som datorspel och kan delas upp i tva
delsegment: webblasarspel och boxade eller nedladd-
ningsbara spel. Segmentet omsatte 318,3 MDSEK ar
2020, vilket motsvarar 22 procent av den totala omsatt-
ningen i industrin.?’ Aven inom PC-spel sker ett skifte mot
digital forséljning dar allt fler képer och laddar ned spel
via internet istéllet for att képa i en fysisk butik.?® Inom
distribution av digitala PC-spel har Valves plattform Ste-
am en stark position och kontrollerar huvudsakligen den
vasterlandska marknaden for spel fér PC och Mac.?

Spelintékterna fér PC kommer att vaxa langsammare
an intékterna fér mobilspel och konsolspel. Den totala
PC-spelmarknaden beréknas att véxa i snitt 2,1 procent
per ar till totalt 338,7 MDSEK ar 2023.%°

DIGITAL OCH FYSISK
DISTRIBUTION

Spelbranschen genomgar fér nérvarande en stor férén-
dring sett till distributionsmodeller. Tidigare har industrin
dominerats av fysiska kopior av spel som distribuerats
genom traditionella aterférsaljarkanaler men de sen-
aste aren har marknaden bevittnat en nastan fullstan-
dig évergang till digital distribution. Ar 2020 utgjorde
digital distribution 91 procent av den totala marknaden,

2322 SUPERDATA - Digital Games and Interactive Media 2020

en marginell skillnad i férhallande till féregadende ar.*'
Denna trend drivs huvudsakligen av tva olika faktorer:
mer tillganglig och snabbare internetuppkoppling samt
en vaxande popularitet av smarta enheter och digitala
appbutiker. Investmentbanken Piper Jaffrey férutspar att
nastintill all speldistribution kommer att ske digitalt inom
alla segment inom enbart ett par ar.*

SPELBRANSCHENS VARDEKEDJA

SPELUTVECKLARE

Spelutvecklare har ansvar for sjalva utvecklingen av ett
nytt spel och besitter oftast kompetens inom program-
mering, design och grafik. Ett spelutvecklingsbolag kan
utgdras av allt fran ett litet antal personer till flera hundra
utvecklare och designers, samt vara antingen oberoen-
de eller tillhéra en stérre koncern eller forlaggare. Den
Skande digitaliseringen av speldistribution mojliggér for
flera nya och oberoende spelstudios att distribuera sina
spel via plattformar som exempelvis Steam, App Store el-
ler Google Play — det vill sdga utan hjalp av en férlaggare.

FORLAGGARE

En férlaggare har som huvudsaklig roll att ge ut spel som
antingen ar egenutvecklade eller som har utvecklats av en
oberoende spelstudio, det vill sdga en oberoende spel-
utvecklare. Oftast ansvarar forldggaren ocksa for finansie-
ring, marknadsféring och distribution av de spel som de
forlagger. De immateriella réattigheterna tillhor ofta forlag-
garen medan utvecklaren ersétts med en fast summa och/
eller en andel av spelets omséttning (royalties). Ett finansi-
ellt och strategiskt samarbete med en férlaggare kan
bidra till en betydligt lagre risk for ett spelprojekt, sarskilt
for en oberoende spelutvecklare. Dédremot reduceras den
potentiella uppsidan i projektet da férlaggaren har ratt till
en andel av intdkterna, vilket &r en av anledningarna till
att Wicket Gaming inte anvander sig av en forlaggare.

ATERFORSALJARE

Det sista ledet i vardekedjan ar aterforsaljare som ser till
att produkten nar slutkonsumenten. Digital distribution
genom plattformar som Steam, App Store och Google
Play 6kar mycket kraftigt medan forséljning genom klas-
siska aterforsaljarkanaler minskar. Distribution f6r mobila
enheter sker till sin natur helt digitalt och de klart storsta
plattformarna &r Google Play och App Store. Fér PC-spel
sker distributionen oftast digitalt medan fysisk distribution
fortfarande &r en viktig kanal fér konsolspel. Aven inom
detta segment férvantas dock digital forséljning att domi-
nera inom en snar framtid.

(https://www.digitalmusicnews.com/wp-content/uploads/2021/01/SuperData2020YearinReview.pdf)
22731 NEWZOO 2020 - The Global Games Market 2020 (https://newzoo.com/insights/articles/game-engagement-during-covid-pandemic-adds-15-billion-to-global-games-market-

revenue-forecast/)

2 Business Research Company — 2021 Console Games Market Report (https://www.thebusinessresearchcompany.com/report/console-games-global-market-report-2020-30-covid-

19-implications-and-growth)

.27 Business Insider — 5 Ways the Video-Game Industry Will Change in the Next Decade (https://markets.businessinsider.com/news/stocks/5-ways-the-video-game-industry-will-

change-in-the-next-decade-2019-7-1028394586)

% DFC Intelligence — 2020 PC Video Games Market (https://www.dfcint.com/pc-vide-game-sales-2020/)
*Piper Jaffray, Michael J. Olson and Yung Kim_(https://www.gamereactor.eu/piper-jaffray-game-revenue-likely-to-be-100-digital-by-2022/)
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MANAGERSPEL

KONKURRENSSITUATION
TOP ELEVEN
o F2P-fotbollsmanagerspel fér Android, iOS och Facebook +
o 220+ miljoner nedladdningar 220 M
o 4,5/5 spelarbetyg pad Google Play och App Store NEDLADDNINGAR
o Mikrotransaktioner fran 1 USD till 165 USD

BASKETBALL GENERAL MANAGER

o  F2P-basketmanagerspel fér Android och iOS 1M +
o 1+ miljon nedladdningar pa Android

o  4,1/5 spelarbetyg pa Google Play NEDLADDNINGAR
o  Mikrotransaktioner fran 1 USD till 100 USD

HITWICKET CRICKET STRATEGY GAME

o  F2P-cricketmanagerspel fér Android och iOS 1M +
o 1+ miljon nedladdningar pa Android

o  3,8/5 spelarbetyg pa Google Play NEDLADDNINGAR
o  Mikrotransaktioner fran 1 USD till 129 USD

CRICKET

Cricket &r den mest populdra sporten i lander som Indien, Pakistan och Bangladesh dér sporten har uppnatt liknande
status som fotboll i exempelvis Brasilien. Utdver dessa lander ar cricket mycket omtyckt i England, Australien och Nya
Zeeland, samt vaxer i popularitet i bade Europa och USA. Cricket &r den nést stdrsta sporten i varlden sett till antal fans.
Globalt finns det cirka 2,5 miljarder fans, jamfért med cirka 4 miljarder fotbollsfans.®* Indian Premier League tjanade 10
MDSEK i enbart sponsorskap under 2017, vilket & mer an exempelvis Major League Baseball.** Det beraknade vérdet
av Indian Premier League har véxt stabilt under &ren 2009 till 2019, med ett arligt genomsnitt om 11 procent. Ar 2017
var vardet 3,8 miljarder USD, ar 2018 var vardet 5,3 miljarder USD och ar 2019 var vérdet 5,7 miljarder USD.% Wicket
Gamings strategi &r att utveckla en avancerad och stabil plattform fér managerspel inom sportgenren med ett initialt
fokus pa cricket for att kunna kapitalisera pa sportens enorma foljarskara.

COVID-19

Bolaget har identifierat en viss marknadstrend med anledning av coronapandemins framfart. Risken fér smittspridnin-
gen har resulterat i andrade samhallsbeteenden av saval obligatorisk som frivillig art. | kontrast till ménga andra utsatta
sektorer ar det Bolagets uppfattning att spelbranschen upplevts férhallandevis motstandskraftig under pandemin.
Spelutveckling sker i sin natur i digitala miljder vilket i manga fall skapar férutsattningar for platsoberoende arbete.
Med sannolikhet har spelutvecklingsbolag darfér klarat av omstallningen att arbeta pa distans béattre &n bolag i andra
mer utsatta sektorer. Dessutom har onlinespel blivit en populdr aktivitet for att motverka fysiska avstand vilket lett till en
extrem 6kning i spelaktivitet globalt.® Det ska dock tilldaggas att distansarbete, oberoende av bransch, kan férknippas
med l&dgre produktivitet vilket kan ha en negativ inverkan pa saval spelbranschen som andra branscher.

Likt for de flesta sporterna har pandemin orsakat férseningar och stérningar i cricket varlden éver. Ligor och tavlingar
har i varierande grad tvingats avbrytas eller skjutas fram. Da den globala lanseringen av managerspelet Cricket Mana-
ger annu inte agt rum ar det emellertid svart for Bolaget att bedéma om denna utveckling har nagon verksamhetsmas-
sig- eller finansiell paverkan pa Bolaget. Utvecklingen féljs noggrant men i franvaro av ett beroende mellan sportens
aktivitet och anvéndning av Bolagets mobila managerspel &r det dock inget som férvéantas ha en vasentlig inverkan pa
Bolagets stundande lansering eller 6vriga framtidsutsikter under det innevarande rékenskapsaret.

¥ Sports Show — Top 10 Most Popular Sports in the World (https://sportsshow.net/top-10-most-popular-sports-in-the-world/)

3 CNBC Markets — Why Cricket is Worth $5.3 billion in Just One Country (https://www.cnbc.com/2018/07/03/cricket-ipl-india-sports-mlb-baseball.html)

*BrandFinance - The annual report on the most valuable and strongest IPL Brands, December 2019 (https://brandfinance.com/wp-content/uploads/1/brand_finance_ipl_8_2019_
full_report.pdf_1.pdf)

3 Statista — COVID-19: increase in time spent playing video games worldwide as of March 2020 (https://www.statista.com/statistics/1111587 /video-game-time-spent-covid/)
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RISKFAKTORER

En investering i vdrdepapper dr forenad med risk. Bolagets verksamhet pdverkas, och kan komma att pdverkas, av ett antal
faktorer som inte helt kan kontrolleras av Bolaget. Det finns risker som dr hdnférliga till Bolaget och sdédana som inte har ndgot
specifikt samband med Bolaget. Nedan beskrivs ndgra av de riskfaktorer och omstdndigheter som kan fa betydelse for Bolagets
verksamhet och framtida utveckling. Riskfaktorerna dr inte rangordnade efter sannolikhet, betydelse eller potentiell paverkan pé
Bolagets verksamhet, resultat eller finansiella stéllning. Beskrivningen av riskfaktorer dr inte fullstdndig utan innehdller endast
exempel pd sGdana riskfaktorer som en investerare bér beakta tillsammans med évrig information i Memorandumet. Féljaktligen
skulle ytterligare riskfaktorer som fér nérvarande inte dr kdnda eller som for tillfdllet inte anses vara betydande ocksa kunna
pdverka Bolagets verksamhet, resultat eller finansiella stdllning. Vidrdet pd en investering i Wicket Gaming kan komma att pdverkas
vdsentligt om ndgon av de nedan angivna riskfaktorerna férverkligas. Investerare uppmanas ddrfér att géra sin egen bedémning av
nedan angivna och andra potentiella riskfaktorers betydelse for Bolagets verksamhet och framtida utveckling. Utéver detta avsnitt
bér investerare dven beakta informationen i detta Memorandum i dess helhet samt genomféra en allmdn riskbedémning utifrén

omvdrldsfaktorer.

BRANSCH- OCH VERKSAMHETS-
RELATERADE RISKER

BOLAGET HAR INGEN HISTORISK INTJANINGS-
FORMAGA

Bolaget bildades 2015 och har ingen bevisad intjanings-
férmaga. Bolaget &r beroende av en framgangsrik kom-
mersialisering och marknadsintroduktion av sin produkt,
sarskilt i forhallande till den férestaende lanseringen av
Cricket Manager. Framst &r Bolaget beroende av att anta-
let anvéndare av dess produkt 6kar. Skulle en kommersial-
isering och marknadsintroduktion misslyckas eller skulle
Bolaget misslyckas med att 6ka antalet anvandare kan det
paverka Bolagets framtida tillvéxt och I6nsamhet.

Bolaget bedémer sannolikheten att risken intraffar som
medel.

TILLVAXTRISKER

For att Bolaget ska na sina mal avseende intakter

och tillvaxt (se vidare om Bolagets mal under rubrik-

en "Malsattning och framtidsutsikter” under avsnittet
"Verksamhetsbeskrivning”) kravs att Bolaget pa ett
framgangsrikt sétt hanterar affarsmojligheter och intakter
samt uppnar de produkt- och servicekrav som stalls for att
tillfredsstélla efterfragan hos kunderna pa den marknad
Bolaget ar verksamt. Bolaget kan darfor behova utforska
nya intdktsgenererande strategier och ¢ka affarskomplex-
iteten i verksamheten, vilket kan medféra hogre stallda
krav pa Bolagets rutiner, system, kontroller, férfaranden
och ledning. Sadana hojda krav kan i sin tur paverka
Bolagets majligheter att hantera framtida tillvéxt. Om
Bolaget inte pa ett framgangsrikt sétt kan anpassa sig

till férandringar och 6kade krav for att hantera framtida
affarsmojligheter och intakter kan det ha negativ inver-
kan pa Bolagets tillvaxt, vilket i sin tur kan ha en negativ
inverkan pa Bolagets omsattning.

Bolaget bedémer sannolikheten att risken intraffar som
medel.

FRAMTIDA FINANSIERINGSBEHOV

Bolagets styrelse och ledning utvarderar |[6pande Bola-
gets framtida kapitalbehov och vilka finansieringsalter-
nativ som finns. Det finns risk att Bolaget i framtiden inte
kommer att generera tillrdckliga medel for finansiering av
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verksamheten, vilket kan leda till att Bolaget i framtiden
behdver s6ka nytt kapital. Det finns en risk att Wicket
Gaming inte kan erhalla finansiering nar behov uppstar
eller att sddan finansiering inte kan erhallas pa fér Bolaget
acceptabla villkor. Dérmed kan Bolagets utveckling till-
falligt stoppas eller Bolaget kan tvingas bedriva verksam-
heten i lagre takt an 6nskat, vilket kan leda till uteblivna
intakter. Om ovan ndmnda risker intréffar skulle detta
kunna f& negativ inverkan pa Bolagets finansiella stallning
och resultat.

Bolaget bedémer sannolikheten att risken intréffar som
medel.

BEROENDE AV NYCKELPERSONER

Bolagets framtida framgangar beror i hég grad pa férma-
gan att kunna rekrytera, behalla och utveckla kvalificerade
ledande befattningshavare och andra nyckelanstallda.

For det fall Bolaget inte lyckas behalla eller rekrytera
kvalificerade anstéllda finns en risk att det har en negativ
paverkan pa produktutvecklingen och Bolagets framtida
utveckling. For att Bolaget ska utvecklas maste kvalifi-
cerad personal rekryteras. Om kvalificerad personal skulle
lamna Bolaget och lampliga eftertradare inte kan rekryter-
as kan det paverka Bolagets omsattning och resultat
negativt.

Bolaget beddmer sannolikheten att risken intréffar som
medel.

KONKURRENSUTSATT MARKNAD

Bolaget ar aktivt pa en konkurrensutsatt marknad dar
innovationen ar hég. Produktutveckling och innovation
av andra aktérer pa marknaden kan leda till produkter
som har battre funktioner &n Bolagets produkt och som
dérmed, direkt eller indirekt konkurrerar med Bolagets
produkt. Bolaget &r beroende av att kunna anpassa sig
efter och félja utvecklingen pa marknaden. Det finns en
risk att Bolagets fortsatta utveckling stors och att Bolaget
saledes inte utvecklas i samma takt som marknaden eller
att planerade och pagaende spelprojekt blir férsenade.
Om Bolaget inte lyckas behalla eller ta nya marknadsan-
delar i 6nskad utstrackning kan det ha en negativ inver-
kan pa Bolagets tillvaxtpotential och intakter. Det finns
dven en risk for okade marknadsféringskostnader for att
vinna marknadsandelar.

Bolaget beddémer sannolikheten att risken intréffar som
lag.



BEROENDE AV IT-SYSTEM

Bolaget ar beroende av IT-system i sin verksamhet

bade for den dagliga driften och i férhallande till sina
kunder, partners och andra tredje parter. Om det skulle
uppkomma omfattande haveri eller andra driftstérning-
ar i [T-systemen kan det paverka Bolagets méjligheter

att bedriva verksamheten bland annat i férhallande till
distribution av tjanster, spelutveckling, férsaljning och
fakturering. Om en tredje part, vilken Bolaget ar beroen-
de av, skulle uppleva stérningar eller avbrott i samband
med leverans av tjanster till Bolaget kan dven det paverka
Bolaget negativt. Systemfel, dataintrang, datavirus eller
liknande handelser i IT-systemen kan ha en skadlig effekt
pa Bolagets verksamhet. Sddana handelser kan komma
att negativt paverka webbplatser, orsaka systemfel och
verksamhetsavbrott samt skada utrustning sa som datorer
och liknande hos Bolaget, dess kunder och slutanvan-
dare. Brottsliga aktiviteter, eller Bolagets oférmaga att
hantera sadana aktiviteter, kan medfora kostnader och ha
skadlig effekt pa Bolagets renommé. Sadana handelser
kan i sin tur ocksa orsaka tredjepartsskada och férlust och
kan darfor leda till att Bolaget halls ansvarigt fér sadan
skada eller forlust.

En viktig del av Bolagets verksamhet &r att hantera betal-
ningar i distribuerade spel. Detta gér Bolaget sarbart for
systemfel, dataintrang, datavirus eller liknande och 6kar
dess beroende av fungerande [T-sdkerhet. Om sadana
systemfel eller intrang skulle intréffa kan det minska Bola-
gets forséljning och dérmed paverka Bolagets finansiella
stallning negativt.

Bolaget bedémer sannolikheten att risken intréffar som
lag.

RISKER RELATERADE TILL ANVANDANDET AV MOBILA
ENHETER SOM SPELPLATTFORMAR

Bolagets framtida framgangar ar beroende av att anvéan-
dandet av mobila enheter som spelplattformar vaxer.
Antalet manniskor som anvander mobila enheter, exem-
pelvis smarta telefoner, har 6kat kraftigt under de senaste
aren och marknaden for saval mobiltelefoni som mobil-
spel ar fortfarande under framvaxt. Det finns dock en risk
att anvandandet av mobila enheter som spelplattformar
inte kommer &ka enligt historiska matt. Om antalet mén-
niskor som anvander mobila enheter eller marknaden for
mobilspel minskar, kan det paverka Bolagets resultat och
finansiella stallning negativt.

Bolaget bedémer sannolikheten att risken intréffar som
lag.

RISKER RELATERADE TILL VIRTUELLA APPBUTIKER
Bolaget ar beroende av virtuella appbutiker, som exem-
pelvis Google Play och Apple Store, for distribution av
Bolagets spel. Att distributérerna aven fortsattningsvis
tillhandahaller sina digitala plattformar &r en férutsattning
for Bolagets framtida framgéngar. Om en appbutik avbry-
ter eller begransar tillgangen till dess plattform, modifie-
rar sina standardvillkor eller andra policys eller om spelare
upplever problem med plattformens funktioner, exem-
pelvis for in-app purchases, kan det paverka Bolagets
intakter negativt. Sddana problem med appbutikerna kan
dven skada Bolagets renommé och minska kundernas
fortroende for Bolaget.

22 WICKET GAMING AB - Riskfaktorer

Bolaget bedémer sannolikheten att risken intréffar som
lag.

RISKER RELATERADE TILL IN-APP PURCHASES
Bolaget ar beroende av spelares in-app purchases
eftersom dessa utgér en vasentlig del av Bolagets in-
taktsmodell. Endast en mindre del av det totala antalet
spelare genomfér dock in-app purchases. Om antalet
spelare som genomfér in-app purchases skulle minska, de
spelare som genomfér in-app purchases skulle sluta spela
Bolagets spel, Bolagets férsaljningar inte anses tillrack-
ligt attraktiva eller om appbutikerna gér det svarare eller
dyrare att genomfdra in-app purchases kan det paverka
Bolagets intakter och finansiella stéllning negativt.

Bolaget bedémer sannolikheten att risken intréffar som
lag.

RISKER RELATERADE TILL BOLAGETS UTVECKLING
AV NYA SPELTITLAR OCH FORBATTRING AV
BEFINTLIGA SPEL

Bolagets framtida tillvaxt ar beroende av att nya speltitlar
utvecklas framgangsrikt och att befintliga spel kontinuer-
ligt forbattras pa ett satt som forbattrar spelupplevelsen
och darigenom oOkar spelens livslangd. Det finns dock en
risk att nyutvecklade speltitlar inte blir framgangsrika och
genererar betydande intdkter. Om nyutvecklade speltitlar
inte mottas positivt av marknaden kan det leda till in-
taktsbortfall, minskade kassafloden, sémre marginaler och
att aktiverade utvecklingskostnader behéver skrivas ned.
Om Bolaget misslyckas med att utveckla nya speltitlar
eller férbattra befintliga spel kan det dessutom uppkom-
ma Okade kostnader for ytterligare spelférbattringar och
marknadsforingsatgérder.

Bolaget bedémer sannolikheten att risken intréffar som
lag.

RISKER RELATERADE TILL VISSA MARKNADER

Wicket Gaming anlitar konsulter som bedriver verksamhet
i vissa mindre utvecklade marknader, sa som exempel-
vis Ukraina. Foretagsklimatet pa dessa marknader ar i
allmanhet inte lika stabilt och férutsédgbart som pa mer
utvecklade marknader. Bolaget &r saledes exponerad

for en forhojd risk for exempelvis mutor och korruption
och oegentligheter begangna langt bak i konsultkedjan
ar utom Bolagets kontroll och vetskap. Bolagets interna
rutiner for att forhindra detta kan vara bristfalliga och det
finns dérmed en risk att dessa handelser intraffar. Bola-
gets verksamhet pa dessa marknader innebar dven for-
hojda politiska, legala och ekonomiska risker fér Bolaget.
Dessa risker skulle kunna paverka intressenters uppfatt-
ning av Bolaget och dess varumérken och ha en negativ
paverkan pa Bolagets renommé och finansiella stallning.

Bolaget beddmer sannolikheten att risken intréffar som
lag.



VALUTARISKER

En del av Bolagets forsaljningsintékter och kostnader ar i
annan valuta &n Bolagets redovisningsvaluta SEK, sarskilt
i USD. Valutakurser kan vésentligen férandras. Andelen av
Bolagets intdkter som &r i annan valuta &n SEK beréknas
Oka i takt med Bolagets tillvaxt och att Bolaget expan-
derar pa andra internationella marknader. En negativ
forandring av valutakursen for utlandska valutor kan da
komma att paverka Bolagets rorelseintakter och kass-
afléde negativt.

Bolaget bedémer sannolikheten att risken intréffar som
lag.

RISKER RELATERADE TILL REGLERING OCH
REGELEFTERLEVNAD

Bolaget paverkas av lagstiftning och reglering, frédmst i
Sverige, vilket &r platsen fér Bolagets séte, men aven i
andra lander dér Bolaget i dagsléget ar eller i framtiden
kan komma att bli aktiva. Lagstiftningen och regleringen
inom marknaden for mobilspel férandras kontinuerligt
och Bolaget gor [6pande bedémningar och tolkningar
av dessa regler for att sakerstalla att Bolagets verksam-
het bedrivs i enlighet med géllande regelverk. Det finns
en risk att Bolagets tolkning av tillampliga lagar, regler
eller av berérda myndigheters tolkning av dessa eller av
administrativ praxis ar felaktiga. | det fall Bolaget inte
efterlever tillampliga regler kan det leda till boter och att
Bolaget alaggs férbud.

Bolaget bedémer sannolikheten att risken intréffar som
lag.

RISKER RELATERADE TILL AKTIEN
OCH NOTERINGEN

AKTIEMARKNADSRELATERADE RISKER

Risk och risktagande ar en oundviklig del av aktiedgande.
Eftersom en investering i vardepapper kan sjunka i varde
finns det en risk att en investerare inte kan komma att fa
tillbaka hela eller delar av det investerade kapitalet. En
investering i Bolaget bor dérfor féregas av en noggrann
analys av Bolaget, dess konkurrenter och omvarld, gene-
rell information om branschen, det allmanna konjunkturla-
get samt Ovrig relevant information.

RISKER RELATERADE TILL UTSPADNING

Bolaget kan i framtiden besluta om nyemission av yt-
terligare aktier eller andra vardepapper for att anskaffa
kapital. En sddan emission av ytterligare vardepapper kan
leda till utspadning av befintliga aktiedgares proportionel-
la dgande och réstratt samt utdelning per aktie i Bolaget
och kan dven paverka aktiepriset negativt.

Bolaget avser emittera teckningsoptioner. Skulle inneha-
varna av dessa teckningsoptioner utnyttja dessa for att
teckna nya aktier kommer detta leda till utspadning av
befintliga aktiedgares d&gande och réstréatt samt utdelning
per aktie och kan dven paverka aktiekursen negativt.
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SKATTEKONSEKVENSER AV UTESTAENDE
TECKNINGSOPTIONER

Bolaget har emitterat teckningsoptioner till ledande be-
fattningshavare. Dessa teckningsoptioner ska emitteras till
ett av Bolaget bedémt marknadsvérde baserat pa Black
& Scholes varderingsformel. Om skattemyndigheten
skulle ifragasatta varderingen av teckningsoptionerna vid
emissionstillfallet skulle detta kunna leda till att Bolaget
och de teckningsberéttigade pafors skatt, inklusive skat-
tetillagg.

MARKNADSPLATS

Wicket Gaming har godkénts for upptagande till handel
pa Spotlight, ett sarskilt foretagsnamn under ATS Finans
AB som ér ett vérdepappersbolag under Finansinspektio-
nens tillsyn, under forutséttning att lagsta gréns i nyemis-
sionen samt marknadsplatsens spridningskrav uppnas.
Spotlight driver en handelsplattform (MTF). Bolag vars
aktier handlas pa MTF-plattform omfattas inte av alla
lagregler som géller fér bolag noterade pa en reglerad
marknad. Spotlight har genom sitt regelverk valt att till-
ldmpa flertalet av dessa lagregler. Det finns risk att handel
med aktier noterade utanfér en reglerad marknad &r mer

riskfylld.

BEFINTLIGA AKTIEAGARES FORSALJNING

Forsaljning av ett betydande antal aktier, sarskilt forsalj-
ningar av Bolagets styrelse, ledande befattningshavare
eller storre befintliga aktiedgare, liksom allman mark-
nadsférvantan om att ytterligare forséljningar kommer att
genomfdras, kan paverka aktiekursen negativt.

LOCK-UP AVTAL

Styrelse och ledning har ingatt lock-up avtal som stracker
sig till och med den dag som infaller tolv (12) manader
efter férsta dag for handel med Bolagets aktie pa Spot-
light. Tva storre aktiedgare med indirekt engagemang i
konsulttjanster har ingatt lock-up avtal som strécker sig
till och med den dag som infaller sex (6) manader efter
forsta dag for handel med Bolagets aktie pa Spotlight.
Darutdver har flera externa aktiedgare ingatt lock-up avtal
som strécker sig till och med den dag som infaller tre (3)
manader efter forsta dag for handel med Bolagets aktie
pa Spotlight. Efter utgangen av respektive lock-up period
kan de aktier som omfattas av lock-up avtalen komma att
bjudas ut till forsaljning, vilket kan paverka aktiekursen
negativt.



AKTIER, AKTIEKAPITAL OCH
AGARFORHALLANDEN

AKTIEKAPITAL OCH AKTIER

Bolagets registrerade aktiekapital uppgar per dagen fér Memorandumet till 2 726 338 SEK, fordelat pa 2 726 338
aktier, envar med ett kvotvarde om en (1) SEK. Aktierna i Bolaget har utgetts i enlighet med svensk lagstiftning och ar
denominerade i svenska kronor (SEK). Aktierna i Bolaget finns endast utgivna i ett aktieslag och har emitterats i enlighet
med svensk ratt. Samtliga emitterade aktier &r fullt inbetalda och &r fritt dverlatbara, med forbehall for vissa begrénsnin-
gar enligt nedan redovisade avtal om lock-up. Enligt Bolagets bolagsordning far aktiekapitalet inte understiga

2 500 000 SEK och inte dverstiga 10 000 000 SEK, férdelat pa inte farre an 2 500 000 aktier och inte fler an 10 000 000
aktier.

Varje aktie beréttigar till en rést vid bolagsstéamma. Vid bolagsstéamma far varje rostberéttigad rosta for det fulla antalet
innehavda eller foretradda aktier utan begrésningar i réstratten. Samtliga aktier ar till fullo betalda och ger lika ratt till
andel i Bolagets tillgangar och resultat. Vid en eventuell likvidation av Bolaget har aktiedgare ratt till andel av 6verskott i
forhallande till det antal aktier som aktiedgaren innehar.

Aktiedgare har normalt féretréddesratt till teckning av nya aktier, teckningsoptioner och konvertibla skuldebrev i enlighet
med aktiebolagslagen, savida inte bolagsstdamman eller styrelsen med stdd av bolagsstémmans bemyndigande beslutar
om avvikelse fran aktiedgarnas foretradesratt. Aktierna i Bolaget ar inte féremal for erbjudande som lamnats till féljd av
inlésenréatt eller 16sningsskyldighet. Av tabellen nedan framgar aktiekapitalets utveckling sedan Bolaget bildades.

AKTIEKAPITALETS UTVECKLING

PRE-MONEY
VARDERING TECKNINGS-
(SEK) KURS (SEK)
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BEMYNDIGANDE

Vid arsstdmman den 16 mars 2021 beslutades att bemy-
ndiga styrelsen att vid ett eller flera tillfallen fére nést-
kommande arsstdmma besluta om nyemission av aktier
och/eller teckningsoptioner mot kontant betalning eller
betalning genom kvittning eller apportegendom. Styrels-
en far vid beslut om emission avvika fran aktiedgarnas
foretradesratt.

Styrelsen i Wicket Gaming beslutade den 17 juni 2021,
med stéd av bemyndigande fran arsstdmman den 16
mars 2021, om att genomféra en emission av hogst

2 726 338 aktier varvid Bolagets aktiekapital kan 6ka med
hogst 2 726 338 SEK. Mer information om emissionen
aterfinns under avsnittet “Villkor och anvisningar”.

INCITAMENTSPROGRAM

Vid arsstdmman den 16 mars 2021 beslutades att introdu-
cera ett optionsprogram varigenom 140 000 teckningsop-
tioner ska emitteras till ledande befattningshavare och en
nyckelpart till Bolaget. Lanmarc GmbH utgér en nyck-
elpart mot bakgrund av tidigare utférda och planerade
konsultuppdrag. En (1) teckningsoption beréattigar under
perioden 15 juni 2024 - 30 juni 2024 till teckning av en

(1) ny aktie till en kurs om 9 SEK per aktie. Teckningsop-
tionerna avses att emitteras till en kurs om 0,90 SEK per
teckningsoption. Vid full teckning inbringar teckningsop-
tionerna 1 260 000 SEK genom att 140 000 nya aktier
emitteras, vilket — baserat pa antalet aktier i Bolaget fére
nu féreliggande nyemission - motsvarar en utspadning
om ca 4,9 procent.

PART ANTAL OPTIONER

Eric de Basso, Verkstallande direktér 35000
Jan Grigo, Ekonomichef 35000
Markus Séderlund, Teknisk chef 35000
Lanmarc GmbH, ITkonsult - 35000
Totalt 140 000

AVTAL OM LOCK-UP

Nedan angivna aktiedgare i Bolaget har forbundit sig
gentemot Eminova Partners att avsta fran att direkt eller
indirekt avyttra deras aktieinnehav i Bolaget i samband
med att Bolaget noteras.

Styrelse och ledning har ingatt lock-up om 100 procent av
aktieinnehavet under en period om tolv (12) manader fran
forsta dag for handel. Tva storre aktiedgare med indirekt
engagemang i konsulttjanster har ingatt lock-up om 100
procent av aktieinnehavet under en period om sex (6)
manader fran férsta dag for handel. Darutéver har flera
externa aktiedgare ingatt lock-up om 50-100 procent av
aktieinnehavet under en period om tre (3) méanader fran
forsta dag for handel.

37 VD & styrelseledamot | Lock-up avser direkt innehav i Bolaget.

Sammanlagt omkring 53,2 procent av aktierna i Bolaget
fore Erbjudandet ar féremal for lock-up. Lock-up tillam-
pas inte for det fall aktierna i Bolaget blir féremal for ett
offentligt uppképserbjudande eller om aktierna utlanas i
samband med genomférandet av Erbjudandet i syfte att
sakerstélla leverans av aktier till nya aktiedgare. Om det
finns synnerliga skél kan Eminova Partners dven i annat
fall tillata avyttring av aktier under lock-up.

AKTIEAGARE ANDEL UNDER ANTAL AKTIER LOCK-UP|

LOCK-UP % UNDER LOCK-UP PERIOD)
Eric de Basso®’ 100 72912 12
Erik Nerpin3® 100 259 948 12
Jan Grigo¥ 100 41500 12
Johan Svensson® 100 149 958 6
Marcus Andersson*' 100 77 576 6
Markus Séderlund*? 100 48 751 12
Ovriga externa aktiedgare® 50-100% 799 807 3

CENTRAL VARDEPAPPERSFORVARING

Aktierna i Bolaget ar registrerade i elektronisk form i
enlighet med avstamningsforbehall i bolagsordningen.
Aktieboken fors av Euroclear, med adress Euroclear
Sweden AB, Box 191, 101 23 Stockholm. Av denna an-
ledning utférdas inga fysiska aktiebrev da kontoféring och
registrering av aktierna sker av Euroclear i det elektro-
niska avstamningsregistret. Samtliga transaktioner med
Bolagets aktier sker pa elektronisk védg genom banker och
vardepappersforvaltare. Nyemitterade aktier registreras
pa dgaren i elektroniskt format. Aktiedgare som ar inférda
i aktieboken och antecknad i avstédmningsregistret ar
beréattigad till samtliga aktierelaterade rattigheter.

HANDEL MED WICKET GAMING-AKTIEN

Bolagets aktier har, villkorat av att kraven pa dgarsprid-
ning och tolv manaders rérelsekapital ar uppfyllda,
godkants for upptagande till handel pa Spotlight Stock
Market. Forsta handelsdag pa Spotlight Stock Market ar
den 22 juli 2021. Aktien har ISIN-koden SE0015811377
och kortnamnet WIG.

UTDELNINGSPOLICY

Bolagets styrelse har inte antagit ndgon utdelningspoli-
cy. Storleken pa framtida eventuella aktieutdelningar till
aktiedgarna i Bolaget ar beroende av ett antal faktorer,
som resultat, finansiell stallning, kassafléde och rorelse-
kapitalbehov. Férst nér langsiktig I6nsamhet kan férutses,
kan utdelning ske till aktiedgarna. Nagon utdelning avses
inte att Ildmnas de ndrmsta aren. Nagon utdelning har inte
lamnats under de senaste tva rékenskapsaren.

Rétt till eventuell utdelning tillkommer den som pa den av
bolagsstdmma faststéllda avstdmningsdag for utdelning
ar registrerad som innehavare av aktier i den av Euroclear

3 Styrelseordférande | Lock-up avser dels direkt innehav i Bolaget, dels indirekt innehav i Bolaget via Blasieholmen Investment Group Equity AB.

3 CFO | Lock-up avser direkt innehav i Bolaget.

4 Aktiedgare | Lock-up avser dels direkt innehav i Bolaget, dels indirekt innehav i Bolaget via Johan Svensson Invest AB.
# Aktiedgare | Lock-up avser dels direkt innehav i Bolaget, dels indirekt innehav i Bolaget via Lanmarc GmbH.
“2 Styrelseledamot | Lock up avser dels direkt innehav i Bolaget, dels indirekt innehav i Bolaget via Sarassaga iGaming AB.

4 Inkluderar omkring 30 externa aktiedgare.

“ De externa aktiedgarna Mikael Pettersson och Rune Léderup har ingatt lock-up om 50 procent av sina direkta och indirekta aktieinnehav under en period om tre (3) manader

medan resterande externa aktiedgare har ingatt lock-up om 100 procent av aktieinnehavet.
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forda aktieboken. Om aktiedgare inte kan nas genom Eu-
roclear kvarstar aktiedgarens fordran pa Bolaget avseende
utdelningsbeloppet och begransas i tiden endast genom
regler om preskription. Vid preskription tillfaller utdel-
ningsbeloppet Bolaget. Varken aktiebolagslagen eller
Bolagets bolagsordning innehaller restriktioner avseende
ratt till utdelning till aktiedgare utanfér Sverige. Utover
eventuella begransningar som féljer av bank- eller cle-
aringsystem i berérda jurisdiktioner, sker utbetalning till
sadana aktiedgare pa samma satt som till aktiedgare med
hemvist i Sverige. For aktiedgare som &r begrénsat skatt-
skyldiga i Sverige utgar dock normalt svensk kupongskatt,
se avsnittet "Vissa skattefragor i Sverige".

AGARFORHALLANDEN

Tabellen nedan visar Bolagets storre aktiedgare per
dagen fér Memorandumet. Det foreligger savitt styrelsen
kanner till inga aktiedgaravtal eller motsvarande avtal
mellan existerande eller blivande aktiedgare i Bolaget i
syfte att skapa gemensamt inflytande 6ver Bolaget. For
uppgift om styrelseledaméters och ledande befattning-
shavares aktieinnehav i Bolaget, se avsnitt “Styrelse,
ledande befattningshavare och revisorer”.

AGARFORHALLANDEN PER MEMORANDUMETS
OFFENTLIGGORANDE (10 STORSTA AGARE)

AKTIEAGARE ANTAL AKTIER AGARANDEL
Erik Nerpin* 259 948 9,53%
Mikael Pettersson* 259 497 9,52%
Johan Svensson* 149 958 5,50%
DoyGewye a7 58%
Rovelsdewp? 1095w 0%
Milad Abdallah* 104 916 3,85%
Goran Ofsén 100 000 3,67%
Marcus Andersson®® 77 576 2,85%
Stuart W Titus 76 051 2,79%
Eric de Basso 72912 2,67%
Ovige akieagare 2. 00s) 1391216 51.05%
Totalt 2726 338 100,0%

*Ager sina aktier via kapitalférsakring

AGARFORHALLANDEN VID FULLTECKNAD
NYEMISSION (10 STORSTA AGARNA)

AKTIEAGARE ANTAL AKTIER AGARANDEL
Johan Svensson 864 243 15,85%
Sebastin Clvsn s 786%
Erik Nerpin 259 948 4,77%
Mikael Pettersson 259 497 4,76%
Polynom Invest AB 143 000 2,62%
Johan Kjell 142 857 2,62%
Fredrik Holst 142 857 2,62%
Jinderman & Partners AB 142 857 2,62%
Jimmie Landerman 142 857 2,62%
JensOsson sy 262%
Oviga sktieagare 27312 51.04%
Totalt 5452 676 100,0%

* Erik Nerpin dger 59 948 aktier privat. Darutéver ags 200 000 aktier av Blasieholmen Investment Group Equity AB dér Erik Nerpin &r delédgare samt styrelseordférande.

“ Johan Svensson dger 115 672 aktier privat och 34 286 aktier dgs via Johan Svensson Invest AB.

“Rune Loderup ager 72 857 aktier privat och 36 671 aktier dgs via Raging Bull Invest AB.
 Marcus Andersson &ger 45 076 aktier privat och 32 500 aktier &gs via Lanmarc GmbH.
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STYRELSE, LEDANDE BEFATTNING-
SHAVARE OCH REVISORER

STYRELSE

Enligt Bolagets bolagsordning ska styrelsen besta av lagst tre (3) och hogst atta (8) ledamater. Bolagets styrelse bestar
per dagen fér Memorandumet av fem (5) ordinarie stdmmovalda ledaméter, inklusive styrelseordférande, vilka valts for
tiden intill slutet av arsstamman 2022.

| tabellen nedan framgar om respektive styrelseledamot &r beroende eller oberoende i férhéllande till Bolaget, Bolagets
ledning och i férhallande till stérre aktiedgare (varmed avses aktiedgare som innehar mer an tio procent av rosterna och
kapitalet).

STYRELSELEDAMOT OBEROENDE | FORHALLANDE TILL OBEROENDE | FORHALLANDE TILL

BOLAGET OCH BOLAGETS STORRE AKTIEAGARE

LEDNING

Erik Nerpin Ja Nej
ErcdeBasso Nej Ja
Markus Séderlund Ney — Ng
Antanyos Budak Ja. oo Ja
Benn Harradine Ja Ja

ERIK NERPIN

Styrelseordférande sedan 2019.

Foédd: 1961.

Utbildning och relevant erfarenhet: Jurkand., Uppsala Universitet och LL.M., Boston
University. Advokat, grundare och innehavare av Advokatfirman Nerpin AB. Specialiserad
pa corporate finance, bolagsstyrning och bérsfragor.

Aktieinnehav i Bolaget: 59 948 aktier privat. Darutéver dgs 200 000 aktier av Blasiehol-
men Investment Group Equity AB dar Erik Nerpin &r deldgare samt styrelseordférande.
Optionsinnehav i Bolaget: -

Oberoende i férhallande till Bolaget och Bolagets ledning: Ja.

Oberoende i férhallande till stérre aktiedgare: Nej.

Andra pagaende samt tidigare uppdrag de senaste fem aren:

POSITION

Advokatfirman Nerpin AB Styrelseledamot  2014- Pagaende
Blasieholmen Investment Group Equity AB. Styrelseordforande  2015- Pagaende
Blasieholmen Investment Group Seed AB Styrelseordforande  2015- Pagaende
Blasieholmen Investment Group AB Styrelseledamot  2011- Pagaende
MotAB .. Styrelseledamot  2017- Pagaende
BfNetAB .. Styrelseledamot  2013- Pagaende
RmTacAB ] Delgivningsbar person 2020- Pagaende
Naihsadrak AB Styrelseledamot 2014- Pagaende
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Identity Devices Sweden HoldingAB Styrelseledamot  2019- Pagaende
OpsercAB . Styrelseledamot  2017- Pagaende
SalisacAB Styrelseledamot  2017- Pagaende
EnadizAB .. Styrelseledamot  2017- Pagaende
Effnetplattformen HoldingAB Styrelseledamot  2019- Pagaende
EffnetplattformenAB Styrelseledamot  2016- Pagaende
Kancera FomvaltningAB Styrelseledamot  2016- Pagaende
OigresAB . Styrelseledamot  2017- Pagaende
KenceraAB Styrelseordfdrande  2010- Pagaende
NORD Nordic Retail & Distribution Holding AB Styrelseledamot 2016 -2017
Nord Insuretech GroupAB Styrelseledamot 2016 -2019
PilaPharmaAB . Styrelseordférande 2017 -2020
NicoccinoAB Styrelseledamot 2014 -2016
SaltX Technology HoldingAB Styrelseordférande 2013 -2016
e Styrelseledamot 2015 -2016
Frill HoldingAB_ . Styrelseledamot 2015 -2016
Axolot Solutions HoldingAB Styrelseledamot 2016 -2018
AligeraAB . Styrelseledamot 2015 -2016
Nicoccino HoldingAB Styrelseledamot 2013 -2017
SamhallsbyggnadsbolagetiNordenAB Styrelseledamot 2014 -2017
Axxonen HoldingAB Styrelseledamot 2016 -2017
Divio TechnologiesAB Styrelseledamot 2016 -2018
Hitech & Development Wireless Sweden Holding AB_ Styrelseledamot 2016 -2017
Klaria Pharma HoldingAB_ Styrelseledamot 2014 -2016
GOGO LeadTechAB Styrelseledamot 2016 -2017
Svenska Aerogel HoldingAB Styrelseledamot 2015 -2016
Otrol AtAB Styrelseledamot 2010-2016
Karessa Pharma HoldingAB Styrelseledamot 2013 -2016
Nenarg AB .. Styrelseledamot 2018 -2020
Karessa PharmaAB Styrelseledamot 2014 -2016
ISR Immune System Regulation HoldingAB Styrelseledamot 2015 -2016
Coegin Pharma AB Styrelseledamot 2016 -2017
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ERIC DE BASSO

Styrelseledamot sedan 2018.

Fédd: 1974.

Utbildning och relevant erfarenhet: Ekonomistudier vid Stockholms universitet, Orebro
universitet, American University, Auktoriserad Redovisningskonsult med sarskild inriktning
pa gamingbranschen.

Aktieinnehav i Bolaget: 72 912.

Optionsinnehav i Bolaget: 35 000.

Oberoende i férhallande till Bolaget och Bolagets ledning: Ne;j.

Oberoende i férhallande till stérre aktiedgare: Ja.

Andra padgaende samt tidigare uppdrag de senaste fem aren:

POSITION

EdB Redovisning Enskild firma 2017- Pagaende

BENN HARRADINE

Styrelseledamot sedan 2020.

Fédd: 1982.

Utbildning och relevant erfarenhet: Kandidatexamen i Fysiologi vid University of Queens-
land och Deakin University. Benn Harradine ar sportchef fér Svenska Cricketférbundet.
Andra pagaende uppdrag: Nej

Aktieinnehav i Bolaget: 0.

Optionsinnehav i Bolaget: 0.

Oberoende i férhallande till Bolaget och Bolagets ledning: Ja.

Oberoende i forhallande till storre aktiedgare: Ja.

Tidigare uppdrag de senaste fem aren: Inga.

Deldgarskap 6ver 10 procent de senaste fem aren: Inga.
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ANTONYOS BUDAK

Styrelseledamot sedan 2019.

Fédd: 1977.

Utbildning och relevant erfarenhet: En av grundarna till Inferno Online. Under hans
ledning som VD tog han det lilla internetcaféet och férvandlade det till varldens stérsta
gamingcenter med 6ver 500 datorer. Rekordet &r upptaget i Guinness rekordbok sedan ar
2010 och star sig an idag.

Aktieinnehav i Bolaget: 0.

_— Optionsinnehav i Bolaget: 0.
Oberoende i férhallande till Bolaget och Bolagets ledning: Ja.
\/ h Oberoende i férhallande till stérre aktiedgare: Ja.
Al R Andra padgaende samt tidigare uppdrag de senaste fem aren:

POSITION

Budak Invest AB Styrelseledamot 2017- Pagaende

MARKUS SODERLUND

Styrelseledamot sedan 2018.

Fédd: 1983.

Utbildning och relevant erfarenhet: Arbetat som programmerare i 14 ar. Tidigare anstélld
hos Betway, dar han utvecklade Betways e-Sport plattform. Aven varit med och utvecklat
spelplattformen fér World Hockey Manager hos Gold Town Games.

Aktieinnehav i Bolaget: 15 417 aktier privat. Darutdver dgs 33 334 aktier genom Sarassa-

.\ ga iGaming AB.
N \\‘\\ / Optionsinnehav i Bolaget: 35 000.
S ‘i ) Oberoende i férhallande till Bolaget och Bolagets ledning: Ne;.
l ¥ ~ Oberoende i forhéllande till storre aktiedgare: Ja.
e B Andra pagaende samt tidigare uppdrag de senaste fem aren:
BOLAG POSITION TIDSPERIOD
Sarassaga iGaming AB Styrelseledamot 2018- Pagaende

Delagarskap 6ver 10 procent de senaste fem aren:

BOLAG AGANDE PROCENT TIDSPERIOD
Sarassaga iGaming AB 100 2018- Pagaende
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LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

ERIC DE BASSO

Verkstéllande direktér sedan 2018. For mer information se ovan.

JAN GRIGO

CFO sedan 2021.

Fodd: 1978.

Utbildning och relevant erfarenhet: Civilekonom fran Stockholms universitet. Jan har
jobbat med finansiering pa Scania Finans pa den nordiska marknaden och Baltikum, inter-
nationella affarer globalt pa EKN och senast som Regionchef for Aros Kapital i Stockholm.
Gedigen bakgrund och lang erfarenhet fran finansbranschen och internationella affarer.
Andra pagaende uppdrag: Ne;j.

Tidigare uppdrag de senaste fem aren: -.

Aktieinnehav i Bolaget: 41 500.

Optionsinnehav i Bolaget: 35 000.

Deldgarskap 6ver 10 procent de senaste fem aren: Inga.

MARKUS SODERLUND

CTO sedan 2017. Fér mer information se ovan.
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ERSATTNING TILL STYRELSE OCH VD

Arvoden och 6vrig ersattning till styrelseledaméter, inklusive ordféranden, faststélls pa bolagsstdmma. Vid arsstdamma
den 16 mars 2021 beslutades om ett arligt styrelsearvode om 150 000 SEK till styrelseordféranden och om 75 000 SEK
vardera till vriga styrelseledaméter som inte innehar en operativ befattning i Bolaget. Ratten till arvode bérjar 16pa fran
och med notering av Bolagets aktie.

Bolagets verkstallande direktér Eric de Basso har fran och med den 15 januari 2020 en manadslén om 60 000 SEK.
Loénen &r densamma per Memorandumets offentliggérande men &kar till 20 000 SEK vid noteringstillfallet.

REVISORER

Ohrlings PriceWaterhouseCoopers AB &r sedan 20 maj 2018 Bolagets revisor och omvaldes vid &rsstimman den 16
mars 2021 for tiden intill slutet pa nésta arsstimma. Robert Nyholm, auktoriserad revisor och medlem i FAR, &r huvud-
ansvarig revisor. Revisorn kan nas pa foljande adress: Torsgatan 21, 113 97 Stockholm.

OVRIGA UPPLYSNINGAR AVSEENDE STYRELSEN OCH LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE
Inga familjeband féreligger mellan Bolagets styrelseledamoter och ledande befattningshavare.

Det har inte traffats nagon sarskild éverenskommelse mellan stérre aktiedgare, kunder, leverantérer eller andra parter
enligt vilken nagon befattningshavare har valts in i styrelsen eller tillsatts i annan ledande befattning.

Savitt Bolaget kanner till har ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare nagot intresse som star i strid med
Bolagets, och det finns inte heller ndgra potentiella intressekonflikter med anledning av styrelseledaméters eller ledande
befattningshavares privata intressen och/eller andra ataganden. Som angivits ovan har dock ett flertal styrelseledaméter
och ledande befattningshavare ekonomiska intressen i Bolaget genom aktie- och optionsinnehav. Vidare har vissa styrelse-
ledama&ter gjort affarer med Bolaget enligt vad som framgar av avsnittet “Transaktioner med nérstaende” under “Legala
fragor och kompletterande information”.

Ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare har domts for nagon ekonomisk brottslighet under de senaste
fem aren. Ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare har, utdver vad som angivits ovan, under de senaste
fem aren varit inblandad i nagon konkurs, likvidation eller konkursférvaltning med undantag for frivilliga sdédana for-
faranden. Inte heller finns nagon anklagelse och/eller sanktion mot nagon av dessa personer fran i lag eller férordning
bemyndigad myndighet, inklusive godkdnda yrkessammanslutningar, och ingen av dem har under de senaste fem aren
forbjudits av domstol att inga som medlem i ett bolags férvaltnings-, lednings- eller kontrollorgan eller att ha ledande
eller vergripande funktioner i ett bolag.

Ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare har ingatt avtal med Bolaget eller dess dotterbolag om férmaner
efter uppdragets avslutande.

Bolagets styrelse och ledande befattningshavare kan nas via Bolagets postadress: Fyrislundsgatan 68, 754 50 Uppsala.

ERSATTNING OCH FORMANER TILL STYRELSE OCH VD JANUARI-DECEMBER 2019

GRUNDLON STYREL- RORLIG KONSULT- PENSIONS-
SEARVODE ERSATTNING ARVODE KOSTNADER

Markus Séderlund 60 000 SEK 0 SEK 0 SEK 1169 229 SEK 0 SEK 1229229 SEK

*avgick fran sitt styrelseuppdrag vid extra bolagsstdmma per 2019-10-29

#?Konsultarvodet om 190 000 SEK avser arvode som utbetalats i samband med arbete hanférligt till kapitalanskaffning.
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ERSATTNING OCH FORMANER TILL STYRELSE OCH VD JANUARI-DECEMBER 2020

GRUNDLON STYREL- RORLIG KONSULT-  PENSIONS-
SEARVODE ERSATTNING ARVODE KOSTNADER

%0 Konsultarvodet om 110 120 SEK avser arvode som utbetalats i samband med arbete hanférligt till kapitalanskaffning.
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UTVALD FINANSIELL
INFORMATION

Den finansiella informationen som redovisas i detta avsnitt avseende helar &r hdmtade fran Bolagets arsredovisningar
f6r rédkenskapséren 2019 och 2020. Arsredovisningen fér 2019 uppréttades i enlighet med Arsredovisningslagen och
Bokféringsnédmndens allménna rdd BFNAR 2016:10 Arsredovisning i mindre féretag (K2). Under rdkenskapsaret 2020
antogs en ny redovisningsprincip med effekten att drsredovisningen istéllet uppréttades i enlighet med Arsredovisning-
slagen och Bokféringsndmndens allmanna rad BFNAR 2012:1 Arsredovisning och koncernredovisning (K3). Ingen
koncernredovisning uppréttades med stéd av Arsredovisningslagen 7 kap 3 § f6r mindre koncerner. Arsredovisningarna
for rdkenskapsaren 2019 och 2020 har reviderats av Bolagets revisor. Den finansiella informationen som redovisas i detta
avsnitt avseende kvartal &r hdmtad fran Bolagets delarsrapport fér perioden januari — mars 2021, vilken har uppréttats
enligt samma redovisningsprinciper som Bolagets arsredovisning fér 2020 och blivit féremal fér éversiktlig granskning
av Bolagets revisor. Informationen nedan bér lésas tillsammans med avsnittet “Kommentarer till den finansiella informa-
tionen” och Bolagets arsredovisningar for rdkenskapsaren 2019 och 2020 inklusive revisionsberéttelser, samt Bolagets
delérsrapport for perioden januari — mars 2021, som samtliga inférlivats i Memorandumet genom hénvisning. Belopp

i detta avsnitt kan i en del fall ha avrundats. Revisionsberéttelserna finns intagna i respektive helarsrapport och féljer
standardformuleringarna.

Avsnitten i de handlingar som inférlivas genom hénvisning ar:

Reviderad arsredovisning fér 2020

Resultatrakning sida 4
Balansrékning sida 5-6
Kassaflodesanalys sida 7
Noter sida 8-12
Revisionsberattelse sida 14

Reviderad arsredovisning fér 2019

Resultatrakning sida 3
Balansrékning sida 4-5
Noter sida 6-7
Revisionsberattelse sida 9

Oversiktligt granskad delarsrapport fér Q1 2021

Resultatrakning sida 3
Balansrékning sida 4-5
Kassaflodesanalys sida 6
Noter sida 7-11

Ovan angivna handlingar inférlivas i Memorandumet genom hanvisning och utgér darmed en del av Memorandumet.
Memorandumet och handlingar som inférlivats genom hénvisning enligt ovan kommer under Memorandumets giltig-
hetstid att finnas tillgéngliga i elektronisk form pa Bolagets hemsida, www.wicketgaming.com. P& hemsidan finns dven
bolagsordning tillgénglig. Stiftelseurkund kan erhallas fran Bolagsverket.

FINANSIELL KALENDER

DELARSRAPPORT Q2 2021: 25 augusti 2021
DELARSRAPPORT Q3 2021: 25 november 2021
ARSREDOVISNING 2021: April 2022
ARSSTAMMA 2022: Maj 2022
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NYCKELTAL

Ej granskade av Bolagets revisor

NYCKELTAL Q1 2021 Q12020 JAN-DEC 2020 JAN-DEC 2019
Nettoomséttning (TSEK)™ L (A 4 7
Resultat fore skatt (TSEK)” 306 83 4818 -4 903
EBITDA-marginal (%) . neg . neg . neg .. neg
EBT-marginal Ge)* . neg . neg . neg .. neg
_A_n:ca_l _ar_ws_‘ci'jilI_d_af5 ________________________________ 3 2 3 1 _2_
Omséttning per anstalld (TSEK>* O A M 6
Capex (TSEKY” . a3 %0 . 708 3664
Soliditet (%)>® 82% 94% 88% 97%

RESULTAT- OCH BALANSRAKNING

RESULTATRAKNING

(TSEK) Q1 2021 Q12020 JAN-DEC 2020

Nettoomsattning ] L Mo Mo 7
Aktiverat arbete féregen rékning . 8 120 o8 :
Oviga ibrelseintakter L S [ 3
Summa intékter 435 134 749 80

Inkép av tignster 60 225 A1ss 2107
Ovriga externa kostnader s M2 2544 . 2377
Personalkostnader S0 39 89 AT
Ovriga rérelsekostnader S .84 )
Roérelseresultat -1 306 -863 -4 635 -4 887

Resultat frén andelar i koncernféretag S s -
Réntekostnader och liknande resultatposter o O S L)
Resultat efter finansiella poster 136 83 4818 -4 903
Resultat fore skatt 1306 83 4818 -4 903
Skattpaaretsresultat S SO S -
Arets resultat -1 306 -863 -4 818 -4 903

5T Intakter fran forsaljning med avdrag for rabatter och efter eliminering av eventuell koncernintern férséljning.

52 Rorelseresultat efter finansiella poster.

% Resultat fére avskrivningar pa materiella och immateriella anlédggningstillgangar i procent av nettoomsattningen.
% Rorelseresultat fore finansiella poster och skatt i procent av nettoomséttningen.

 Anstéllda under rakenskapsperioden.

% Nettoomséttning fordelat pa antalet anstéllda under rakenskapsperioden.

7 Kostnad fér investeringar i anlaggningstillgangar under perioden.

8 Eget kapital i procent av balansomslutningen.
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BALANSRAKNING

(TSEK) MARS-20 DEC-20
TILLGANGAR

Balanserade utgifter for utvecklings-
arbeten och liknande arbeten 10 181 120 9748 -

Andelar i koncernféretag - 175 - 175
Fordringar hos koncernféretag - 9 682 - 8 843
Summa finansiella anldggningstillgangar - 9 857 - 9018
Summa anléggningstillgangar 10 181 9 977 9 748 9018

Ovriga fordringar 1166 50 106 122
Forutbetalda kostnader och upplupna

intakter 35 2 1 9
Summa kortfristiga fordringar 1200 52 107 131
Kassaochbank ... as 2 83 1160
Summa omséttningstillgangar 1618 274 929 1291
SUMMA TILLGANGAR 11 799 10 252 10 677 10 308
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EGET KAPITAL OCH SKULDER

EGET KAPITAL MARS-20 DEC-20

Bundeteget kapital
Aktiekapital C 2726 . 1666 2226 . 1500
Nyemission under registrering L 99 . 250 167
Fond fér utvecklingsutgifter 0181 120 ] o748 . -
Summa bundet eget kapital 12907 = : 2286 12224 1666
Frittegetkapital
Overkursfond 22652 . 17921 . 214 . 17921
Balanserad vinst eller férlust 2463 9757 1938 4734
Aretsresultat 1306 83 4818 -4 903
Summa fritt eget kapital 3290 G 7301 2782 8284
Summa eget kapital 9618 ¢ 9587 9442 9950
Avsattningar
Ovriga avséttningar 64 - 64 -
Summa avsattningar 641 - 641 -

Leverantdrsskulder 282 . ne k%0 129
Ovriga kortfristiga skulder 1072 o 206 167
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 236 52 . 3 62
Summa kortfristiga skulder O C 1540 665 94 358
Summaskulder 1% 665 594 358
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 11799 10 252 10 677 10 308
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Forandring av eget kapital:

2019-01-01 - 2019-12-31 AKTIEKAPITAL OVERKURS- BALANSERAT ARETS

(TSEK) FOND RESULTAT RESULTAT

Vidaretsbérjan 993 o677 210 2024 5936
Nyemission 506 8244 . R SR 8750
Ejreg.nyemission er S R R 167
Foregéende arsresultat S ____n2024 . 2024 0
Atsresultat - S - 4903  -4903
Vid arets slut 1666 17 921 -4 734 -4 903 9 950

Forandring av eget kapital:

2020-01-01 - 2020-12-31 AKTIEKAPITAL, FOND FOR OVERKURS- BALANSERAT ARETS
(TSEK) NYEMISSION UTV. UTG. FOND RESULTAT RESULTAT
UNDEDER REG.

Vid arets bodrjan 1666 - 17 921 -4 734 -4 903 9 950
Nyemission 560 - 3610 - - 4170
Emissionsutgifter - - -110 - - -110
Ej reg. nyemisison 250 - - - - 250
Aktivering av utvecklings-

utgifter - 9748 - -9748 - 0
Omféring av féreg. ars vinst - - - -4 903 4 903 0
Arets resultat - - - - -4 818 -4 818
Vid arets slut 2476 9 748 21421 -19 385 -4 818 9 442

Effekt vid byte av redovisningsprincip.
Effekt vid byte av redovisningsprincip har inte fatt nagon vasentlig paverkan pa eget kapital att nagon omrakning skett.

Forandring av eget kapital:

2021-01-01 - 2021-03-31 AKTIEKAPITAL, FOND FOR OVERKURS- BALANSERAT ARETS
(TSEK) NYEMISSION UTV. UTG. FOND RESULTAT RESULTAT
UNDEDER REG.

Vid arets borjan 2476 9748 21421 -19 385 -4 818 9 442
Nyemission . 20 R 1250 E -~ 1500
Emissionsutgifter - - -19 - - -19
Aktivering av utvecklings-

utgifter - 433 - -433 - 0
Omforing av foreg. ars vinst - - - -4.818 4818 0
Vid arets slut - - - - -1 306 -1 306
2021-03-31 2726 10 181 22 652 -24 636 -1 306 9 617
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KASSAFLODESANALYS

BELOPP | TSEK Q1 2021 Q12020 JAN-DEC 2020 JAN-DEC 2019

Den I6pande verksamheten

Kassaflode fran den I6pande verksamheten fére
férandringar av rérelsekapital -1 306 -863 -3 159 -4 903

Okning/minskning av rérelsefordringar -1 094 79 24 1604
Okning/minskning av rorelseskulder 947 307 236 314
Kassafléde fran den I6pande verksamheten -1 453 -477 -2 899 -2 986

Investeringar i immateriella anldggningstillgangar -433 -120 -708 -
Lan till dotterbolag - -840 - -3 664
Kassafléde fran investeringsverksamheten -433 -960 -708 -3 664

Nyemission 1481 499 3269 7377
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 1481 499 3 269 7 377
Periodens kassafléde -405 -937 -337 727
Likvida medel vid periodens bérjan 823 1160 1160 433
Summa disponibla likvida medel 418 222 823 1160
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KOMMENTARER TILL DEN
FINANSIELLA UTVECKLINGEN

Nedanstdende kommentarer till den finansiella ut-
vecklingen avser réakenskapsaren 2020 och 2019 samt
perioden januari — mars 2021 ("Q1 2021") med jamférel-
setal f6r samma delarsperiod under 2020 ("Q1 2020").
Avsnittet skall lasas tillsammans med avsnittet “Utvald
finansiell information” och de reviderade rékenskaperna
fér 2020 och 2019 samt Bolagets éversiktligt granskade
delérsrapport fér perioden januari — mars 2021.

FORANDRING AV
REDOVISNINGSPRINCIP

Arsredovisningen fér 2019 upprattades i enlighet med
Arsredovisningslagen och Bokféringsnamndens allménna
rad BFNAR 2016:10 Arsredovisning i mindre foretag (K2).
Under rakenskapsaret 2020 antogs en ny redovisning-
sprincip med effekten att arsredovisningen istéllet
upprattades i enlighet med arsredovisningslagen och
Bokforingsndmndens allmanna rad BFNAR 2012:1 Arsre-
dovisning och koncernredovisning (K3). Delarsrapporten
for perioden januari- mars 2021 har uppréttats med
samma principer som vid upprattandet av arsredovisnin-
gen fér 2020.

OMSATTNING OCH RESULTAT
Wicket Gamings totala nettoomséttning for réken-
skapsaret 2020 uppgick till 34 TSEK (2019: 77 TSEK).
Under bade 2020 och 2019 bestod nettoomsattningen

i huvudsak av forsaljning via Apple och Google. Att
nettoomsattningen har minskat mellan 2020 och 2019
ar hanforligt till valutakursforluster. Rérelseresultatet for
rékenskapsaret 2020 uppgick till -4 635 TSEK (2019:

-4 887 TSEK). Diskrepansen mellan rorelseintdkterna och
rorelseresultatet for saval 2020 som 2019 var i huvud-
sak hanforlig till Gvriga externa kostnader och inkép av
tjénster. De 6vriga externa kostnaderna bestod framst
av utvecklingskostnader under 2020 och 2019. Vidare
bestod inkdp av tjanster av konsultarvoden under bada
perioderna. Den marginella 6kningen mellan rérelsere-
sultatet 2020 och 2019 &r framst hanforlig till att Bolaget
borjade aktivera sitt arbete.

Wicket Gamings totala nettoomséttning fér Q1 2021
uppgick till T TSEK (Q1 2020: 14 TSEK). Under saval Q1
2021 som Q1 2020 bestod nettoomséattningen i huvudsak
av forséljning via Apple och Google. Att nettoomsét-
tningen har minskat mellan Q1 2021 och Q1 2020 &r en
konsekvens av att Bolaget fokuserat pa produktutveckling
och anvéndaranskaffning infér den stundande lanseringen
av Cricket Manager. Rorelseresultatet for Q1 2021 up-
pgick till -1 306 TSEK (Q1 2020: -863 TSEK). Den negati-
va utvecklingen i rorelseresultat mellan delarsperioderna
var i huvudsak hanférlig till en 6kning i dvriga externa
kostnader bestaende av framst utvecklingskostnader.

TILLGANGAR OCH SKULDER

Per 2020-12-31 uppgick tillgangarna i Wicket Gaming till
10 677 TSEK (2019-12-31: 10 308 TSEK). Over 90 procent
av tillgdngarna i utgangen av 2020 var av immateriell kar-
aktér och utgjordes av balanserade utgifter for utveckling-
sarbeten och liknande arbete (internt utvecklade tillgan-
gar). Tillgdngarna i utgangen av 2019 utgjordes till storst
del av fordringar hos koncernféretag. Det ska noteras

att den totala fordran hos koncernféretag var hanterad i
utgangen av rakenskapsaret 2020 efter kvittning av finan-
siell fordran och finansiell skuld. Vidare, per 2020-12-31
uppgick eget kapital till 9 442 TSEK (2019-12-31: 9 950
TSEK) och summan av skulder uppgick till 594 TSEK
(2019-12-31: 358 TSEK) huvudsakligen bestdende av lev-
erantdrsskulder samt vriga kortfristiga skulder. Bolagets
soliditet i utgangen av 2020 respektive 2019 uppgick till
88 procent och 97 procent.

Per 2021-03-31 uppgick tillgdngarna i Wicket Gaming

till 11 799 TSEK (2020-03-31: 10 252 TSEK). Cirka 86
procent av tillgangarna i utgangen av mars 2021 var av
immateriell karaktar och utgjordes av balanserade utgifter
for utvecklingsarbeten och liknande arbete (internt
utvecklade tillgangar). Tillgdngarna i utgdngen av mars
2020 utgjordes till storst del av fordringar hos koncern-
foretag. Vidare, per 2021-03-31 uppgick eget kapital till
9 618 TSEK (2020-03-31: 9 587 TSEK) och summan av
skulder uppgick till 1 540 TSEK (2020-03-31: 665 TSEK)
bestaende av dvriga kortfristiga skulder, leverantorss-
kulder och upplupna kostnader samt férutbetalda inték-
ter. Bolagets soliditet i utgangen av mars 2021 respektive
mars 2020 uppgick till 82 procent och 94 procent.

KASSAFLODE

Wicket Gamings kassafléde i den I6pande verksamheten
for rakenskapsaret 2020 uppgick till -2 899 TSEK (2019: -2
986 TSEK) och inkluderade justeringar fér poster som inte
ingar i kassaflédet om 1 659 TSEK (2019: 0 TSEK).*” Kass-
aflédet fran investeringsverksamheten fér samma period
uppgick till -708 TSEK (2019: -3 664 TSEK) huvudsakligen
bestdende av investeringar i immateriella anléaggningstill-
gangar. Under helaret 2019 bestod kassaflodet fran inves-
teringsverksamheten i huvudsak av lan till dotterbolag fér
utveckling av spelplattformen. Vidare uppgick kassaflédet
fran finansieringsverksamheten under helaret 2020 till
3269 TSEK (2019: 7 377 TSEK) till foljd av nyemission.
Aven under heldret 2019 paverkades kassaflodet fran
finansieringsverksamheten positivt av medel fran nyemis-
sion. Bolagets likvida medel uppgick vid utgangen av
helaret 2020 till 823 TSEK (2019: 1 160 TSEK).

Wicket Gamings kassafléde i den [6pande verksamhet-
en for Q1 2021 uppgick till -1 453 TSEK (Q1 2020: -477
TSEK). Kassaflodet fran investeringsverksamheten for
samma period uppgick till -433 TSEK (Q1 2020: -960

¢ Justeringar for poster som inte ingar i kassaflodet for rékenskapsaret 2020: Nedskrivning av andelar i dotterféretag om 174 882 SEK, valutakursdifferenser om 842 621 SEK och

avsattningar om 641 345 SEK.
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TSEK) huvudsakligen bestaende av férvérv av immateriel-
la anldggningstillgangar. Under Q1 2020 bestod kass-
aflédet fran investeringsverksamheten i huvudsak av lan
till dotterbolag for utveckling av spelplattformen. Vidare
uppgick kassaflédet fran finansieringsverksamheten under
Q1 2021 till 1 481 TSEK (2019: 499 TSEK) till féljd av
nyemission. Aven under Q1 2020 péverkades kassaflédet
fran finansieringsverksamheten positivt av medel fran
nyemission. Bolagets likvida medel uppgick vid utgangen
av Q1 2021 till 418 TSEK (Q1 2020: 222 TSEK).

RORELSEKAPITALUTLATANDE

Styrelsen gor bedémningen att det befintliga rérelseka-
pitalet, det vill séga rérelsekapitalet fére genomférandet
av emissionen, inte tacker Bolagets behov av rorelse-
kapital f6r den kommande tolvmanadersperioden givet
nuvarande affarsplan. Fér genomférande av Bolagets
tillvaxt- och expansionsplaner samt for att sakra ett
tillréckligt rorelsekapital for Bolagets fortsatta verksamhet
har Wicket Gamings styrelse beslutat att genomféra en
nyemission och notering av Bolagets aktie pa Spotlight.
For att kunna driva den I6pande verksamheten i 6n-
skvard takt i atminstone tolv manader framat krévs det
att Bolaget tillférs minst cirka 13,5 MSEK fére emission-
skostnader i samband med Erbjudandet, motsvarande
en nettolikvid om cirka 12 MSEK. Wicket Gaming har, via
skriftliga avtal, erhallit teckningsataganden om totalt cirka
14,75 MSEK. Teckningsatagandena ar inte sékerstéllda
genom pant, bankgaranti eller pa annat satt. | det fall en
eller flera teckningsatagare inte uppfyller sina ataganden
sa att Erbjudandet inte tecknas till den grad att Bolagets
ldgsta niva fér genomférande av nyemissionen om cirka
13,5 MSEK (cirka 71% av Erbjudandet) uppnas kommer
nyemissionen och Noteringen inte att genomféras. Om
Bolaget inte har mojlighet att sakra tillracklig finansiering
inom ramen for det férestadende Erbjudandet for att tacka
den aterstaende bristen pa rorelsekapital, kan Bolaget
komma att behdva vidta atgarder sdsom att bedriva verk-
samheten i lagre takt &n beréknat tills dess att ytterligare
kapital kan anskaffas. Det ar inte sakert att Bolaget i ett
sadan scenario lyckas sékerstélla alternativ finansiering
eller att eventuella verksamhetsatgéarder far dnskad effekt.

BEGRANSNINGARI|
ANVANDANDET AV KAPITAL

Det féreligger inga begrénsningar avseende anvandande
av kapital.

ANLAGGNINGSTILLGANGAR

| utgangen av mars 2021 bestod Bolagets anlaggning-
stillgangar uteslutande av immateriella anlaggningstill-
gangar som redovisas till anskaffningsvarde minskat
med ackumulerade avskrivningar enligt plan och even-
tuella nedskrivningar. Avskrivning sker linjart éver den
férvéntade nyttjandeperioden med hansyn till vasentligt
restvarde. Nar det féreligger en indikation pa att tillgan-
gens vérde har minskat gérs en prévning av eventuella
nedskrivningsbehov. Bolaget har inga registrerade patent
eller licenser. Wicket Gamings immateriella anlaggn-
ingstillgangar bestar av balanserade utgifter for utveck-
lingsarbeten och liknande arbeten (internt utvecklade
tillgangar). Avskrivningsprocenten fér den immateriella
tillgdngen kommenteras ej da Bolaget inte har pabdrjat
nagra avskrivningar.

OMKLASSIFICERING AV FINANSIELLA TILLGANGAR
TILL IMMATERIELLA TILLGANGAR

| utgangen av rakenskapsaret 2019 hade Bolaget fordrin-
gar hos koncernféretag avseende Ian till det thailands-
ka dotterbolaget for utveckling av spelplattformen. |
utgangen av rakenskapsaret 2020 var den totala fordran
hanterad efter kvittning av finansiell fordran och finansiell

skuld.

AVSATTNINGAR

Wicket Gaming bestar av ett svenskt moderbolag samt
ett dotterbolag i Thailand som &r under pagaende av-
veckling. Det thailandska dotterbolaget har haft i up-
pdrag att utveckla Cricket Manager plattformen. Kostnad-
erna for likvidationen har vitsordats av moderbolaget och
tagits upp i arsredovisningen for rakenskapsaret 2020.
Avséattningen uppgar till 641 TSEK.

INVESTERINGAR

KAPITALANSKAFFNING

Sedan verksamhetens start till och med datumet for
Memorandumet har det investerats cirka 25,6 MSEK i
Bolaget. Omkring 75 procent av det resta kapitalet har
investerats i spelutveckling och resterande del om cirka
25 procent har finansierat operativa kostnader. For vidare
uppgift kring aktiekapitalets utveckling, se rubriken ”Ak-
tiekapitalets utveckling” under avsnittet “Aktier, aktiekap-
ital och agarférhallanden”.

VASENTLIGA INVESTERINGAR

Efter den 31 mars 2021 fram till dagen for Memorandu-
mets offentliggérande har Bolaget inte gjort nagra inves-
teringar som bedéms vara av vasentlig karaktar. Bolaget
har heller inga pagaende investeringar av vésentlig kar-
aktar. Framtida finansiella dtaganden kommer i huvudsak
att avse investeringar i spelprojekt och initiativ avseende
expansion av verksamheten. Expansionen syftar till att
6ka Wicket Gamings kapacitet och geografiska nérvaro.

VASENTLIGA FINANSIELLA
FORANDRINGAR | BOLAGETS
FINANSIELLA STALLNING EFTER
31 MARS 2021

Det har inte skett nagra betydande féréndringar i Bola-
gets finansiella stéllning efter den 31 mars 2021 fram till
dagen for offentliggérande av Memorandumet. Det har
dock skett vasentliga férandringar under mars 2021 som
redogors for nedan.

Bolaget under mars 2021 erhallit ett brygglan om

1 MSEK. Brygglanet upptogs for att tillgodose finansier-
ing av spelutveckling och relaterade kostnader. For vidare
uppgift kring villkoren fér brygglanet, se under rubriken
"Vasentliga avtal”. Utdver detta har dven en foretrade-
semission om 1,5 MSEK avsl|utats och registrerats under
mars 2021. Féretradesemissionen 6kade aktiekapitalet
med 250 000,25 SEK genom utgivande av 5 000 005
aktier (fére genomférd sammanlaggning 1:20). Befintli-
ga égare deltog i foretradesemissionen inom ramen for
foretradesratt men dven externa investerare deltog gen-
om teckning utan foretradesratt. Likt brygglanet syftade
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emissionen till att tillgodose medel fér finansiering av
spelutveckling och relaterade kostnader.

Under férsta kvartalet 2021 beslutade Bolaget vid en ex-
tra bolagsstdmma om att genomféra en sammanlaggning

om 1:20, varvid antalet aktier efter registrering minskade
med 51 800 422 fran 54 526 760 till 2 726 338 aktier.

KAPITALSTRUKTUR OCH
SKULDSATTNING

| tabellen nedan sammanfattas Wicket Gamings kapi-
talstruktur per 31 mars 2021. Tabellen inkluderar endast
rantebérande skulder. Bolagets eget kapital uppgick till
9 617 662 SEK, varav Bolagets aktiekapital uppgick till
2726 338 SEK.

KAPITALSTRUKTUR

(SEK) 2021-03-31
Kortfristiga réntebérande skulder
Mot borgen (moderbolagsborgen och
foretagsinteckning) 0
Motsdkerhet . 0
Utan borgen eller sékerheter 1000000
Summa kortfristiga réntebéarande

skuldder . 1000 000
Langfristiga rantebarande skulder
Motborgen 0
Mot sékerhet (pant i aktier, féretagsin-

teckning) 0
Utan borgen eller sékerheter 0
Summa langfristiga réntebarande

skuder 0
Egetkapital
Aktieagartillskott 0
Aktiekapital 2726338
Ej registrerat aktiekapital 0
Fond och utvecklingsutgifter 10181009
Overkursfond 22652158
Annat eget kapital inklusive periodens

resultat . -25 941 843
Summa eget kapital 9 617 662

Nedanstaende tabell presenterar Wicket Gamings
nettoskuldsattning per 31 mars 2021. Tabellen omfattar
endast réntebarande skulder.

NETTOSKULDSATTNING (SEK) 2021-03-31

AKassa o ______s794s
B)Likvidamedel 0
C) Latt realiserbara vérdepapper 0
D) Summa likviditet (AJHEB)}H(C) 417943
E) Kortfristiga finansiella fordringar 0
F) Kortfristiga rantebarande bankskulder | 0
G) Kortfristig del av langfristiga ran-

tebfrande skulder | ____________ 0
H) Andra kortfristiga rantebarande

skulder . 1000 000
1) Kortfristiga réntebérande skulder

FA+G+H) 1000 000
J) Netto kortfristig réntebarande

skuldséttning (-E}-(D) 582 057
K) Langfristiga rantebérande banklan 0
L Emitterade rantebarande obligationer | 0
M) Andra langfristiga réntebérande

skulder 0
N) Langfristig rantebarande skuldsat-

tning (K)+(L+M) 0
O) Nettoskuldsattning (J)+(N) 582 057
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LEGALA FRAGOR OCH
KOMPLETTERANDE
INFORMATION

ALLMAN INFORMATION

Bolaget, med foéretagsnamn Wicket Gaming AB, org.

nr. 559015-1360, &r ett svenskt publikt aktiebolag som
bildades i Sverige och registrerades hos Bolagsverket den
27 maj 2015. Bolaget bedriver sin verksamhet i enlighet
med aktiebolagslagen och styrelsen har sitt sate i Uppsa-
la. Bolaget har bestksadress Fyrislundsgatan 68, 754 50
Uppsala. Bolagets telefonnummer ar 070-780 52 00 (VD).
Bolagets webbplats ar www.wicketgaming.com.

LEGAL STRUKTUR

Bolaget ar moderbolag i en koncern och har ett dotterbo-
lag, Wicket Gaming Thailand Ltd., som bildats i Thailand.
Wicket Gaming Thailand Ltd. &r heldgt av Bolaget s& nar
som pa 0,02 procent av aktierna. Anledningen till att Bo-
laget inte dger 100 procent av Wicket Gaming Thailand
Ltd. &r att det enligt thailandsk ratt maste finnas minst
tva aktiedgare. Det bedrivs sedan bérjan pa 2020 ingen
verksamhet i dotterbolaget i Thailand. Avveckling av dot-
terbolaget &r inledd och beraknas vara klar under andra
halvaret 2021. Fér vidare uppgift kring den pagaende
likvidationen, se rubriken “Organisation”.

SVENSK KOD FOR
BOLAGSSTYRNING

Svensk kod for bolagsstyrning (“Koden”) géller for svens-
ka aktiebolag vars aktier &r upptagna till handel pa en
reglerad marknad i Sverige, fér narvarande Nasdaq Stock-
holm och NGM Equity. Wicket Gaming omfattas darmed
inte formellt av Koden, da Bolagets aktier inte avses att
tas upp till handel pa en reglerad marknad. Styrelsen har
for narvarande inte valt att tillampa Koden.

VASENTLIGA AVTAL

LEVERANTORSAVTAL

Bolaget har 1 januari 2020 ingatt ett leverantdrsavtal med
ABNK Premium Systems LTD (“ABNK"). Bolaget har ett
avtal med ABNK géllande nyttjande av mjukvarukoder
som ABNK utvecklar. | uppdraget ska ABNK projektleda
arbetet med Bolagets app “Cricket Manager” och arbeta
med den tekniska utvecklingen av appen. ABNKs arbete
under avtalet utférs pa timbasis vilket innebér att Bolaget
kan anpassa omfattningen av avtalet beroende pa det
radande behovet. Avtalet géller fran och med den 1 ja-
nuari 2020 och tills vidare. Avtalet har en uppségningstid
om en manad. Uppségningstiden om en manad férelig-

ger aven for vardera part vid avtalsbrott av nagon form,
innebarande att den anklagade parten har 30 dagar pa
sig att korrigera felet for det fall ett avtalsbrott skett. | de
fall felet inte kan korrigeras kommer avtalet att havas. Det
ar Bolagets uppfattning att avtalet kan erséttas med ett
annat avtal inom uppsagningstiden utan storre insatser.

LANEAVTAL

Bolaget har i mars 2021 ingatt ett laneavtal med Rune
Loderup (“Langivaren”) avseende ett brygglan om

1 000 000 SEK. Brygglanet I6per under tre manader med
ranta i form av en laneavgift om 50 000 SEK. Lanebe-
loppet inklusive laneavgiften ska aterbetalas i samband
Noteringen, dock senast den 15 juni 2021. Langivaren
har ratt att, istéllet for kontant aterbetalning av bryggla-
net, kvitta fordran mot teckning av aktier inom ramen for
Erbjudandet.

ANSTALLDA

Bolaget har per dagen fér Memorandumet tre anstéllda.

FORSAKRINGAR

Bolaget har ett for branschen sedvanligt férsakringss-
kydd som styrelsen bedémer ar tillfredsstéllande med
avseende pa verksamhetens art och omfattning. Styrelsen
bedémer fragan om forsakringsskydd fortlépande.

TVISTER OCH
RATTSFORHALLANDEN

Bolaget ar inte part i nagra rattsliga forfaranden eller
skiljeférfaranden som skulle kunna fa vasentlig effekt

pa Bolagets finansiella stéllning. Bolaget har inte heller
varit part i sadana rattsliga férfaranden under de sen-
aste tolv manaderna och har inte kdnnedom om nagra
omstandigheter som skulle kunna leda till sddana rattsliga
forfaranden.

IMMATERIELLA RATTIGHETER

Bolaget dger domé@nnamnet www.wicketgaming.com.

| framtiden &r det Bolagets avsikt att anlita ett juridiskt
ombud med sarskild inriktning att i mojlig omfattning
sakerstélla Wicket Gamings immateriella rattigheter, inbe-
gripet varumarkesskydd och designskydd.
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TRANSAKTIONER MED
NARSTAENDE

Bolaget bedémer att samtliga transaktioner och avtal
med narstdende under den tid som den historiska
finansiella informationen omfattar har genomférts pa
armlangds avstand och ar prissatta till marknadsmassiga
villkor. Inga andra transaktioner med nérstaende utdver
nedan har gjorts under den period som den historiska
finansiella informationen i Memorandumet avser.

Under 2019 utférdes konsulttjanster inom [6pande for-
valtning och affarsutveckling enligt ett konsultavtal med
Lanmarc GmbH (“Lanmarc”), vilket &r ett bolag som ags
av Marcus Andersson. Under 2019 utbetalades 750 910
SEK till Lanmarec.

Bolaget har i januari 2021 ingatt ytterligare avtal med
Lanmarc géllande konsultuppdrag inom 16pande férvalt-
ning och affarsutveckling som ska utféras at Bolaget.
Uppdraget omfattar 40 timmar per vecka. Bolaget ska
ersatta Lanmarc cirka 80 000 SEK per ménad till dess att
Noteringen ar genomférd och darefter cirka 120 000 SEK
per manad. Bolaget ska dven ersétta Lanmarc med cirka
750 SEK per timme i de fall arbetet Sverstiger 40 timmar
i veckan. Avtalet I16per fram till den 31 december 2021
med tre (3) manaders dmsesidig uppsagningstid.

Bolaget har under 2019 ingatt konsultavtal med Sarassa-
ga iGaming AB, vilket &r ett bolag som &gs av Bolagets
styrelseledamot Markus Séderlund, fér konsulttjénster
inom spelutveckling utanfér ramen fér dennes davarande
arbete som styrelseledamot. Under den period som den
historiska finansiella informationen i Memorandumet
avser har 1 169 229 SEK utbetalats till Sarassaga iGaming
AB.

Bolaget har under 2019 och 2020 ingatt konsultavtal med
EdB Redovisning, en firma som ags av Bolagets verkstal-
lande direktor Eric de Basso, for konsulttjanster utanfor
ramen for dennes arbete som verkstéllande direktor och
styrelseledamot. Konsulttjansterna avser arbete hanforligt
till kapitalanskaffning. Under den period som den histor-
iska finansiella informationen i Memorandumet avser har
300 120 SEK utbetalats till EdB Redovisning.

Bolaget har i januari 2021 ingatt ett konsultavtal med
Johan Svensson Invest AB, ett bolag som &gs av Bolagets
storsta aktiedgare (efter Erbjudandet), avseende utféran-
de av tjanster som grafisk designer. Bolaget ska ersatta
Johan Svensson Invest AB for arbetet med ett belopp

om 80 000 SEK per manad till dess att Noteringen &r
genomférd och dérefter 110 000 SEK per méanad. Bolaget
ska dven ersatta Johan Svensson Invest AB i de fall arbe-
tet Sverstiger 40 timmar i veckan. Avtalet [6per fram till
den 31 december 2021 med tre (3) manaders 6msesidig
uppsagningstid.

MARKNADSPLATSEN

Bolagets aktier kommer att upptas till handel pa Spotlight
Stock Market under kortnamnet WIG. Handeln i Bolagets
aktier kan féljas i realtid pa www.spotlightstockmarket.
com.

RADGIVARE

Eminova Partners &r finansiell radgivare, Eminova Fond-
kommission ar emissionsinstitut och TM & Partners &r
legal radgivare till Bolaget i samband med Noteringen.
Eminova Partners erhaller en pa férhand avtalad ersatt-
ning fér utforda tjanster i samband med Erbjudandet och
TM & Partners erhaller |6pande ersattning for utférda
tjénster. Darutéver har Eminova Partners eller TM &
Partners inga ekonomiska eller andra intressen i Erbju-
dandet. Utéver ovanstaende parters intresse att Erbju-
dandet kan genomféras framgangsrikt, bedéms det inte
foreligga nagra ekonomiska eller andra intressen eller
nagra intressekonflikter mellan partnerna som i enlighet
med ovanstaende har ekonomiska eller andra intressen i
Erbjudandet.

INFORMATION FRAN TREDJE MAN

Viss information i Memorandumets har inhdmtats fran
utomstaende kéllor. Bolaget har atergivit sddan informa-
tion korrekt, och savitt Bolaget kanner till och kan férsakra
genom jamférelse med annan information som offentlig-
gjorts av de tredje parter varifran informationen hamtats
har inga uppgifter uteldamnats pa ett satt som skulle géra
den atergivna informationen felaktig eller missvisan-

de. Bolaget har emellertid inte gjort nagon oberoende
verifiering av den information som lamnats av tredje part,
varfor fullstandigheten eller riktigheten i den information
som presenteras i Memorandumet inte kan garanteras.
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VISSA SKATTEFRAGOR|

SVERIGE

Nedan redovisas vissa skattekonsekvenser som kan
aktualiseras for fysiska personer och aktiebolag i anled-
ning av Erbjudandet. Sammanfattningen &r baserad pa
nu géllande regler och &r endast avsedd som allmén
information fér aktiedgare som &r obegrénsat skattsky-
Idiga i Sverige, savida inte annat anges. Redogérelsen
behandlar inte vdrdepapper som innehas som lager-
tillgangar i ndringsverksamhet eller av handelsbolag.
Vidare behandlas inte de sarskilda reglerna om skattefri
kapitalvinst (inklusive avdragsférbud fér kapitalférlust)
och utdelning i bolagssektorn som kan bli tillampliga

pa innehav av aktier i Bolaget som anses néringsbetin-
gade. Inte heller omfattas de sérskilda regler som kan
bli tilldmpliga pa innehav i bolag som é&r eller tidigare
har varit s.k. famansféretag eller pa aktier som férvérvats
med stéd av s.k. kvalificerade aktier i famansféretag. Be-
tréffande vissa kategorier av skattskyldiga géller sérskilda
skatteregler. Beskattningen av varje enskild aktiedgare
beror pa dennes speciella situation. Varje aktiedgare och
innehavare av teckningsrétter rekommenderas déarfér att
radfraga en skatteradgivare fér att fa information om de
sérskilda konsekvenser som kan uppsta i det enskilda
fallet, inklusive tillampligheten och effekten av utléndska
regler och skatteavtal.

FYSISKA PERSONER

Fysiska personer beskattas for hela den eventuella
kapitalvinsten i inkomstslaget kapital vid forséljning eller
annan avyttring av aktier. Skatt tas ut med 30 procent

av kapitalvinsten om det &r fraga om marknadsnoterade
aktier. Kapitalvinst respektive kapitalférlust berdknas som
skillnaden mellan forséljningsersattningen efter avdrag for
eventuella férséljningsutgifter och de avyttrade aktiernas
omkostnadsbelopp (anskaffningsutgift). Vid kapitalvinst-
berdkningen anvénds genomsnittsmetoden. Enligt denna
skall omkostnadsbeloppet f6r en aktie utgéras av det
genomsnittliga omkostnadsbeloppet fér aktier av samma
slag och sort. Vid férséljning av marknadsnoterade aktier
far omkostnadsbeloppet alternativt bestdmmas enligt
schablonmetoden till 20 procent av férséljningsersat-
tningen efter avdrag for forsaljningsutgifter. Uppkommer
kapitalforlust pa marknadsnoterade aktier &r denna fullt
avdragsgill mot skattepliktiga kapitalvinster samma ar pa
aktier och andra marknadsnoterade deldgarratter utom
andelar i investeringsfonder som enbart innehaller sven-
ska fordringsratter (réntefonder). Kapitalférlust som inte
kan kvittas pa detta satt ar avdragsgill med 70 procent
mot annan inkomst av kapital. Uppkommer underskott i
inkomstslaget kapital medges skattereduktion mot kom-
munal och statlig inkomstskatt samt fastighetsskatt och
kommunal fastighetsavgift. Skattereduktion medges med
30 procent av underskott som inte dverstiger 100 000
SEK och med 21 procent av resterande del. Ett sadant
underskott kan inte sparas till senare beskattningsar.
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JURIDISKA PERSONER

For aktiebolag beskattas alla inkomster, inklusive skat-
tepliktiga kapitalvinster och utdelningar, i inkomstslaget
naringsverksamhet med en skattesats om 22 procent.
Kapitalvinster och kapitalforluster beréknas pa samma satt
som beskrivits ovan avseende fysiska personer. Avdrags-
gilla kapitalférluster pa aktier och andra deldgarratter far
endast dras av mot skattepliktiga kapitalvinster pa aktier
och andra deldgarrétter. En sadan kapitalforlust kan &ven,
om vissa villkor &r uppfyllda, kvittas mot kapitalvinster i
bolag inom samma koncern, under férutséttning att kon-
cernbidragsréatt féreligger mellan bolagen.

Kapitalférluster som inte har kunnat utnyttjas ett visst

ar far dras av mot kapitalvinster pa aktier och andra
deldgarratter under efterfoljande beskattningsar utan
begrénsning i tiden. Sarskilda skatteregler géller for vissa
speciella féretagskategorier, exempelvis investeringsfond-
er, investmentforetag och forsdkringsforetag.

BESKATTNING VID UTDELNING

For privatpersoner beskattas utdelning i inkomstslaget
kapital med en skattesats om 30 procent. For fysiska
personer som &r bosatta i Sverige innehalls normalt
preliminar skatt avseende utdelning med 30 procent

pa utdelat belopp. Den preliminara skatten innehalls av
Euroclear Sweden eller, betréffande forvaltarregistrerade
aktier, av forvaltaren. For aktiebolag beskattas utdelning
i inkomstslaget naringsverksamhet med en skattesats om
22 procent.

AKTIEAGARE SOM AR BEGRANSAT
SKYLDIGA | SVERIGE

Aktiedgare i Bolaget som &r begrénsat skattskyldiga i
Sverige, och som inte bedriver naringsverksamhet fran ett
fast driftstalle i Sverige, beskattas normalt inte i Sverige
for kapitalvinster vid avyttring av aktier. Dessa aktiedgare
kan dock bli foremal for beskattning i sin hemviststat.
S&dan aktiedgare bor darfor radfraga skatteradgivare i sin
hemviststat. Enligt en sérskild regel ar dock fysiska per-
soner som &r begrénsat skattskyldiga i Sverige féremal for
beskattning i Sverige vid avyttring av aktier i Bolaget, om
de vid nagot tillfalle under de 10 nédrmaste féregaende
kalenderaren varit bosatta i Sverige eller stadigvarande
vistats har. Beskattningsratten kan dock vara begransad
genom de skatteavtal som Sverige ingatt med andra
léander. For aktiedgare som &r begrénsat skattskyldiga i
Sverige och som erhaller utdelning fran svenskt aktie-
bolag uttas normalt svensk kupongskatt. Kupongskatte-
satsen ar 30 procent. Skattesatsen &r dock i allménhet
reducerad genom dubbelbeskattningsavtal. Avdraget for
kupongskatt verkstalls normalt av Euroclear Sweden eller
annan som Bolaget har anlitat eller, betraffande forval-
tarregistrerade aktier, av férvaltaren. Om Bolaget inte

har uppdragit at Euroclear Sweden eller annan att skicka
utdelningen skall avdraget verkstallas av Bolaget.



INVESTERARAVDRAG VID
FORVARYV AV AKTIER

Ett investeraravdrag inférdes den 1 december 2013 som
tillampas pa investeringar gjorda efter den 30 novem-
ber 2013. Genom avdraget kan fysiska personer som

ar skattskyldiga i Sverige och mot kontant betalning
forvarvar andelar i bland annat ett svenskt rorelsedrivande
aktiebolag av mindre storlek i samband med féretagets
bildande eller vid en nyemission i vissa fall fa gora avdrag
for hélften av betalningen fér andelar i inkomstslaget
kapital, dock hégst 650 000 SEK per person och ar,

vilket motsvarar forvérv av andelar fér 1 300 000 SEK.
Investerarnas sammanlagda betalning for andelar i ett
och samma féretag far uppga till hégst 20 000 000 SEK
per ar. Om flera investerares underlag for investerara-
vdrag for ett och samma foretag tillsammans 6verstiger
20 miljoner SEK under ett kalenderar, ska underlagen
minskas proportionellt s& att underlagen tillsammans 68
inte overstiger 20 miljoner SEK. Sedan 1 januari 2016
géller att en investerare inte far gora investeraravdrag om
denne (eller ndgon narstdende) dger eller har &gt andelar
i féretaget nagon gang under perioden den 1 januari tva
ar fore beskattningsaret fram till det datum da andelarna
forvérvas. Detta galler oavsett om investeraren ager eller
har &gt andelarna direkt eller indirekt och det géller dven
om investeraren ager eller dgde andelar i ett annat fore-
tag inom samma koncern. Darutéver finns en rad andra
krav pa saval investeraren som det féretag man invest-
erat i, bland annat nar det géller innehav vid utgangen
av beskattningsaret, vardedverforingar till investeraren,
|[6neunderlag, interna férvarv och féretagets ekonomiska
situation. Ett beviljat avdrag ska vidare aterféras under
vissa férutsattningar. Varje aktiedgare och innehavare av
teckningsratter rekommenderas darfor att radfraga en
skatteradgivare for att fa information om reglerna kan
vara tillampliga och konsekvenserna av dem i det enskilda
fallet.

INVESTERINGSSPARKONTO

For fysiska personer som innehar aktierna i Investerings-
sparkonto utgar ingen reavinstskatt vid forsaljning av
aktierna. Det foreligger inte heller nagon avdragsratt vid
forlust vid eventuell férsaljning av aktierna. For eventuell
utdelning pa aktierna erldggs ingen kallskatt. All beskatt-
ning sker via en avkastningsskatt som baseras pa kapital-
basen for kontot, oavsett om det gjorts vinst eller forlust
pa kontot. Avkastningsskatten &r ca 0,75 procent, och
betalas varje ar.

46 WICKET GAMING AB - Vissa skattefragor i Sverige



BOLAGSORDNING

Wicket Gaming AB
Org nr 559015-1360.

BOLAGSORDNING
Antagen vid Bolagets extra bolagsstamma den 9 februari
2021.

§ 1 Féretagsnamn
Aktiebolagets féretagsnamn ar Wicket Gaming AB. Bola-
get ar publikt (publ).

§ 2 Styrelsens séte
Styrelsen har sitt séte i Uppsala kommun.

§ 3 Verksamhet

Bolaget skall bedriva utveckling, marknadsféring och
forsaljning av mobilspel, d&vensom idka darmed férenlig
verksamhet.

§ 4 Aktiekapital
Aktiekapitalet ska vara lagst 2 500 000 kronor och hogst
10 000 000 kronor.

§ 5 Antal aktier
Antalet aktier ska vara lagst 2 500 000 och hégst 10 000
000.

§ 6 Avstamningsforbehall

Den aktiedgare eller férvaltare som pa avstémningsdagen
ar inford i aktieboken och antecknad i ett avstamnings-
register, enligt 4 kap. lagen (1998:1479) om vardepap-
perscentraler och kontoféring av finansiella instrument
eller den som ar antecknad pa avstamningskonto enligt

4 kap. 18 § forsta stycket 6-8 némnda lag, ska antas vara
behdrig att utdva de rattigheter som framgar av 4 kap. 39
§ aktiebolagslagen (2005:551).

§ 7 Styrelse
Styrelsen ska bestd av minst tre (3) och hogst atta (8)
ledamé&ter utan suppleanter.

§ 8 Revisorer
Bolaget ska ha en eller tva revisorer med eller utan revi-
sorssuppleant(er) eller ett registrerat revisionsbolag.

§ 9 Kallelse

Kallelse till bolagsstdmma ska ske genom annonsering i
Post- och Inrikes Tidningar samt pa Bolagets webbplats.
Att kallelse har skett ska annonseras i Svenska Dagbladet.

Aktiedgare som vill delta i bolagsstdmman ska dels vara
upptagna i utskrift eller annan framstéalining av hela ak-
tieboken pa avstamningsdagen fér bolagsstdmman, som
bestams i enlighet med aktiebolagslagen, dels géra en
anmalan till Bolaget senast den dag som anges i kallelsen
till bolagsstéamman. Sistnamnda dag far inte vara séndag,
annan allman helgdag, I6rdag, midsommarafton, julafton
eller nyarsafton och far inte infalla tidigare an femte vard-
agen fore bolagsstamman.
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Aktiedgare far vid bolagsstdmma medféra ett eller tva bi-
trdden, dock endast om aktiedgaren gjort anmalan hdarom
enligt féregaende stycke.

§ 10 Arenden pa arsstimma
Pa arsstamma ska foljande drenden férekomma till behan-
dling:

1. Val av ordférande vid stdmman

2. Upprattande och godkannande av rostlangd

3. Val av en eller tva justeringsman

4. Prévning av om stdmman blivit beh&rigen samman-
kallad

5. Godkénnande av dagordning

6. Framlaggande av arsredovisningen och revisionsberat-
telsen samt i férekommande fall koncernredovisningen
och koncernrevisionsberattelsen

7. Beslut om faststéllelse av resultatrakningen och
balansrakningen samt i férekommande fall koncernresul-
tatrékningen och koncernbalansrakningen, om disposi-
tioner betraffande Bolagets vinst eller forlust enligt den
faststéllda balansrékningen, om ansvarsfrihet at styrelse-
ledaméterna och verkstéllande direktoren

8. Faststéllande av arvoden till styrelse och revisor

9. Val av styrelseledaméter och revisor samt eventuella
revisorssuppleanter

10. Annat drende, som ska tas upp pa bolagsstimman
enligt aktiebolagslagen (2005:551) eller bolagsordningen.

§ 11 Plats fér bolagsstdmma

Styrelsen &ger ratt att besluta att bolagsstdmma, férutom
dar styrelsen har sitt registrerade séte, ska hallas i Stock-
holms kommun.

§ 12 Rakenskapsar
Rékenskapsar ar 1 januari — 31 december.
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