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Viktig information

VISSA DEFINITIONER

| detta memorandum gdiller féljande definitioner om inget annat anges.
Med "Gaming Corps”, "Bolaget” eller "Koncernen”, avses Gaming Corps
AB, med organisationsnummer 556964-2969, samt i forekommande
fall den féretagsgrupp i vilkken Gaming Corps AB utgér moderbolag.
Med "Memorandumet”, "detta Memorandum” eller "Dokumentet” avses
foreliggande memorandum. Med "Erbjudandet” avses erbjudandet

att teckna aktier i Bolaget i enlighet med villkoren i Memorandumet.
Med "Eminova” avses Eminova Fondkommission AB, med
organisationsnummer 556889-7887. Med "Euroclear” avses Euroclear
Sweden AB, med organisationsnummer 556112-8074.

ALLMANT

Detta Memorandum har inte upprdttats i enlighet med
Europaparlamentets och radets férordning (EU) 2017/1129
(Prospektforordningen). Memorandumet utgor sdledes inte ett prospekt
och har inte godkdnts av eller registrerats hos Finansinspektionen. Tvist
som uppkommer med anledning av innehdllet i detta Memorandum och
darmed sammanhdngande réattsférhdllanden ska avgoéras av svensk
domstol exklusivt. Svensk materiell ratt ar exklusivt tilldmplig pa detta
Memorandum och till dokumentet hérande handlingar.

DISTRIBUTIONSOMRADEN

Erbjudandet riktar sig inte till aktiecigare eller andra investerare

med hemvist i USA, Kanada, Australien, Nya Zeeland, Singapore,
Hongkong, Japan eller Sydafrika, eller i ndgot annat land ddr deltagande
i emissionen skulle forutsdatta ytterligare erbjudandehandlingar eller
prospekt, registrerings- eller andra atgdrder dn enligt svensk rdtt, eller
eljest strida mot regler i sédant land. Inga teckningsrdtter, betalda
tecknade aktier, aktier eller andra vérdepapper utgivna av Gaming
Corps har registrerats eller kommer att registreras enligt United

States Securities Act 1933, eller enligt vardepapperslagstiftningen i
ndgon delstat i USA eller ndgon provinslag i Kanada. Darfor far inga
teckningsrdtter, betalda tecknade aktier, aktier eller andra vardepapper
utgivna av Gaming Corps dverlatas eller erbjudas till férsdljning i

USA eller Kanada annat én i sGdana undantagsfall som inte kréver
registrering. Anmdlan om forvarv av aktier i strid med ovanstdende kan

komma att anses vara ogiltig och ldmnas utan avseende.

FRAMATRIKTAD INFORMATION

Detta Memorandum innehdller viss framatriktad information som
aterspeglar Bolagets aktuella syn pd framtida hdndelser som baseras
pd aktuella forhdllanden vid tidpunkten for offentliggérandet av

Memorandumet. Ord som "avses”, "beddéms”, "forvéntas”, "kan”, "tror”,

"uppskattar” och "planerar” samt andra uttryck som anvénds for

att indikera att informationen dr att beakta som uppskattningar och
prognoser. Framdtriktad information @r alltid férenad med saval kdnda
som okdnda osdkerhetsfaktorer eftersom den avser och dér beroende

av hdndelser och omstandigheter utanfér Bolagets kontroll. Nagon
garanti att limnade beddmningar som goérs i Memorandumet avseende
framatriktad information Idmnas darfor inte, varken uttryckligen eller
underforstatt.

PRESENTATION AV FINANSIELL INFORMATION

De siffror som redovisas i detta Memorandum har, i vissa fall, avrundats
och darfér summerar inte nédvdandigtvis tabellerna i Dokumentet. Alla
finansiella belopp anges i svenska kronor ("SEK”) om inte annat anges.
Med "KSEK” avses tusen svenska kronor och med "MSEK” avses miljoner
svenska kronor. Med "USD” avses amerikanska dollar. Med "EUR” avses
Euro. Finansiell information i detta Memorandum som rér Bolaget och
som inte ingdr i den reviderade informationen eller har granskats av
Bolagets revisor enligt vad som anges har, hdrstammar frén Bolagets
internredovisning och rapporteringssystem. Forutom ndr sa uttryckligen
anges har ingen information i Memorandumet granskats eller reviderats

av Bolagets revisor.

RADGIVARE

Eminova dr finansiell rédgivare till Gaming Corps med anledning av
Erbjudandet och har bitrétt Bolaget vid upprattandet av Memorandumet.
Da samtliga uppgifter i Dokumentet harrér fran Bolaget friskriver

sig Eminova frén allt ansvar i férhdllande till befintliga och blivande
aktiedigare i Bolaget samt avseende andra direkta eller indirekta
ekonomiska konsekvenser till f6ljd av investerings- eller andra beslut
som helt eller delvis grundas pé uppgifter i Memorandumet. Eminova ar
Bolagets emissionsinstitut i samband med Erbjudandet.
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4-16 november 2020

HANDEL MED BTA
Handel med BTA (betalda tecknade aktier) pdgdr fram
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TECKNINGSRATTRERNA KAN HA ETT EKONOMISKT VARDE

For att inte teckningsrdtternas vdrde ska gd forlorat maste innehavaren antingen utnyttja de erhdlina teckningsrdtterna och teckna nya aktier senast den
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depd hos bank eller annan férvaltare ska kontakta sin bank eller férvaltare for instruktioner hur teckning och betalning ska ske.
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Risker och osdkerhetsfaktorer

En investering i Gaming Corps aktier innefattar olika risker. Ett antal faktorer pdverkar, eller kan pdverka, Bolagets verksamhet bdde
direkt och indirekt. Nedan beskrivs, utan négon viss ordning och utan ansprdk pd att vara uttémmande, ndgra riskfaktorer och
betydande omstdndigheter som anses vara vésentliga for Bolagets verksamhet och framtida utveckling. De risker som beskrivs nedan
ar inte de enda risker som Bolaget och dess aktiedgare kan exponeras for. Det finns andra risker som per dagen fér publikationen av
detta memorandum dr okdnda fér Bolaget eller som Bolaget per dagens datum inte anser dr vdsentliga men som ocksd kan pdverka
Bolagets verksambhet, finansiella stdlining eller rorelseresultat negativt. SGdana risker kan ocksd leda till att priset pd Bolagets aktier
faller avsevdrt och en investerare riskerar att forlora en del av eller hela sin investering. Utéver detta avsnitt bor en investerare dven i
sin helhet beakta évrig information i detta dokument. Detta memorandum innehdller dven framétriktade uttalanden som kan pdverkas
av framtida hdndelser, risker och osdkerheter. Bolagets faktiska resultat kan skilja sig vasentligt frén de resultat som férvéntades i de
framdtriktade uttalandena pé& grund av mdnga faktorer, ddribland men inte begrénsat till de risker som beskrivs nedan.

GAMING CORPS HAR HISTORISKT HAFT NEGATIVT
KASSAFLODE OCH DET FINNS RISK FOR FRAMTIDA
KAPITALBEHOV

Bolaget har tidigare haft ett negativt kassaflode frén verksamheten

pa koncernniva. Det foreligger risk att Bolaget under kortare eller

IGngre perioder inte kommer att generera tillrdckliga medel for att
finansiera den fortsatta verksamheten. Om Bolaget inte lyckas generera
ytterligare intéikter skulle Bolaget komma att behéva séka ytterligare
finansiering genom t.ex. nyemission, tredje parter eller genom privata
finansieringsalternativ. Vidare kan det innebdra att Bolaget kan behéva
genomfora kostnadsbesparingar och/eller senareldgga befintliga projekt,
eller séka alternativ finansiering till exempel i form av banklén eller

enskilda investeringar.

Vidare kan marknadsférhdllandena, den allmdnna tillgéngligheten pé
krediter, Bolagets kreditbetyg samt osdkerhet och/eller stérningar pa
kapital- och kredit-marknaderna komma att pdverka méjligheten och
tillgangligheten till finansiering. Givet Bolagets finansiella situation,
samt att Bolaget ar relativt ungt, kan avtal om l&dn och annan form av
finansiering komma att erbjudas endast till villkor som ér sémre én for
andra bolag. Vidare finns det en risk att nytt kapital inte kan anskaffas
nar det behovs eller att kapital inte kan anskaffas pa for Bolaget
kommersiellt acceptabla villkor. Det finns ingen garanti for att Bolaget
kommer erhdlla finansiering eller att tillgangligt kapital dr tillréckligt
for att finansiera verksamheten i enlighet med Bolagets strategi. Om
ovanstdende risker realiseras kan det f& en vésentlig negativ inver-kan

pd& Gaming Corps verksamhet, finansiella stélining och resultat.

BOLAGET HAR HISTORISKT REDOVISAT FORLUSTER OCH DET
FINNS EN RISK ATT BOLAGET FRAMGENT INTE BLIR LONSAMT
Bolaget har under den period som omfattas av den historiska finan-siella
informationen redovisat forluster samt begransade intdkter. Det finns

en risk att Bolaget i framtiden inte kommer att generera tillrack-ligt

med intdkter for att finansiera sin verksamhet, vilket kan komma att

bero pa ett flertal hdndelser, varav vissa dr utanfér Bolagets kon-=troll.
Bolaget har historiskt haft kontinuerligt behov av rérelsekapital som har
hanterats genom bland annat 1n, kassa, eget kapital och nyemissioner.

Bolagets rérelsekapitalbehov sammanhdanger framférallt med kostnader
for personal, kostnader for produktutveckling samt osdkerhet i form av
intdkter frédn dnnu ej formellt ingdngna kundprojekt. Om Bolaget inte
lyckas generera tillrackligt med intdkter for att finansiera verksamheten
kan det fa en vasentligt negativ inverkan pé Gaming Corps verksamhet,
finansiella stdllining och resultat.

PRODUKTUTVECKLING OCH FORSALJNING KAN PRAGLAS AV
LANGA PROCESSER

Gaming Corps utvecklar spelet “Oh Frog” i genren "action adventure
puzzle” dar Kapitel 1 av 6 lanserades via en sk "soft launch” den

20 april 2020. Utveckling av Kapitel 2 pdgdr. Férhandlingar med
publiceringsbolag har héllits men pausats under sommaren 2020 pga
resursbrist. Vidare meddelande Gaming Corps den 11 oktober 2019 ett
samarbete med ATG som den 20 december resulterade i att avtal ingicks,
efter att dialog pagatt sedan bérjan av 2019 dé betydande delar av den
tid som lades pa forsdljning och produktutveckling under vér och sommar
2019 dedikerades till att ta fram samarbetsavtalet och utveckla den
forsta exklusiva produkten. Denna produkt har dnnu inte natt marknaden

men kommer lanseras i ndrtid.

Produktutvecklingen av spelet Oh Frog och avtalet med ATG avseende ar
tydliga exempel pd att ledtiderna for saval produktutveckling som for en
férsdljningsprocess kan vara ldnga och oférutsdgbara. Mot bakgrund av
ovan finns det sdledes en risk att Idnga ledtider kan skapa osdkerheter
for huruvida en produkt hinner bli fardigstalld till en marknad som
fortfarande efterfragar produkten eller att potentiella kdpare vdljer andra
konkurrerande produkter som fardigstdlls snabbare. Foljaktligen kan
sadana risker fé en vésentlig negativ inverkan pd Bolagets verksamhet,
resultat och finansiella stallning.

LANSERING AV NYA SPELTITLAR KAN GENERERA LAGRE
INTAKTER AN BEDOMT

Vid lanseringar av nya speltitlar, som t.ex. “Oh Frog”, finns risken att
dessa inte mottas av marknaden enligt Bolagets forvantningar vilket
bland annat kan innebdra att en speltitel far negativa recensioner

av speljournalister, influencers inom spelindustrin eller att spelare




ger en speltiteln daligt omdéme i sévdl spelplattformen (till exempel
betygssystemet som finns i Steam) som i diverse spelforum
(communityn). Negativa omdémen frén marknaden kan bland annat
bero pd att en speltitel kan innehdlla buggar, att spelets "story” inte
anses vara tillrdckligt tilltalande eller att priset pd speltiteln dr for hogt i
forhdllande till andra liknande spel pd marknaden. Negativa omdémen
frén marknaden kan ha en vasentlig negativ péverkan p&d marknadens
intressen for spelet och leda till intdktsbortfall, sémre marginaler och
minskade kassafléden. Om en spellansering resulterar i ldgre intdkter
adn beddmt kan det medféra en vdsentlig negativ inverkan pé& Bolagets
verksamhet, finansiella stdllning och resultat.

BOLAGET KAN KOMMA ATT MISSLYCKAS MED ATT UTVECKLAS
OCH ANPASSA SIG EFTER NY TEKNIK

Bolagets bransch kdnnetecknas av snabb utveckling av nya produkter,
teknik och konsumentbeteende hos slutanvéndaren och det ar

saledes viktigt att Bolaget kontinuerligt uppdaterar och utvecklar

nya och befintliga produkter och teknologi. Ett utbrett inférande av

ny internetteknik, ny hardvara, nya typer av spelkonsoler och hogre
standarder kan kréva att Bolaget mdste tillféra betydande medel for att
ersatta, uppgradera, dndra eller anpassa sitt erbjudande. Som ett led i
den snabba teknikutvecklingen medfor det dven att en del teknik inte far
genomslag pd marknaden eller utkonkurreras av andra 16sningar. Det
finns en risk att Bolaget investerar resurser och pengar i att anpassa
sitt erbjudande till en teknik som inte blir s& framgdngsrik som Bolaget
beddmer. Om ndagon av dessa risker skulle realiseras skulle det kunna
medféra en vdsentlig negativ inverkan pd Bolagets verksamhet, resultat
och finansiella stdllning.

BOLAGETS STYRELSE OCH BOLAGSLEDNING AR
FORHALLANDEVIS NYA OCH BOLAGET AR DARTILL BEROENDE
AV NYCKELPERSONER

Bolagets historik har praglats av hdndelser som har haft en negativ
inverkan pd Bolagets verksamhet vilket bland annat ledde till den
omnoteringsprocess och observationsnotering pad Nasdaq First North
Growth Market som pégick under ndra ett ar fram till november 2019.
Majoriteten av Bolagets styrelse och bolagsledning har tillkommit sedan
slutet av 2018 och dr férhdllandevis nya i Bolaget. | samband med

att den nya styrelsens och bolagsledningen tog vid initierade Bolaget

en genomlysning av verksamheten som sadan och den historik som
préglat Bolagets verksamhet. Det finns en risk att det kan komma att ta
ytterligare tid for styrelsen och bolagsledningen att komma till rétta med
felaktigheter som tidigare har begdtts i verksamheten som bland annat
ror informationsgivning till marknaden, intern kontroll och som i sin tur
har lett till orena revisionsberdttelser vilket kan f& en negativ inverkan

pd Bolagets méjligheter att bedriva verksamheten i enlighet med den
uttalade strategin. Vidare finns det en risk att Bolaget inte kommer kunna
rekrytera personal med de fardigheter eller den kunskapsniva som krdvs
for att kunna utféra de arbetsuppgifter som Bolaget kréver, att Bolaget
misslyckas med att forsta de utldndska arbetsmarknaderna dér Bolagets
dotterbolag dr verksamma samt att Bolaget inte kan konkurrera med de
[6nenivaer som andra konkurrenter erbjuder till sina anstdllda. Vidare
finns det en risk att ledande befattningshavare eller andra nyckelpersoner
avslutar sin anstdllining hos Bolaget. Det ar darfor av stor vikt att
Bolaget lyckas locka till sig och behalla nyckelpersonal samt att dessa
upplever Bolaget som en stimulerande arbetsgivare. Forlust av viktiga
nyckelpersoner eller férmégan att inte kunna rekrytera kvalificerad

personal kan leda till att verksamhetsutvecklingen gér Idngsammare och
blir mer kostsam, vilket kan medféra en vdsentlig negativ inverkan pé

Bolagets verksamhet, finansiella stéllning och resultat.

SYSTEMFEL OCH SAKERHETSBROTT KAN UTGORA ETTHOT |
VERKSAMHETEN

IT-system d@r sdrbara for externa stérningar. Det blir allt vanligare att
foretag utsatts for cyberattacker varav en del dr sofistikerade riktade
attacker mot féretagens datorndtverk. Eftersom de tekniker som arbetar
med att erhdlla obehdrig dtkomst, avaktivera eller forstéra tjanster och
sabotera system stdndigt utvecklar och dndrar sina tillvégagdngssatt
upptdcks de ofta inte forréin de genomfort sin attack. Det foreligger
saledes risk att Bolaget inte kan forutse attackerna eller implementera
effektiva dtgdrder i tid. Om obehdriga parter lyckas fé& dtkomst till
Bolagets teknikplattform finns en risk att de kommer 6ver information
som kan skada Bolagets system och verksamhet. Ett omfattande

haveri eller annan stérning i IT-systemen kan ocksd péverka formégan
att bedriva verksamhet avseende att utveckla produkter, genomféra
effektiv forsdljning eller att fakturera och leverera produkter och tjénster
till kunder. Om ndgon av ovanstdende risker skulle realiseras, kan det
komma att skada Bolagets anseende och medféra att Bolaget kan bli
skadestandsansvarigt, och dérmed resultera i 6kade kostnader och/
eller forlorade intdkter. Saledes skulle det medféra en vésentlig negativ
inverkan pd Bolagets verksamhet, finansiella stdlining och resultat.

BOLAGET AR UTSATT FOR IMMATERIALRATTSLIGA RISKER OCH
TVISTER

Risk foreligger att immaterialrattsliga tvister kan uppsta. Tvister kan
uppsta dels i samband med att tredje part bedéms inkrdkta pd Bolagets
rattigheter, dels som en konsekvens att tredje part hdvdar att Bolaget
gor intrdng pd andras rattigheter. Utdver tvister om immateriella
rattigheter kan Bolaget dven bli indraget i andra typer av tvister och
rattsliga forfaranden. Om Bolaget blir indraget i tvister eller i andra typer
av rattsliga forfaranden kan det medféra betydande kostnader och/eller
skadestand, vilket skulle kunna medféra en vasentlig negativ inverkan pé
Bolagets verksamhet, finansiella stéllning och resultat.

BOLAGET AR UTSATT FOR LEGALA OCH POLITISKA RISKER
Bolaget dr, och kommer dven framgent att vara, verksamt pd marknader
och inom sektorer som i manga fall praglas av en hég grad av politisk
styrning och/eller lagstiftning samt regleringar av olika slag. Exempelvis
kan lagstiftning inom iGaming-marknaden komma att édndras och
begrdnsa Bolagets méjligheter till marknadsféring. Darmed foreligger
risk att dndringar i lagar, regelverk eller den politiska situationen pé olika
marknader ddr Bolaget och/eller dess kunder dr verksamma kan ha en
inverkan pd Bolagets I6nsamhet och framtidsutsikter.

OM BOLAGET INTE FRAMGANGSRIKT HANTERAR DESS
STRATEGI KAN TILLVAXTEN KOMMA ATT UTEBLI

For att uppnd intdkter och tillvdxtmdl maste Bolaget framgdangsrikt
hantera affdrsmajligheter, intdkter, produkt- och servicekvalitet som
krdvs for att mota kundernas efterfrdgan dar Bolaget dr verksamt. Detta
krdver ocksé att Bolaget dr framgdngsrikt i att hitta kvalificerad personal.
Bolaget kan utforska nya, diversifierade intdktsgenererande strategier
och den 6kande affarskomplexiteten av verksamheten kan medféra
ytterligare krav pa Bolagets system, kontroller, férfaranden och ledning.
Det kan i sin tur paverka Bolagets formaga att framgdngsrikt hantera




framtida tillvaxt. Framtida tillvéxt kommer ocksé att innebdra mer ansvar
for ledningen, bland annat behovet av att identifiera, rekrytera, utbilda
och integrera ytterligare medarbetare. Bolaget kan misslyckas med att
framgangsrikt hantera sddan utveckling och tillvaxt i framtiden. Om
Bolaget dr oférmoget att effektivt hantera sin tillvéxt, eller misslyckas

i att anpassa sig till fordndringar och de 6kade krav som féljer av
expansionen, kan det f& en negativ inverkan pd Bolagets tillvéxt, vilket
kan medféra en vasentlig negativ inverkan pd Bolagets verksamhet,
resultat och finansiella stélining.

BOLAGET VERKAR | EN KONKURRENSUTSATT MARKNAD
OCH BOLAGET KAN KOMMA ATT MISSLYCKAS MED ATT
KONKURRERA PA ETT FRAMGANGSRIKT SATT

Gaming Corps har beslutat att Bolagets ska verka inom marknaderna
for Gaming och iGaming. Bolaget har en utbredd konkurrens pda bada
mdlmarknader. Det finns en risk for att Gaming Corps konkurrenter ar
battre eller snabbare dn Bolaget pd att anpassa sig till och utveckla
nya och/eller battre spel, évriga produkter och/eller teknologier. Det
finns dven en risk att Bolagets strategi for utveckling av spel inom en
viss genre kan visa sig vara felaktig dé dessa spel inte lockar tillrdckligt
med spelare. Okad konkurrens frén savdl stérre som mindre aktérer kan
bidra till Idgre priser och minskad efterfrdgan pd Bolagets produkter
och darmed férsémrad marginal for Bolaget. Gaming Corps stdillning
pa befintliga marknader kan snabbt férsvagas genom att Bolagets
konkurrenter utvecklar nya, béattre och/eller billigare spelprodukter och
teknologier. Nuvarande och potentiella konkurrenter kan édven vara bolag
som dr mer valkdnda, har en mer omfattande kundkrets och kan na
framgadng i att 6ka sina marknadsandelar genom exempelvis omfattande
marknadsféringsinsatser. En for Bolaget férsvagad marknadsposition
och/eller 6kad konkurrens skulle kunna medféra en vasentlig negativ
inverkan pd Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stdllning.

RISKER RELATERADE TILL SKATT

Gaming Corps bedriver sin primdra operationella verksamhet i Sverige
och pd Malta. Verksamheterna bedrivs i enlighet med Bolagets tolkning
av gdllande skattelagar, skatteavtal och bestdmmelser i de eventuella
IGnderna samt berérda skattemyndigheters krav. Om det skulle visa sig
att Bolagets tolkning av tilldmpliga lagar, skatteavtal och bestdmmelser
inte dr korrekt, eller berérda myndigheter gor en annan tolkning, infor
en administrativ praxis alternativt bedémer att inkomster ska allokeras
om inom koncernen eventuellt med retroaktiv verkan, skulle det kunna
férdndra Bolagets nuvarande och tidigare skattesituation vilket riskerar
att ha en negativ inverkan pé Bolagets resultat och finansiella stdllning.

GAMING CORPS AKTIE HAR FRAN TID TILL ANNAN VARIT
FOREMAL FOR INAKTIV OCH ILLIKVID HANDEL PA NASDAQ
FIRST NORTH GROWTH MARKET

Aktierna i Gaming Corps har sedan 2015 handlats pé den oreglerade
handelsplattformen Nasdagq First North Growth Market. Aktier som
handlas pd oreglerade marknadsplatser har generellt IGgre omsattning
dn aktier som handlas pd reglerad marknad. Omsdttningen i Gaming
Corps aktie kan variera under perioder, och har frdn tid till annan varit
féremal for inaktiv och illikvid handel, och avstédndet mellan kép- och
sdljkurser kan frén tid till annan vara stort. Likviditeten i Bolagets aktie

kan péverkas av ett antal olika interna och externa faktorer. Till de interna

faktorerna hér bland annat férvarv av nya bolag och kvartalsvariationer.
Till de externa faktorerna hér allménna ekonomiska forhdllanden,
bransch—faktorer, konjunktur samt ytterligare faktorer som inte ér
relaterade till Bolagets verksamhetsutveckling. Det pris som aktierna
handlas till kommer att paverkas av ett stort antal faktorer, varav nagra
ar specifika for Gaming Corps och dess verksamhet medan andra ar
generella for noterade bolag. Det en risk for att en aktiv och likvid handel
inte utvecklas eller inte forblir hdllbar vilket kan komma att medféra
svarigheter for aktiedgare att avyttra aktierna. Om ndgon av dessa risker
skulle realiseras skulle det kunna f& en vésentlig negativ effekt pd& aktiens

pris.

GAMING CORPS KAN BEHOVA TA IN YTTERLIGARE KAPITAL
VILKET KAN INNEBARA ATT INVESTERARNAS INNEHAYV SPADS
UT OCH PAVERKA PRISET PA AKTIERNA

Gaming Corps kan komma att behéva ytterligare kapital for att finansiera
den I6pande verksamheten eller for att gora ytterligare investeringar.
Sadan finansiering kan komma att sékas genom nyemissioner av aktier,
teckningsoptioner, andra aktierelaterade vardepapper eller konvertibla
skuldférbindelser, vilket kan komma att medféra en utspdadning for
befintliga aktiedgares andel i Bolaget. Det finns dven risk att Bolaget
inte kommer att kunna erhdlla ytterligare finansiering till rimliga villkor.
Om Bolaget inte skulle erhdlla finansiering till rimliga villkor eller om
utspdadning sker skulle det kunna ha en vdsentlig negativ effekt pé den
vid var tid gallande marknadskursen for aktierna.

UTDELNING PA AKTIERNA KAN KOMMA ATT UTEBLI

Bolaget har, for perioden som omfattas av den historiska finansiella
informationen i Bolagsbeskrivningen, inte beslutat om négon
vinstutdelning. Gaming Corps har per dagen fér Bolagsbeskrivningen
inte nédgon antagen utdelningspolicy och har heller inte for avsikt att
inom 6verskadlig framtid besluta om vinstutdelning. Bolagets avsikt dr
att utdelningsbara medel ska dterinvesteras i Bolagets verksamhet for
fortsatt utveckling och tillvéxt. Enligt svensk lag dr det bolagsstémman
som beslutar om utdelning. Tidpunkten for och storleken p& eventuella
framtida utdelningar foreslds av styrelsen. | 6vervdganden om framtida
utdelningar kommer styrelsen att vaga in faktorer sGsom de krav som
verksamhetens art, omfattning samt risker stdller pd storleken av det
egna kapitalet samt Bolagets konsolideringsbehov, likviditet och stdllining
i 6vrigt. Bolaget kan komma att inte ha tillréckligt med utdelningsbara
medel och Bolagets aktiedgare kanske inte kommer att besluta om
utdelning i framtiden.

FRAMTIDA FORSALJNING AV STORRE AKTIEPOSTER SAMT
NYEMISSIONER KAN PAVERKA AKTIEKURSEN NEGATIVT
Betydande forsdljningar av aktier som genomfoérs av storre aktiedigare,
styrelseledaméter eller personer med ledande stdllning i Bolaget, eller
en uppfattning hos marknaden att sddan kan komma att ske, liksom en
allmén marknadsférvantan om att ytterligare emissioner kommer att
genomforas, kan pdverka kursen pd& Bolagets aktier negativt. Dessutom
skulle ytterligare eventuella nyemissioner av aktier leda till en utspddning
av dgandet for aktiedgare som av ndgon anledning inte kan delta i

en sadan emission eller vdljer att inte utéva sin ratt att teckna aktier.
Detsamma gdller om emissioner riktas till andra dn till aktiedgare.




Inbjudan ftill teckning av aktier

| Gaming Corps

Den 26 oktober 2020 beslutade styrelsen i Gaming Corps AB (publ) (org.nr. 556964-2969), med stéd av bemyndigande frdn
drsstdmman den 24 juni 2020, att genomféra en nyemission med féretrédesrdtt for befintliga aktiedgare. Emissionen omfattar hogst 8
704 652 aktier, och kan inbringa bolaget ca 26 113 956 SEK vid full teckning fére emissionskostnader, vilka berdknas uppgd till ca 0,8
MSEK. Emissionskostnaderna bestdr huvudsakligen av administration, uppréttande av dokumentation och marknadsféringskostnader.

ERBJUDET VARDEPAPPER, TECKNINGSKURS

Erbjudandet avser teckning av nyemitterade stamaktier till en

kurs om 3,00 SEK per styck.

TECKNINGSPERIOD

Teckningsperioden pdgdr frdn och med den 4 november till och

med den 18 november 2020.

FORETRADESRATT TILL TECKNING OCH
TECKNINGSRATTER

De aktiedgare eller foretradare for aktiedgare som pd
avstdmningsdagen den 2 november 2020 dr registrerade i
den av Euroclear for Bolagets rakning forda aktieboken dger
foretradesratt vid teckning. Aktiedgare i Bolaget erhdller en
(1) teckningsratt for varje innehavd aktie. Det kravs fyra (4)
teckningsrétter for att teckna en (1) ny aktie. Aven de som
tidigare inte dr aktiedgare i Gaming Corps dr valkomna att

teckna, och erhdller tilldelning i mén av utrymme.

QTO\ry
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TILLDELNING

For det fall inte samtliga nya aktier tecknas med foretradesratt
skall styrelsen, inom ramen for Erbjudandets hégsta belopp,
besluta om férdelning av aktier som inte tecknats med
foretradesratt. Sadan fordelning skall i férsta hand ske till
aktietecknare som utnyttjat teckningsrdtter i Erbjudandet i
férhallande till det antal teckningsrdtter som var och en utnyttjat
for teckning och i andra hand till évriga tecknare i forhallande till

tecknat belopp.

UTSPADNING

Vid full teckning i Erbjudandet kommer antalet aktier att 6ka
frédn 34 818 611 till 43 523 263 aktier. De nyemitterade aktierna
kommer ddrmed att utgoéra 20 % av samtliga utgivna aktier i
Bolaget. Tidigare aktiedigare i Gaming Corps som vdljer att inte

teckna ndagra aktier i foreliggande emission kommer att se sina

dgarandelar spddas ut i motsvarande grad.




TECKNINGSFORBINDELSER

Erbjudandet omfattas av teckningsférbindelser om ca 6,2 MSEK (motsvarande ca 23,7 % av det totala emissionsbeloppet), vilka har

[dmnats under oktober 2020. Externa emissionsgarantier har inte upphandlats infor foreliggande emission.

ANDEL AV
NAMN BELOPP | SEK ERBJUDANDET TYP
Findolon AB 3589518 13,75% Kontant
Daniel Redén 1204098 4,61% Kontant
Bilent Balikci 852923 3,27% Kontant
Osten Carlsson 357 142 1,37% Kontant
Claes Tellman 93750 0,36% Kontant
Juha Kauppinen 65973 0,25% Kontant
Erika Mattsson 15900 0,06% Kontant
Caroline Kauppinen 12 855 0,05% Kontant
Mats Lundin 3075 0,01% Kontant
Totalt 6 195 234 23,7%

De som ladmnat teckningsforbindelser kan nds via Bolagets kontorsadress. Ersattningar for ingdngna teckningsforbindelser utgar e;j.




Bakgrund och motiv

Gaming Corps har sedan omstarten 2019 haft en skarp
utvecklingskurva med stora strukturella séval som
affdrsmdssiga forandringar. Affdrsidén bygger pd att

kombinera Gaming och iGaming, och i bada omréden arbetar
Bolaget med att Idngsiktigt etablera I6nsamma afférer dar
synergieffekten omréddena emellan tas tillvara. iGaming dr det
affdrsomrdde som bedémts har kortast utvecklingstid innan det
blir vinstdrivande, varfor resurser och fokus primart dedikerats
ddr. En solid grund har lagts med etablering av kapacitet,
organisation, licens, distribution, samarbetsavtal samt produkter

i pipeline.

Gaming Corps stér nu infor behovet att stérka
produktionskapaciteten inom iGaming for att fortsatta

och bredda den innevarande satsningen. Det dr Bolagets
mdalsattning att etablera Gaming Corps som ett drivande och
nytdnkande varumérke pd marknaden genom kvalitativa
produkter som tas fram utifrdn god insikt avseende
slutanvdndarens 6nskemdl samt gdllande lagar och regler.

| nuldget finns behov av att tillféra medel med syfte att
understddja och stdrka verksamheten till den punkt dé
tillréckligt ménga, av marknaden vdl mottagna, produkter finns
hos tillrackligt manga operatorer. Antalet operatérer som kan
tillhandahalla Gaming Corps produkter 6kar stadigt och har
redan ndtt nivder som medger detta, medan antalet lanserade
spel inte dnnu har det. Dartill har den tekniska plattform for
backend som Bolaget licensierat fungerat tillfredstdllande
sedan start, varfor Bolaget anser att den bor forvarvas. Vid
avtalets ingdende tillskrevs Bolaget en option for forvarv som
medfér avdrag for licenskostnader bakat, en investering som
bdade har betydelse for uppratthallandet av MGA-licensen och
ger kostnadsfordelar 6ver tid. Planerade investeringar inom
affdrsomréde iGaming kommande 12-mdnadersperiod bestar

sdledes av:

1. Vidare férstarkning av programmeringskapaciteten for att
kapa flaskhalsar i den senare delen av spelutvecklingen,
frontend, och minimera risker férknippade med beroende

av enskilda individer.

2. Vidareutveckling av Bolagets nya team i Ukraina for att
l&dngsiktigt starka hela produktionskedjan fran idé till fardig

produkt samt upprdatthdlla kostnadseffektivitet.

3. Forstérkning av kompetens inom gamedesign for att

sdkerstalla kvalitet i paritet med Bolagets antagna strategi.

4. Férvarv av teknisk plattform fér backend-programmering.

5. Vidareutveckling av kapaciteten fér direkt integration.
Direkt integration krdver olika mycket av Bolaget beroende
pd motpartens krav och tekniska forutsattningar. Hér avser
Bolaget sdkra upp att Gaming Corps kan ata sig fler former
av samarbeten som inbegriper direkt integration for att pa

sa sdtt 6ka marginalerna i fler affarer.

Vidare har ledningen i dialog med innevarande och potentiella
samarbetspartners fatt god respons avseende Bolagets strategi
for etablering pé& iGamingmarknaden samt for den pipeline som
dr planerad. Det har medfort att vi tidigare dn berdknat avser
etablera Gaming Corps inom fler geografiska omrdden, négot
som kraver fler licenser. Licensansékningar ingick inte initialt i
2020 ars budget varfor det dr ndgot som driver kapitalbehovet.
Bolaget avser anséka om en Curacao Gamling License, samt
inom kommande 18-mdanadersperiod utvdrdera och anséka om

ytterligare 1-3 licenser.

Bolaget har dven identifierat behovet av att tillféora medel

till koncerngemensamma funktioner i syfte att avlasta




ledningsgruppen och mojliggéra snabbare framfart. Det
handlar bland annat om administrativt och finansiellt stod
som saknas idag. Bolaget behover dven i takt med att

fler samarbetspartners ldggs till resurser for att I6pande
understodja de relationerna. En starkare operativ grund att
sté p&d kommer medféra att ledningsgruppen medges storre
utrymme for arbete med strategiska fragor. Tillforsel av medel
for koncerngemensamma funktioner pdverkar exempelvis
Bolagets innevarande langsiktiga satsningar inom Gaming.
Savdl projektering av "Katrina 1565 — Siege of Malta” samt
vidare projektering av Project Intelligence krdver ledningens tid
vilket inte kunnat prioriteras under 2020. Med 6kat operativt

stod kan mer tid allokeras till dylik affarsutveckling.

Slutligen har Bolaget en planerad men dnnu icke aktiverad
satsning inom Gaming. Det avser ett mobilspel med idrottstema
ddr en sondering 2019 visat pd goda forutsdttningar avseende

nisch, kommersiella samarbeten och distribution. Vid tillforsel

av kapital kan projektet pdborjas tidigare én vad dagens
forutsattningar medfor. | det fallet ror det sig om att ta fram
gamedesign och affarsplan for vidare beslut om budget och

tidsram.

Det ar styrelsens beddmning att befintligt rorelsekapital

den ndrmaste tolvmdnadersperioden inte dr tillrackligt for

de satsningar som ndmns ovan. Styrelsen anser darfor att

ett kapitaltillskott i nuldget vore fordelaktigt for Bolaget

i syfte att kunna méta identifierade behov. Det dr vidare
styrelsens uppfattning att Bolagets nuvarande strategi och
pdgdende samt kommande initiativ, i kombination med
kapitalanskaffningen, kommer att skapa forutsattningar for
att realisera den potential till [onsamhet som styrelsen anser
foreligger. Bolaget har darfor beslutat genomfora Erbjudandet.
Vid fullteckning kommer Bolaget att tillféras ca 26,1 MSEK fore
avdrag for emissionskostnader, vilka berdknas uppgé till

0,8 MSEK.

Planerad férdelning av medel vid fulltecknad féretrddesemission enligt nedan.

INITIATIV MEDEL ANDEL %
Kapacitets- och kompetenshéjande investeringar inom affdrsomrdde 18.0 71
iGaming samt forvarv av teknisk plattform, enligt punkt 1-5 ovan ' ?
Investeringar inom affdrsomrdde iGaming avseende ansdkningar om

. - 2,5 10%
ytterligare licenser
Koncerngemensamma funktioner samt gamedesign och affdrsplan 4.8 19%

for ny satsning inom affarsomrdde Gaming
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| hdndelse av att férestdende nyemission inte fulltecknas
kommer de medel som tillférs att férdelas enligt procentsatserna
ovan, och darefter om ytterligare avvagningar kravs, utifrén

foljande prioriteringsordning:

1. Forstérkning av produktutvecklingen enligt punkt 1-3 ovan

2. Medel till koncerngemensamma funktioner
Forvarv av av teknisk plattform for backend-
programmering
4. Ansékan om erhdllande av Curacao Gamling License
5. Vidareutveckling av kapaciteten fér direkt integration
6. Game design och afférsplan fér mobilspel med idrottstema
7. Utvdrdering och ansékan om erhéllande av ytterligare

licenser

Skulle Erbjudandet inte tecknas i erforderlig utstrdckning
eller kassaflodet inte utvecklas i enlighet med styrelsens
bedomningar, kan Bolaget komma behéva genomfoéra
ytterligare kapitalanskaffningar. Dessa skulle kunna utgéras
av exempelvis nyemission, lan eller annat tillskott frén

Bolagets dagare.

FORSAKRAN

Styrelsen for Gaming Corps AB dr ansvarig for informationen

i detta Memorandum, vilket har upprdttats med anledning av
Erbjudandet. Enligt styrelsens kdnnedom Overensstdmmer den
information som har formedlas med raddande sakférhallanden,
och ingen uppgift som sannolikt skulle péverka dess innebérd

har uteldmnats.

Uppsala den 2 november 2020.

Claes Tellman
Ordférande

Bulent Balikci, Thomas Hedlund, Daniel Redén
och Helin Yasar

Ledamoter
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VD har ordet

Kdara Aktiedgare,

Gaming Corps var vid grundandet 2014 ett foretag med
ambitionen att bli ndsta stora, svenska spelstudio. | teamet
fanns lang erfarenhet av Gaming men dven kompetens

inom iGaming och affdrsidén var fran bérjan att kombinera
spelutveckling for bdda marknaderna. D& resan pé borsen
inleddes var Gaming helt i fokus och iGamingen tog aldrig fart.
Ndar vi som nu leder Bolaget kom in i verksamheten i slutet

av 2018 var det till ett stort finansiellt underskott och manga
utmaningar, ddr efter omstruktureringar och svdra beslut
ganska lite av det gamla blev kvar. Det vi holl hért i var dock
affdrsidén som vi trodde pad. Var slutsats blev att den snabbaste
vagen framat bestod i att denna gdng ldgga det storsta fokuset
pd iGamingen for att pd sa satt fora bada affdrsomrdden

framat.

Vilégger snart 2020 bakom oss, med motgdngar och
framgdngar, men framfoér allt stort hopp om framtiden.
Ndsta steg ar den foretrddesemission som Bolaget hdrmed
presenterar och som vi hoppas och tror utgor ett attraktivt

investeringsalternativ for Er, véra aktiedgare.

Den hdr emissionen handlar till viss del om att ta hojd
finansiellt for att lanseringar av spel inte gatt i planerad takt
och ddrmed haft en inverkan pd intdkter i relation till budget.
Men den handlar i en stérre grad om vilka méjligheter vi ser

ddr okat kapital for olika initiativ kan driva Bolaget framat.
Dessa initiativ ér i mdngt och mycket skalbara och vi har utéver
procentuell férdelning 6ver tre omréden ocksa formedlat en
prioritetsordning. Vi hoppas dérmed kunna understodja ett vadl
informerat beslut och att man som aktiedgare ska kdnna sig

trygg med vad Gaming Corps planerar framdt.

Bolaget har sedan andra kvartalet 2020 arbetat med att stéirka
delar av produktionskapaciteten inom iGaming. Det har delvis

skett organiskt eftersom organisationen utvecklats och fétt nya

behov. Det har ocksé skett i form av dtgdrder for att undanrdja
de flaskhalsar inom frontend-utvecklingen som uppdagades
vid lanseringen av spelet Undead Vikings. Atgérderna har
primdrt bestdatt av etableringen av ett team for utveckling och
kvalitetskontroll i Kiev, Ukraina. Det glader oss i ledningen

stort att ha dessa fantastiska medarbetare pd plats, och det
har forenklat integrationen med 6vriga organisationen att
relationen till Maxim Moneta, som samordnar arbetet, redan var
etablerad. Vi har dven anstallt utvecklare som tidigare arbetat
med varandra varfor teamet som helhet kunnat borja leverera
snabbare dn forvantat. Den snabbfotheten dr Bolaget tacksam
for som motvikt till att sommarens dtgdrder ocksd inneburit
stora forseningar. Bland annat fick vi ta det svara beslutet att
inte bara dra undan Undead Vikings utan dGven helt bygga om
det pd en ny plattform. Med den férdndringen, samt arbetet
med Bolagets dvriga pipeline, framfor allt med kommande spel
s@ som ATG:s exklusiva produkt, Clumsy Witch och nu redan

lanserade Jellos, fick Undead Vikings std tillbaka.
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Det har betytt att Undead Vikings blivit férsenad langt éver plan
vilket vi beklagar, men samtidigt stér Bolaget tryggt i att vart
beslut var det basta for kvalitet och framtida kapacitet. Den
forstarkning som totalt sett skett i form av frontend-utveckling
och kvalitetskontroll avser Bolaget fortsatta med och det dr en
del av vad vi avser finansiera. Vi har dven for avsikt att utvidga
teamet i Kiev ytterligare med andra funktioner for att pé sikt 6ka

de kostnadsfordelar och kompetensfordelar som kommer med

en ndrvaro i Ukraina.

Bolaget har ocksé till féljd av ingdngna och stundande
samarbetsavtal 6kat behov av kapacitet inom backend-
utvecklingen och behover dar vaxla upp for att méta
motparternas krav. Inom iGaming ryms dven ett initiativ som
syftar till langsiktig kostnadsreducering i form av inkdp av den

plattform for backend Bolaget for narvarande hyr.

Vi har tagit fram en ny strategisk plattform fér Gaming Corps
som fortydligar och fordjupar den affdrsidé Bolaget sen start
burit med sig. Utifran den utarbetade vi tillsammans fram

en vision, som beskriver vad vi vill och dr pa vag, och en
varumdrkesidentitet som beskriver vad vi star for och lovar véra
intressenter. For iGaming har Bolaget stora ambitioner i termer
av vision och varumdrke, grundat i en passion for att forbattra
och driva branschen med bland annat nytdnkande, kvalitativa
produkter. En strategisk plattform satter riktningen och for
Gaming Corps innebdr det hdr exempelvis att vi identifierat
behov av 6kad kompetens inom game design. Det &r sdledes

ndsta byggsten i satsningen.

Slutligen ser Bolaget behov av finansiering for tva ytterligare
initiativ inom iGaming som bdda underbyggs av erfarenheter
fran det senaste drets arbete med att knyta fler operatorer,
aggregatorer och samarbetspartners till Gaming Corps. Har har
vi varit framgéngsrika och nétt vara mal, ndgot som innebdr
nya mojligheter. Det forsta initiativet inbegriper kapaciteten
for direkt integration, en distributionsmodell som innebdr att
spelutvecklaren integrerar direkt mot operatéren (onlinekasinot)
utan teknisk mellanhand och dérmed far hogre vinstandel. Har
dr det viktigt att pdpeka att det dr skiftande krav och tekniska
forutsattningar beroende p& motparten. Gaming Corps har

till exempel tecknat tre avtal i ndrtid dar forutsattningarna

dr sddana att forhallandevis lite krdvs utéver vad Bolaget
redan har i form av infrastruktur for att slutfoéra integrationen.
Men vi har dven tidigare tecknat ett avtal dar betydligt mer
kravs for att kapaciteten ska vara tillracklig, och det finns
mdnga affdrsmaojligheter pd bordet dar direkt integration dar
ett alternativ men ocksé kravstdliningen dr hog. Darfor anser
Bolaget att en investering i kapacitet till den punkt att vi kan
ingd alla mojliga samarbeten avseende direkt integration,

och darmed 6ka |[6nsamhet dver tid, ar motiverad. Det andra
initiativet avser licenser dar Bolaget gjort bedémningen att
det finns mojligheter for Gaming Corps att snabbare bredda
den geografiska spridningen av spelen. | ett forsta skede
avser Bolaget soka ett Curacao Gaming Licence som medger
spelutgivning pé flertalet marknader och dr ett vedertaget
alternativ for ménga aktoérer i branschen. Bolaget kommer
utvardera vilket steg som ddrutéver ér mest optimalt, att t.ex.
gora den storre och mer tidskrévande investeringen det innebdr
att séka licens i Storbritannien, eller istdllet soka licens for
mindre men ndrliggande marknader som Danmark, alternativt
en ytterligare bred geografisk licens som den utstdlld av

Gibraltar.

Sammanfattningsvis har Gaming Corps motor iGaming nu
behov av ytterligare medel sa Bolaget kan stdrka verksamheten
till den punkt da tillrackligt manga, av marknaden vdl
mottagna, produkter finns hos tillrdckligt madnga operatorer.

Jag och mina kollegor dr stolta 6ver att antalet operatérer

som kan tillhandahalla Gaming Corps produkter 6kar stadigt
och har redan natt nivéer som medger detta, och glada éver

den 6vervagande positiva respons vi fatt i alla samtal och
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férhandlingar. Antalet lanserade spel har ddremot inte natt
denna punkt én och takten behéver 6kas i samklang med
de kvalitetsforbdattringar vi planerar. Dér hoppas Bolaget &

marknadens stod for framfart.

Gaming Corps bestdr givetvis av mer dn produktion och

for att Bolaget ska kunna fortsatta vaxa behdver ocksé

de koncerngemensamma delarna hdnga med. Ledningen
saknar idag en hel del av det operativa stéd som behovs for
mer strategiskt och fokuserat arbete inom vdra respektive
ansvarsomrdden samt de omrdden vi delar. Har har ledningen
medvetet varit enormt konservativa och hdllit tillbaka alla
kostnader sedan vi tilltradde, men nu behovs en annan strategi

framat.

Erbjudandets sista byggsten handlar om affdrsomrade
Gaming. Medan vi l&ter iGaming vara motorn for framdrift

mot Idnsamhet, stédr Gaming delvis tillbaka for att begrdnsa
kapitalflodet ut medan vi véntar pd att investeringar ska bdra
sig. Nu fokuserar vi p&d mindre men riktade insatser som bygger
kompetens samt en framtida portfolio och darmed mojliggor for
att affarsomrédet ska leverera resultat pa sikt. Inom ramen for
emissionen finns ett initiativ for ett spel med idrottstema som i
en forsta sondering har visat goda férutsattningar att snabbare

an innevarande utvecklingsprojekt kunna leda till lansering och

I6nsamhet. Vi bedomer det en relevant investering att utreda
detta och projektera for game design och initial affdarsplan,
bade for att utvardera spelet och for att fortsatt 6ka den interna

kompetensen inom affdrsomradet.

Jag vill avsluta med att sdga att det inte dr utan odelade kdanslor
jag och mina kollegor beslutade om denna foretrddesemission.
Vi har som alla aktiedgare fargats av Gaming Corps historia
vilken kantats av oansvarig finansiell hantering dar kostsamma
nyemissioner blev ett verktyg for att fortsdtta den hanteringen.
Och vi tdnker alltid pé& vara mindre aktiedgare, de mdnga tusen
som funnits ddr och stéttat. Men vid ndgon punkt behdver vi pd
allvar [ldmna historien bakom oss. Vi tror starkt pd var afférsidé
och strategi och ser just nu en méjlighet att utifran flera initiativ
vdlja att ta ett storre kliv, det dr positivt. Vi har ocksa fétt ett
kvitto pé strategin bade frdn Bolagets storsta dgare i form av
teckningsdtaganden, men ocksd frédn nuvarande och kommande
samarbetspartners som givit oss sitt fortroende. Dessa
dtaganden och fortroenden avser vi forvalta. Vi hoppas Gaming
Corps darutover fortsatt har aktiedgarnas engagemang att

forvalta, nu och Idnge framover.

Uppsala den 2 november 2020.

Juha Kauppinen
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Villkor och anvisningar

FORETRADESEMISSION | GAMING CORPS AB
Styrelsen i Gaming Corps AB (org.nr 556964-2969) har

den 26 oktober 2020 beslutat att genomfora en nyemission
med foretradesratt for befintliga aktiedgare, med stod av
bemyndigande frdn bolagsstdmman den 24 juni 2020.
Emissionen omfattar hogst 8 704 652 aktier och kan

inbringa bolaget 26 113 956,00 SEK vid full teckning.
Foretrddesemissionen omfattas av teckningsférbindelser till ett
belopp uppgdende till ca 6,2 MSEK. Dessa forbindelser dr inte
sdkerstallda genom pantsattning, sparrmedel eller liknande

arrangemang.

AVSTAMNINGSDAG

Avstdmningsdag hos Euroclear Sweden AB ("Euroclear”)

for faststdllande av vem som ska erhdlla teckningsrdtter i
emissionen dr den 2 november 2020. Sista dag for handel i
Bolagets aktie inklusive ratt att erhdlla teckningsrétter ar den 29
oktober 2020. Forsta dag for handel i Bolagets aktie exklusive

ratt att erhdlla teckningsratter ar den 30 oktober 2020.

TECKNINGSTID

Teckning av aktier ska ske under perioden frdn och med den 4
november 2020 till och med den 18 november 2020. Styrelsen

i Bolaget dger ratt att forldnga teckningstiden. Styrelsen dger
inte ratt att avbryta emissionen efter det att teckningstiden har

pdborjats.

TECKNINGSKURS

Teckningskursen ar 3,00 kronor per aktie. Inget courtage

kommer att tas ut.

TECKNINGSRATTER

Aktiedgare i Bolaget erhdller en (1) teckningsratt for varje (1)
innehavd aktie. Det krdvs fyra (4) teckningsratter for att teckna
en (1) ny aktie. Teckningsrdtter som ej sdlts senast den 16

november eller utnyttjats for teckning av aktier senast den 18

november, kommer att bokas bort frdn samtliga VP-konton
utan ersattning. Ingen sdrskild avisering sker vid bortbokning av

teckningsrdatter.

HANDEL MED TECKNINGSRATTER

Handel med teckningsrdtter dger rum pa Nasdaq First North
Growth Market under perioden frédn och med 4 november 2020
till och med 16 november 2020. Teckningsrdtter som férvarvas
under ovan nédmnda handelsperiod ger, under teckningstiden,
samma ratt att teckna nya aktier som de teckningsratter
aktiedgare erhdller baserat pd sina innehav i Bolaget pé
avstdmningsdagen. Banker och vardepappersinstitut med
erforderliga tillstdnd stér till tjéinst vid férmedling av kép och

forsdljning av teckningsrdtter.

BETALDA OCH TECKNADE AKTIER ("BTA")

Teckning genom betalning registreras hos Euroclear sé snart
detta kan ske, vilket normalt innebdr ndgra bankdagar efter
betalning. Ddrefter erhdller tecknaren en VP-avi med bekrdftelse
pd att inbokning av BTA skett pd VP-kontot. Tecknade aktier
bendmns BTA till dess att nyemissionen blivit registrerad hos

Bolagsverket.

HANDEL MED BTA SAMT OMVANDLING TILL
AKTIER

Handel med BTA dger rum pd Nasdaq First North Growth
Market frén och med den 4 november 2020 fram till dess att
emissionen registrerats hos Bolagsverket och omvandlingen
frén BTA till aktier sker. Sista dag for handel kommer att
kommuniceras ut genom ett marknadsmeddelande. Ingen
sdrskild avisering skickas ut frén Euroclear i samband med

omvandlingen.

HANDEL MED AKTIEN

Aktierna i Bolaget handlas péd Nasdagq First North Growth
Market. Aktien handlas under kortnamnet GCOR och har ISIN
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SE0014694691. Efter det att emissionen blivit registrerad hos
Bolagsverket kommer dven de nyemitterade aktierna att bli

foremadl for handel.

FORETRADESRATT TILL TECKNING
Den som pd avstdmningsdagen den 2 november 2020 dr
registrerad som aktiedgare i Bolaget dger foretradesrdtt att for

fyra (4) befintliga aktier, teckna en (1) ny aktie.

DIREKTREGISTRERADE AKTIEAGARE, INNEHAV
PA VP-KONTO

De aktiedgare eller foretraddare for aktiedgare som pé
avstdmningsdagen dar registrerade i den av Euroclear

for Bolagets rdkning forda aktieboken, erhdller fortryckt
emissionsredovisning med vidhdngande bankgiroavi,
sdrskild anmdlningssedel samt anmalningssedel for
teckning utan stéd av teckningsrdatter. VP-avi avseende
registrering av teckningsratter pd VP-konto skickas inte ut.
Den som d@r upptagen i den i anslutning till aktieboken férda
férteckningen 6ver panthavare och férmyndare erhdller inte

emissionsredovisning utan meddelas separat.

FORVALTARREGISTRERADE AKTIEAGARE,
INNEHAV PA DEPA

Aktiedgare vars innehav av aktier i Bolaget ar
férvaltarregistrerade hos bank eller annan férvaltare erhdller
ingen emissionsredovisning. Teckning och betalning ska istdllet
ske enligt instruktioner fran forvaltaren. Vill ni skicka négot till

dessa?

TECKNING MED STOD AV TECKNINGSRATTER,
DIREKTREGISTRERADE AKTIEAGARE

Teckning ska ske genom betalning till angivet bankgiro senast
den 18 november 2020 i enlighet med ndgot av féljande tva

alternativ.

1. Fértryckt bankgiroavi, Emissionsredovisning
Anvdnds om samtliga erhdlina teckningsrdtter ska
utnyttjas. Teckning sker genom inbetalning av den
fortryckta bankgiroavin. Observera att ingen ytterligare

Gtgdrd kravs for teckning och att teckningen @r bindande.

2. Sarskild anmdlningssedel

Anvdnds om ett annat antal teckningsrdtter dn vad som
framgar av den foértryckta emissionsredovisningen ska
utnyttjas, t ex om teckningsrdtter har kopts eller sdilts.
Teckning sker ndr bdde den sdrskilda anmalningssedeln
samt inbetalning inkommit till Eminova Fondkommission.
Referens vid inbetalning dr anmdlningssedelns nummer.
Ofullstandig eller felaktigt ifylld anmdlningssedel kan
komma att Idmnas utan avseende. Anmdalningssedeln
kan skickas med vanlig post (EJ REK), via mail eller fax.

Observera att teckningen ar bindande.

Sdrskild anmdlningssedel kan erhdllas frdn Eminova
Fondkommission AB, tfn 08-684 211 00, fax 08-684 211 29,

email info@eminova.se.

TECKNINGSBERATTIGADE DIREKTREGISTRERADE
AKTIEAGARE BOSATTA UTANFOR SVERIGE
Teckningsberdttigade direktregistrerade aktiedgare som inte

dr bosatta i Sverige och som inte kan anvanda den fortryckta
bankgiroavin (emissionsredovisningen) kan betala i svenska
kronor via SWIFT enligt nedan. Teckning sker nér bade den
sdrskilda anmdlningssedeln samt inbetalning inkommit till

Eminova Fondkommission.

Eminova Fondkommission AB
Biblioteksgatan 3, 3 tr

111 46 Stockholm, Sverige
BIC/SWIFT: NDEASESS

IBAN: SE4530000000032731703741

AKTIEAGARE BOSATTA | VISSA OBERATTIGADE
JURISDIKTIONER

Aktiedgare bosatta i annat land ddr deltagande i nyemissionen
helt eller delvis ar foremal for legala restriktioner dger ej ratt
att deltaga i nyemissionen (exempelvis Australien, Hong

Kong, Japan, Kanada, Nya Zeeland, Singapore, Sydafrika,

USA, Schweiz). Dessa aktieGigare kommer inte att erhdlla
teckningsrdtter, emissionsredovisning eller nédgon annan
information om nyemissionen. Eminova férbehdller sig rétten
att neka tecknare bosatta i ldnder dar Eminova inte bedriver

verksamhet.
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TECKNING UTAN STOD AV TECKNINGSRATTER
SAMT TILLDELNING

For det fall samtliga aktier inte tecknas med stéd av
teckningsrdtter ska styrelsen, inom ramen fér emissionens

hogsta belopp, besluta om tilldelning av dterstédende aktier.

Anmadlan om teckning av aktier utan stod av teckningsratter ska
goras pd anmalningssedeln bendmnd "Teckning utan stod av
teckningsratter” som finns att ladda ned fran eminova.se. Om
fler dn en anmdlningssedel insénds kommer endast den forst
erhdlina att beaktas. Nagon inbetalning ska ej géras i samband
med anmdlan! Observera att anmalan ar bindande. (Viktig

information om ISK, IPS och kapitalférsékring under "Ovrigt”)

Om anmdlan avser teckning till ett belopp om 15 000 EUR
eller mer, ska en ifylld KYC samt en vidimerad kopia pa giltig
legitimation medfélja anmdalningssedeln. Gdller anmdlan en
juridisk person ska utéver KYC och legitimation dven ett giltigt
registreringsbevis (ej dldre én tre manader) som visar behoriga

firmatecknare medfélja anmdlningssedeln.

Besked om tilldelning av aktier Idmnas genom 6versdndande

av en avrdkningsnota. Betalning ska erldggas till bankgiro
enligt instruktion p& avrdkningsnotan och dras aldrig fran
angivet VP-konto eller depd. Erldggs inte betalning i ratt tid kan
aktierna komma att 6verldtas till annan. Skulle forsdljningspriset
vid s@dan o6verlatelse komma att understiga priset enligt
erbjudandet, kan den som ursprungligen erhdllit tilldelning

av dessa aktier komma att fé svara for hela eller delar av
mellanskillnaden. Inget meddelande skickas ut till de som €]

erhdllit tilldelning.

TILLDELNING SKA SKE ENLIGT FOLJANDE

| forsta hand ska tilldelning ske till bolagets tidigare aktiedgare
som pd anmdlningssedeln angett sitt aktieinnehav per
avstdmningsdagen den 2 november 2020. Vid 6verteckning sker
tilldelningen pro rata i férhallande till antal innehavda aktier per
avstdmningsdagen och i den mdn detta inte kan ske,

genom lottning.

| andra hand ska tilldelning ske till 6vriga personer som anmdlt
sig for teckning utan stod av teckningsratter. Vid 6verteckning
sker tilldelningen pro rata i férhallande till antal anmdélda aktier

och i den man detta inte kan ske, genom lottning.

OVRIGT
Teckning av aktier med eller utan teckningsrdtter ar odterkallelig

och tecknaren kan inte upphdva sin teckning.

ANGAENDE TECKNING TILL ISK, IPS ELLER
KAPITALFORSAKRING

| det fall depdn eller VP-kontot dr kopplat till en
kapitalférsdkring, ar en IPS eller ISK (investeringssparkonto)
gdller sarskilda regler vid nyteckning av aktier. Tecknaren maste
kontakta sin bank/foérvaltare och folja dennes instruktioner for
hur teckningen/betalningen ska gé till. | det fall teckningen inte
sker pd ett korrekt satt kommer leverans av tilldelade aktier inte
att kunna ske till dessa depatyper. Teckningen dr bindande och
insdnd anmalningssedel kan inte aterkallas. Det dr tecknarens
ansvar att se till att teckningen sker pé sddant satt att leverans

kan ske till angiven depa.

ANGAENDE LEVERANS AV TECKNADE
VARDEPAPPER

Felaktiga eller ofullstdndiga uppgifter i anmalningssedeln,
registreringshandléggning vid Bolagsverket, sena inbetalningar
frén investerare, rutiner hos forvaltande bank eller depdinstitut
eller andra fér Eminova icke paverkbara faktorer, kan fordroja
leverans av aktier till investerarens vp-konto eller depd. Eminova
avsdger sig allt ansvar for forluster eller andra konsekvenser
som kan drabba en investerare till foljd av tidpunkten for

leverans av aktier.

OFFENTLIGGORANDE AV UTFALLET | EMISSIONEN
Offentliggérande av utfallet i emissionen kommer att ske genom
ett pressmeddelande frén Bolaget sa snart detta ar méjligt efter

teckningstidens utgdng.
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RATT TILL UTDELNING
De nya aktierna medfor ratt till utdelning forsta géngen pé den
avstdmningsdag for utdelning som intraffar ndrmast efter det

att de nya aktierna registrerats hos Bolagsverket.

AKTIEBOK
Bolagets aktiebok med uppgift om aktiedgare hanteras av

Euroclear Sweden AB, Box 191, 101 23 Stockholm, Sverige.

TILLAMPLIG LAGSTIFTNING
Aktierna ges ut under aktiebolagslagen (2005:551) och regleras

av svensk ratt.

Aktiedgares rattigheter avseende vinstutdelning, rostratt,
foretrddesratt vid nyteckning av aktie med mera styrs dels

av Bolagets bolagsordning som finns tillgdnglig p& Bolagets

hemsida och dels av aktiebolagslagen (2005:551).
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En infroduktion fill

Gaming Corps

Gaming Corps AB ("Bolaget”) dr ett utvecklingsféretag som
agerar pd den globala, digitala spelmarknaden med att ta fram
datorspel, kasinospel och interaktiv underhdlining inom tvé
affdrsomréden — iGAMING och GAMING. Gaming inbegriper
spel for underhalining pé olika plattformar — datorer, konsoler
och mobiler. Definitionen av iGaming ar spel for pengar
(gambling) over internet, men hdr har tekniska landvinningar
mojliggjort for en kreativitet som snarare skapat ndgot i
granslandet mellan gaming och gambling. Gaming Corps har
huvudkontor i Uppsala och spelutvecklingen goérs pd Malta samt
i Ukraina. Verksamheten i Uppsala @r fokuserad péd ledning,

administration, forsdljning och affdarsutveckling.

Gaming Corps har en studio i teknikparken Smart City pd Malta
ddr ett utvecklingsteam pd 12 personer d@r engagerat med
arbete inom bdada affdrsomraden. Bolaget har dven ett fem
personer stort team i Kiev, Ukraina, dedikerat till utveckling och
testning av iGamingprodukter. Bolaget tar darutéver vid behov
in underleverantérer och konsulter. Verksamheten pd Malta
bedrivs av Gaming Corps Malta Ltd. som ¢gs av Gaming Corps
Holding Ltd. som i sin tur dr ett helGgt dotterbolag till Gaming
Corps AB i Sverige. Teamet i Kiev dr rekryterade i samarbete
med Gaming Corps och anstdllda pd heltid i ett nybildat

foretag som Bolaget har avtal med. Alla Bolagets produkter

i

marknadsférs under modervarumdrket Gaming Corps. Bolaget

har sedan den 11 februari 2020 licens for utgivning av digitala

kasinospel utstdlld av Malta Gaming Authority.

Verksamheten inom iGAMING fokuseras p& kasinospel dar
Gaming Corps utvecklar digitala spelautomater, dven kallade
kasinoslots. Bolaget arbetar med tvd olika affdrsmodeller varav
den forsta bestar av utveckling av icke-exklusiva spel som kan
erbjudas fler dn en operatér. Till dags dato har tvd spel givits
ut, Bolaget har en pipeline av pdgdende produktion och arbetar
aktivt med att 6ka lanseringstakten. Den andra affGrsmodellen
avser utveckling av skrdddarsydda spelautomater dar Gaming
Corps har ett avtal med operatéren ATG, inom ramen for vilket
det forsta spelet planeras lanseras i nartid. Till dags dato

finns Gaming Corps icke exklusiva spel tillgangliga hos fyra
operatorer over flertalet geografiska marknader. Aktivering av
ytterligare fyra operatérer pdgdar med vilka avtal for distribution
via direkt integration tecknats. Bolaget har avtal med tvé

aggregatorer, iSoftBet och EveryMatrix.

Inom affdrsomréde GAMING bestdr verksamheten av utveckling
av fler kapitel for Oh Frog, ett spel av genren action adventure
puzzle som den 20 april 2020 lanserades pd den globala
plattformen Steam. Tvé utvecklingsprojekt pd Iéngre sikt finns

i pipeline, rollspelet Katrina 1565 - Siege of Malta samt Project
Intelligence, spelutveckling inom Interactive Entertainment.
Projektering for ett dnnu ej annonserat mobilspel med
idrottstema planeras inledas under 2021 efter att sondering

visat pd goda férutsattningar.
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GAMING CORPS AFFARSIDE

Gaming Corps affdrsidé ar att inom marknaderna for Gaming
och iGaming erbjuda den selektiva gamern egenutvecklade,
nischade datorspel samt kasinospel pd premiumniva. Bolaget
nyttjar de synergieffekter som kommer av att agera pd

tvé marknader som @ ena sidan dr nérliggande vad gdller
kompetens och magjligheten att dela utvecklingstillgangar, men
& andra sidan dr skilda vad gdller utvecklingscykler, finansiellt
dtagande och regleringar. Gaming Corps utvecklar eget innehdll
i form av spel och grafiska komponenter, Bolaget kan ocksd

investera i delvis utvecklade spel som kan tas vidare till fardig

produkt inom ramen for Bolagets profil. Gaming Corps primdra

business idea

Gaming Corps business idea is to develop
original content for Gaming and iGaming,

servicing the selective game with niche video

games and premium casino games.

VISION FOR FRAMTIDEN

Gaming Corps har en speciell resa bakom sig ddr Bolaget
nyligen till hog grad fétt borja om frdn borjan. Frén den émtdliga
positionen ddr allt stér pd spel har en modig och ambitids

vision vaxt fram som grundas i en stark vilja att gora skillnad

i branschen och bygga ett foretag som dr framgdngsrikt éver
tid. En vision dr en 6vergripande mdlformulering som anger
riktningen for vart ett foretag dr pda vag, den ska vara ldngsiktig,
engagerande och svdr men dndd mojlig att uppnd med hdrt
arbete. Fér Gaming Corps faller pusselbitarna samman runt

begreppet prime mover som handlar om att vara grunden till

mdlgrupp i termer av slutanvéndare for bdda affdrsomréden

dr erfarna och/eller selektiva sé kallade "gamers”, det vill sga
personer som spelar spel. Dessa gamers dr mogna utifrén

det satt de konsumerar spel och/eller som konsekvens av

I&dng erfarenhet av spelande. For att mota kraven frédn denna
malgrupp fokuserar Bolaget inom iGaming pé& kasinospel av
premiumnivd i termer av mekanik, design och grafik samt satsar
pd en medel till hdg nivd av gamification. Det senare handlar
om hur mycket av funktionalitet och kdnsla frdn Gaming-
varlden som fors in i kasinospelen. Inom Gaming maéter vi
slutanvdndaren genom att fokusera pd nischade spel, komplexa

mogna spel och/eller spel med icke-véldsmekanik som grund.

A\

[ J o
vision
Gaming Corps vision is to
recognised worldwide as a pri

in the evolution of the Gami
iGaming industries.

framfart; den turbin som driver maskineriet framat. Gaming
Corps stravan dr att driva de branscher vi agerar pa framfér

oss och dar gora skillnad till den punkt att vi pdverkar dem i sin
utveckling pd ett positivt satt. Var vision dr att Gaming Corps
inom ca 10 dr ska vara en erkdnt drivande kraft i utvecklingen
av Gaming- och iGamingmarknaderna. Vad gdller iGaming som
vi just nu fokuserar pd vill Gaming Corps vara drivande i att géra
kasinospel mer avancerade, att géra branschen mer innovativ
och effektiv i sitt ansvarstagande samt att bidra till att 6ka

branschens évergripande anseende.
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LANGSIKTIGT VARUMARKESBYGGANDE

| samband med publikationen av detta
Investeringsmemorandum lanseras Gaming Corps uppdaterade
affdrsidé och nya vision enligt ovan. Bolaget lanserar dven

en ny varumdrkesplattform som beskriver modervarumdrket
Gaming Corps’ identitet — vad vi star for, hur vi vill uppfattas
och vilket 16fte vi ger de som investerar i, spelar spel av

eller samarbetar med Bolaget. Detta sammanfattas i tre
varumdrkesvdrderingar som frdn och med nu kommer
genomsyra det Gaming Corps for fram i termer av produkter,
publikationer, kommunikation och marknadsféring. Som tidigare
arbetar Gaming Corps under en Branded House Strategy vilket
innebdr att Bolaget och alla produkter marknadsfors under
samma varumdrke. Driven, Selektiv och Ansvarsfull ar Gaming
Corps varumdrkesvdrderingar och sdledes viktiga verktyg i

Bolagets verktygslada for att varje dag leverera enligt affdrsidén

6 o

samt med ett medvetet steg i taget fora Gaming Corps i riktning
mot visionen. Besok gdrna Bolagets uppdaterade hemsida
for att ldsa mer om vad dessa betyder rent konkret och hur de

kommer anvdndas som strategiskt verktyg i verksamheten.

oy Oe

DRIVEN

SELECTIVE

RESPONSIBLE

STRATEGISK PLATTFORM OCH GRAFISK PROFIL
Med utgdéngspunkt i den strategiska plattformen har Bolaget
tagit fram en ny grafisk profil for Gaming Corps. Den dr en ny
kostym som inrymmer och understédijer affdrsidé, vision och
varumdrke; utvecklad med Bolagets I&ngsiktiga ambition i
tankarna och konstruerad for att fungera effektivt idag sévdl
som imorgon, i takt med att Gaming Corps rér sig framat. Aven
den grafiska profilen presenteras for forsta gédngen i samband

med Emissionen.
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MALGRUPPER OCH INTRESSENTER

| och med att Gaming Corps @r borsnoterat och arbetar inom
tva affdrsomréden har Bolaget ménga olika intressenter.
Med intressenter avses grupper som antingen har ett
finansiellt intresse i Gaming Corps och/eller vars agerande
har stor inverkan pd Gaming Corps. De sex viktigaste
intressentgrupperna for Gaming Corps dr aktiedgare,
slutanvdndare, operatérer, aggregatorer, partners och
leverantdrer samt regulatoriska institutioner sé som Nasdaq
och Malta Gaming Authority. Alla intressenter kan och

kommer utgéra malgrupper for kommunikation, till varierande

grad. Men alla intressenter kommer inte utgéra malgrupper

for marknadsféring som ju syftar till att fora ut Bolagets
erbjudande, detta d& det dr svart att bygga ett starkt varumdrke
utifrén en alltfor bred kravspecifikation. Givet verksamhetens
uppbyggnadsfas och nuvarande huvudfokus pd iGaming,
prioriterar Bolaget i ndrtid kommunikation och marknadsféring
for tre huvudsakliga intressentgrupper: 1) investerare, 2)
operatorer och 3) aggregatorer. Sdledes dr t.ex. Bolagets nya
hemsida skapad med alla intressenter i Gtanke men med dessa
malgrupper i fokus. Detta fokus kommer naturligt dndras

allteftersom Bolaget utvecklas.

END USERS

SHAREHOLDERS

REGULATORY BODIES

OPERATORS

AGGREGATORS

SUPPLIERS & PARTNERS
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Affarsomrade iGaming

iGAMING bestdr av spel fér pengar och underhélining (gambling) éver internet, via dator eller telefon. Produkter inom iGaming kallas
pd marknaden ofta for KASINOSPEL, pd engelska CASINO GAMES. Tekniska landvinningar och kreativ utveckling har inneburit att
dagens produkter tar sig mer karaktéren av datorspel. Gaming Corps produkter inom iGaming bestdr av DIGITALA SPELAUTOMATER,
pd engelska CASINO SLOTS. En digital spelautomat dr en elektronisk form av den klassiska spelautomaten enarmad bandit, dér man

i datorn eller i pé mobilen spelar en form av spel som i grunden bygger pd samma funktion, det vill séiga att hjul som snurrar och vinst
uppstdr nar flera symboler i rad kommer upp. Med moderna medel kan sedan detta spel klds i en océindlig méngd teman och utseenden,
den digitala varianten ger ocksd méjligheter till mdnga fler funktioner dn det mekaniska originalet. Basen i spelet dr en matematisk
modell som sdkerstdller att en viss nivé av vinst dterbetalas till spelarna éver tid, ndgot som regleras med lagar och bestémmelser.

MARKNADEN FOR iGAMING

Internet har inneburit en méngfald av méjligheter for den
annars mycket traditionella gamblingmarknaden att vdxa.
Teknisk utveckling har gatt hand i hand med Igttnader i
lagstiftning vilket padskyndat utvecklingen.! Den globala
online-kasinomarknaden omsatte dr 2019 46 miljarder USD
och berdknas ha en tillvéxt de kommande dren som innebdr
att den ar 2024 omsatter néstan det dubbla — 94 miljarder
USD. Europa star for 63 procent av den globala marknaden,
och Storbritannien dar den enskilt storsta marknaden.?2 Exempel

pa faktorer som bedéms driva utvecklingen av iGaming Gr

mojligheten att betala och spela med kryptovaluta (som Bitcoin),

kundcentrerade upplevelser och trenden med VR-headsets.

Precis som inom Gaming dar mobila plattformar pé

tillvéixt dar mobilspel driver utvecklingen av den globala
iGamingmarknaden. Under 2018 stod mobilspel fér 41 procent
av intdkterna globalt, en 6kning med hela 39 procent jamfort
med foregdende dr. iGaming-marknaden fortsdtter givetvis
dven att drivas av andra makrotrender som globalisering och

digitalisering.

For ménga bolag i branschen ligger fokus vid framtagningen
av mobilapplikationer pd att sdkra betalningsfunktionerna.
Sdkerhet 6verlag dr en trend dar det kommer nya tekniska
|6sningar for inloggning, betalning och processer for

kundkdnnedom. Har paverkas alla operatérer Gven av GDPR

och behovet att korrekt
hantera data runt kunderna,
vilket ocksd driver den

tekniska utvecklingen.

En sdker mobilbaserad
betalningslésning gor inte bara
nedladdning och anvandning
enklare for alla typer av
iGaming-produkter, utan
mojliggor for vadslagning i
realtid. 2016 stod vadslagning
kopplad till idrott for en
betydande del av iGaming-marknaden, hela 40%, darefter
hade kasinospel den ndst storsta andelen av marknaden med
ca 25%, foljt av poker och bingo.> Marknaden for kasinospel
vaxer dven den snabbt och sett till hela varlden uppskattades
den vara vard ca 10,6 miljarder EUR under 2017, med en
tillvéixt om 9 procent jamfért med éret innan. Okad penetration
och anvéndning av mobila plattformar star for merparten av

tillvaxten.4

MALGRUPPER - OPERATORER

For spelutvecklare dr den primdra malgruppen operatorer
vilka tillhandahaller kasinospel online — pd internet och i mobil.
Exempel pd sddana ér Betson, Videoslots, Unibet med flera.

| vardagligt tal kallas dessa operatorer for onlinekasinon, de
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tillhandahaller vadslagning fér pengar online, till stérsta del
kopplat till idrott, samt kasinoprodukter s& som exempelvis
digitala spelautomater och roulett. Ménga av de klassiska
spelen som dterfinns pd ett kasino har under de senaste tvé
decennierna fétt sin digitala motpart pd internet. Given de
mobila plattformarnas starka position ér operatérernas fokus till
mdangt och mycket att tillgodose spel som passar fér den typen

av konsumtion.

Till operatorer kan utvecklare antingen erbjuda en produkt
exklusivt, vilket innebdr att den endast finns tillgénglig hos en
operator, eller icke-exklusivt ddr samma spel kan tillhandahdllas
gentemot slutanvandarna av flera operatorer. Vanligen har
operatdrerna en produktmix ddr de erbjuder ndgra spel exklusivt
tillsammans med ett stort antal icke-exklusiva spel som d&
ocksé finns hos konkurrenter, darfér kan samma operatér

ha olika képbeteende beroende pd vad for syfte de har med
produkten. | slutéinden spelar givetvis slutanvdndarna stor roll
for operatorens preferenser dé det ér de som driver afféren.

En viktig aktér pd marknaden ér aggregatorerna, foretag som
tillgodoser en teknisk plattform som utgor distributorslank

mellan spelutvecklarna och operatérerna. Har finns sdllan

AFFARSMODELLER FOR iGAMING

exklusivitet utan savdl spelutvecklare som operatérer kan
arbeta med flera aggregatorer parallellt. Givet aggregatorernas
mojlighet att fora ut produkter kan dven aggregatorer i sig

utgoéra malgrupp for ett utvecklingsbolag.

MALGRUPPER - SLUTANVANDARE

En enkel indelning av anvdndarna dr vanemdssiga och
tillfdlliga. Vanemdssiga spelare dr en grupp som regelbundet
och systematiskt spelar online. En del av dem dr professionella
och livndr sig pé sitt spelande. Aven om de professionella
kunderna ofta dr framgdngsrika i termer av vinster dr det
lukrativt att attrahera dem som malgrupp dé de utgor en lojal
och tillforlitlig kundbas. Tillfalliga spelare besoker onlinekasinon
dd och dd av nyfikenhet, tristess och/eller dnskan att f& en
snabb "kick”. De har ingen varumarkeslojalitet utan valjer
operatérer ndra pé slumpmdssigt. For Gaming Corps del ér de
vanemdssiga spelarna i huvudfokus, och d& de som har spelat
kasinospel ldnge och/eller omfattande, har ett stort intresse,
snabbt uppskattar ny mekanik, séker efter premiumspel med
hog niva pd gamification samt dverlag dr selektiva

i vad de spelar.

Gaming Corps produkter inom iGaming bestar av digitala
spelautomater och bolaget arbetar fér ndrvarande med tvé
olika affdrsmodeller: icke-exklusiva digitala spelautomater samt

skraddarsydda digitala spelautomater.

Inom iGaming bestdr affdrsmodellerna generellt av Iagre
kapitalinsats och kortare utvecklingstider an vad som finns inom
Gaming. Omfattningen av ett projekt for utveckling av spel for
pengar dr mindre dn de enormt komplexa utvecklingsprojekten
av datorspel for underhdlining. | de fall ett iGaming-projekt riktar
sig mot mobila plattformar, s& som med digitala spelautomater,
kravs dven hdansyn till att den marknaden har korta livstidscykler
for produkterna, konsumenterna kréver regelbundet nya
produkter och konkurrensen dr stor. En konsument anvdnder
dock ofta manga parallella produkter varfér det finns en stor

efterfrdgan att matcha det stora utbudet.

For affdrsmodellen som bygger pd icke-exklusiva kasinoslots @r
aggregatorer en viktig komponent i affdrsstrategin om man valt
att inte bygga upp egen teknisk distributionskapacitet. Men dven
for foretag som har den interna kapaciteten kan aggregatorerna
utgora en viktig del av affdrsmodellen eftersom de aggregator
sdllan kréver exklusivitet utan sévdl spelutvecklare som
operatorer kan arbeta med flera aggregatorer parallellt. En
affdr kan skapas genom att spelutvecklaren och operatéren
kommer 6verens och sedan kopplar in en aggregator som
teknisk mellanhand. Men en affdr kan ocksd uppstd genom att
spelutvecklaren tecknar avtal med en aggregator som ddrefter
marknadsfoér produkterna mot de operatérer som ar anslutna

till plattformen, eller mdklar kontakt mellan spelutvecklaren

och operatdrerna. Ratt aggregator erbjuder alltsé under goda
forutsattningar inte bara teknisk distribution utan kan déven vara
en central del av affarsmodellen och bidra till stor exponering

och bredare geografisk spridning.
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FORSALINING

Forsdljning av iGaming-produkter till operatérer pé reglerade
marknader krdver spellicens, och dé Gaming Corps produktion
huvudsakligen utférs pd Malta krdvs i forsta hand en licens
utstdlld av Malta Gaming Authority. Bolaget ansékte under
2019 om licens vilken utfdrdades av MGA den 11 februari 2020
efter en process ddr Bolaget ldmnat in och fatt granskat saval
juridiska, administrativa som tekniska underlag. | ett sista steg
testades Bolagets system av ett oberoende testlabb for att
sdkerstalla regelefterlevnad. Nu ndr licensen ar utfardad kravs
det av Bolaget att man kontinuerligt upprétthdller nivan och
moter de krav som stallts upp. Varje enskild digital spelautomat
mdste dven licensieras separat vilket foregds av att den testas
dven den av ett oberoende testlabb for att sdkerstdlla att den
bakomliggande matematiska modellen dr korrekt. Gaming Corps
iGaming-produkter kan dven sdljas utan licens i de fall avtal
tecknas med aggregatorer som agerar mellanhand under

egen licens.

DISTRIBUTION

Den vanligaste distributionsmodellen for kasinospel bestdr av
att gd via en aggregator som tredje part. Gaming Corps har

per dagens datum avtal med tvd aggregatorer, iSoftBet och
EveryMatrix, vars uppdrag dr att utgora teknisk ldnk mellan
Bolaget och dess anslutna operatorer. Avtal med iSoftBet
ingicks i december 2019 och for ndrvarande finns Gaming Corps
lanserade spel tillgdngliga via iSoftBet hos fyra operatorer som
Bolaget ocksd ingatt avtal med: ATG, Videoslots, Mr. Vegas och
Lucky Days. Bolaget ingick avtal med EveryMatrix i september

2020, slutférande av integrationen pdagar.

En annan distributionsmodell dr direkt integration. Direkt
integration ar en modell som krdver mer omfattande intern
kapacitet, men i gengdld innebar att storre del av vinsten
stannar hos spelutvecklaren eftersom ingen tredje part deltar.
Det varierar beroende p& motpart hur mycket som krévs av
spelutvecklaren nar direkt integration anvands for distribution,
ddr vissa operatorer behdver mer och andra mindre. Det

handlar férutom om tekniska faktorer ocksd om krav avseende

>mga

Med MGA-licensen har Gaming Corps méjlighet att sdlja pa
flertalet reglerade marknader utéver Malta, s& som Sverige och
andra EU-lander. Skulle Bolaget till exempel vilja sdlja direkt

till operatorer i Storbritannien eller Schweiz krdvs en inhemsk
licens dar. Bolagets ndsta steg i att bredda den geografiska
spridningen dr att anséka om Curacao Gambling License, en av
de dldsta licenserna for iGaming globalt, som i Gaming Corps
fall skulle medféra att ytterligare Iénder tillkommer som moéjliga

marknader.

Gaming Corps arbetar i sin forsdljning bade direkt mot
operatorer och direkt mot aggregatorer samt andra foretag
med liknande plattforms- eller distributionslésningar. Har pagar

dialog med flera olika parter i syfte att bredda distributionen av

Bolagets spel.

t.ex. tillganglighet under dygnet. Gaming Corps ingick nyligen
avtal med tre operatérer for distribution via direkt integration
till fyra onlinekasinon: Bons, Golden Reels, Casino X samt

Joy Casino. | samtliga fall kvarstdr en mindre del for att
Gaming Corps ska kunna slutféra integrationen. | avtalet med
operatoren Videoslots, som idag distribuerar Bolagets spel via
iSoftBet, ingdr en 6verenskommelse om att framover gé éver
till direkt integration. Dar kvarstar mer for att kunna slutféra
integrationen. Bolaget har dven fler alternativ till samarbeten
pd bordet ddr direkt integration dr en central del av samarbetet,
varfor medel till utveckling av intern kapacitet bedoms

nodvandig.
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PORTFOLIO AV DIGITALA SPELAUTOMATER
Gaming Corps har under utveckling en portfolio av icke-
exklusiva digitala spelautomater, dvs. spel som kan sdljas till
fler én en operator. Till dags dato har tvd spel givits ut — "Book
of Pirates” och "Jellos”. Det tredje spelet, "Undead Vikings”,
lanserades under juli 2020 men drogs tillbaka fér uppdatering.
Ddarefter togs beslutet att Idgga 6ver Undead Vikings till en
annan frontend-plattform, vilket tillsammans med hdansyn till
6vrig pipeline gjorde att Undead Vikings forsenades kraftigt.
Spelet kommer dock ater till marknaden inom kort. Kommande
spel befinner sig i olika faser av produktion och Bolagets

mdalsattning dr att 0ka lanseringstakten framover.

Bolaget sdker halla en hdg niva pé portféljens samtliga spel
och arbetar tills nu med tva olika typer — premiumprodukter

och steget under, kasinoslots for en bredare marknad dn
premiumprodukten men med ndgon eller nagra faktorer som
g6r dem mer avancerade dn enklare typ av spel p&d marknaden.
Premiumprodukten riktar sig i férsta hand till den vanemdssige,
selektive och kunnige spelaren med forstklassigt grénssnitt och
modern mekanik samt hdg nivé av gamification. Den produkten
dr tankt att [ldmpa sig for en typ av marknadsféring som
attraherar Gven den tillfdllige spelaren for att pd sa satt kunna
erbjuda den tilltdnkta kunden, dvs. operatéren, en produkt med
stor intjdningsférmdga. Med etableringen av Gaming Corps nya
strategiska plattform dr det den hdr typen av spel Bolaget avser
satsa pd, varfor enklare spelautomater for en bred marknad
kommer ta mindre utrymme i portféljen éver tid. Spelautomater
for en bred marknad utvecklas i forsta hand med den tillfdllige
spelaren i Gtanke dar operatéren och/eller aggregatorn

erbjuds i6gonfallande produkter med lattfattliga, engagerande
funktioner i syfte att tillgodose den tillfdllige spelarens
nyfikenhet och vandringslust mellan olika spel. Samtliga digitala
spelautomater Bolaget tar fram levereras till operatéren med
ett brett MarCom-paket av grafiska komponenter och fardigt,

professionellt producerat innehall till social media.

ROOK.
ATG OF

PIRRTES
Den 11 oktober 2019 -

Aars
annonserades Gaming

Corps samarbete med

ATG. Den 20 december ingicks det formella avtalet som innebdr
utveckling av skraddarsydda, exklusiva digitala spelautomater
for ATG:s rakning till ett initialt ordervarde av 4 MSEK samt del
av spelintdkterna. Den forsta exklusiva produkten dar planerad
atti ndrtid lanseras pd den svenska marknaden. Tidsram for

lansering utgdr frdn ATG:s 6vergripande planering.

Avtalet innebdr vidare en 6verenskommelse om att ATG kan
erbjuda marknaden icke-exklusiva produkter fran Gaming Corps
portfélj av digitala spelautomater, ersdttningen till Bolaget sker
ddr i form av vinstdelning. | samband med lansering av icke-
exklusiva produkter har ATG rdtten att exklusivt tillhandahélla
dem i Sverige och Danmark under en period pé& 30 dagar, ndgot
som nyttjades bdde for "Book of Pirates” och "Jellos” vilka bada
marknadsférdes av ATG i deras egna kanaler. Aven hdr utgér

lansering frdn ATG:s dvergripande planering.

ATG dr ett av Sveriges ledande spelbolag med en dominant
stallning inom hdstsporten. Foretaget grundades 1974 med
uppdraget att trygga utvecklingen for trav- och galoppsporten
genom att erbjuda spel pa ett ansvarsfullt satt. ATG dgs

av Svensk Travsport och Svensk Galopp till vilka hela
Overskottet fréin verksamheten gér tillbaka. Den 1 januari
2019 lanserades affdrsomradet for kasinospel, ATG Casino,
vilket under sitt forsta &r genererade intdkter pé 308 MSEK.
Den totala nettomsdttningen for ATG &r 2019 var 4 435
MSEK. ATG bedriver ett omfattande arbete for ansvarsfullt
spelande, bland annat med utbildningar for medarbetare,
ombud och samarbetspartners. ATG:s spelansvarsverktyg
innehaller insdttningsgrdnser, spelavstdngning, sjdlvtest och

inloggningstidsgrdns.

CASING



Affarsomrade Gaming

GAMING inbegriper spel fér underhdlining pé olika plattformar — datorer, konsoler och mobiler. Av tradition kallas produkter pd
marknaden fér Gaming oftast fér VIDEOGAMES, varfor det Gr en term som dterkommer pé Bolagets hemsida och i annan
kommunikation. Gaming Corps gjorde under 2019 en nystart efter att ha primdrt fokuserat pd work-for-hire ett par dr, en satsning
som under 2020 resulterat i att Bolaget dter igen har egen utveckling. Satsningen dr Idngsiktig och stegvis och bygger pé en
dteruppbyggnad av egen utveckling av datorspel i en takt som dr finansiellt hdllbar. P& sikt kommer Gaming-afféren ta mer och
mer utrymme, ndgot som kommer méjliggéras av den innevarande satsningen pd iGaming.

MARKNADEN FOR GAMING

Den globala Gamingindustrin har under de senaste decennierna
successivt okat sin andel av marknaden for underhélining.
Global Games Market Report tas fram av Newzoo arligen och
vid den senaste publiceringen (juni 2020) uppskattades den
globala digitala spelmarknaden &r 2020 till ett varde av ca
159,3 miljarder dollar, en 6kning med 9,3% frdan féregdende ar.5
Newzoo férvantar att marknaden kommer fortsatta sin starka

utveckling och ér 2021 vara vérd ca 180 miljarder dollar.®

Under corona-pandemin har méngder mdnniskor varlden

Over vistats i mer eller mindre isolering, och dar har datorspel
spelat en viktig roll som kdlla till bade underhdllining och social
anknytning. Enligt Newzoo kan man koppla en del av tillvaxten
under 2020 till pandemin, och de menar att marknaden under
de tvé forsta kvartalen 2020 vittnat om ett engagemang frén
konsumenterna pé nivaer som aldrig tidigare uppmdtts — bdade i

termer av kop och i termer av social interaktion.

Spel pd mobila plattformar (telefoner och surfplattor) star for
den storsta tillvaxten och utgor dven den storsta plattformen
for spelande, med en berdknad omsdttning under 2020 pd
77,2 miljarder dollar vilket dr en tillvaxt pd 13,3. Enligt samma
rapport vaxer spel p&d mobila plattformar éverallt globalt, dar
den snabbaste tillvdxten aterfinns pda utvecklingsmarknader i

Asien, Stilla havsregionen, Mellandstern samt Afrika.

Under hésten vdntas tva stora lanseringar som kommer paverka

ndsta generation
spelkonsoler. For bada
varumdrkena dr det
ndstan 10 ar sedan
forra generationens
konsoler kom ut varfér dessa lanseringar oundvikligen kommer
paverka marknaden pd ett eller annat sdtt. Samtidigt skérdar
Nintendo Switch fortsatt framgdngar, i januari kunde man
rapportera forsdljning av over 59 miljoner exemplar globalt

sedan lanseringen 2017.

Marknaden for datorspel har under det senaste decenniet
utvecklats mot att ett spel inte pd samma satt dr en

enskild produkt utan en serie produkter och kringtjanster

ddr man successivt sldpper nya komponenter, karaktdrer,
kompletteringspaket etc. Produktutvecklingen blir dé en

helt annan @n tidigare, man arbetar utifrén en léngre
produktlivscykel och kan prissatta mer i linje med t.ex.
bilbranschen dar den faktiska intjdningen ofta ligger i servicen

och inte sjdlva bilen.”

Av de 2,3 miljarder mdnniskor varlden éver som spelar spel,
var det cirka 46%, dvs. 1,1 miljarder spelare, som under 2019
betalade for de produkter de anvdnder. Gratisspelandet dr en
utmaning fér branschen dé@ mobila plattformar véxer och det
ddr visat sig svart att konvertera gratisspelare till betalande

spelare. Under 2020 berdknar Newzoo att endast 38% av

marknaden betydligt: bdde Sony och Microsoft avser lansera

(g

spelarna pd mobila plattformar kommer erldgga ndgon form av
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betalning. Behovet att pricka ratt malgrupp for sin produkt och
skapa engagemang ékar saledes och kommer fortsdtta 6ka. En
dominerande trend ar affarsmodellen free-monetization som
just bygger pa att skapa engagemang hos spelaren istdllet for
att initialt ta betalt for spelet, och ddrmed rdkna med hogre

[6nsamhet under produktlivstiden via in-game purchases.

MALGRUPPER

Malgruppen inom Gaming &r som tidigare ndmnt enorm — éver
2,3 miljarder aktiva spelare globalt. Som produkt édr Gaming
komplex pd det sdttet att konsumenten engagerar sig inte

bara genom sjdlva spelandet utan dven i andra former — Idsa
om det, diskutera det i social media, titta p& spelvideor, folja
e-sport med mera. Konsumenterna, sd kallade "gamers”, ar en
intressant typ av mdlgrupp for saval forskare som analytiker dé
Gaming har en enorm attraktionskraft och delar av mdlgruppen
till h6g grad identifierar sig med produkter och varumdrken som
en del av sin livsstil. En ratt placerad produkt kan pé denna

marknad uppnd héga nivaer av varumdarkeslojalitet.

Malgruppen, gamers, delas ofta in i tre huvudgrupper: casual,

core och hardcore.® Casual gamers anvdnder Gaming som

AFFARSMODELLER FOR GAMING

tidsfordriv och noéje men utan att
dra det till ett intresse eller ndgot
de identifierar sig med. Denna
grupp attraheras av produkter
som har korta sekvenser, hog
beléningsgrad, Idga krav pd
kunskap d@r 6verlag latta att lara
sig. Core och hardcore-spelarna

anses skilja sig fran casual-

spelarna genom att de Idgger

mer dn en timme i snitt per dag pa sitt spelande, kdper spelen
sjdlva, har en 6verdriven uthdllighet i termer av att kunna spela
samma spel Idnge och mycket, samt ar aktiva pda forum. Core-
spelarna har spel som ett aktivt intresse och spel riktade mot
denna malgrupp kraver en niva av utmaning och uthdllighet.
Hardcorespelare har spel som ett passionerat intresse, han/
hon identifierar sig med speltitlar och varumarken bakom
speltitlarna och spenderar en betydande mdngd tid i spelvarlden
med spelande, social interaktion, informations-sékning och
engagemang. Spel framtagna fér hardcore-spelarna syftar

till att vara utmanande och bygger pd komplexa narrativ som

forutsatter god forforstaelse.

Inom affdrsomradde Gaming inryms tre typer av affdrsmodeller:
egen utveckling, utveckling i partnerskap samt work-for-hire.
Affarsmodellen work-for-hire (WFH) bestdr av att Bolaget
agerar underleverantoér till en huvudman, omfattningen kan
variera frén att ingd i projekt helt under huvudmannens regi

till att sjalvstandigt ta fram och leverera utvecklingen av ett
nytt spel som huvudmannen publicerar. Férdelar med WFH ar
att tacka I6ner under "lugna” perioder, f& stadiga, manatliga
intdkter och hélla bolaget aktivt pd marknaden gentemot
innevarande och potentiella samarbetspartners. WFH innebar
dock en blygsam vinstmarginal. Fram till och med andra
kvartalet 2019 lutade sig Gaming Corps tungt péd WFH i och
med att den tidigare studion i Austin ndstan uteslutande
arbetade med det. | dagsldget har Bolaget inga WFH-uppdrag.
Givet den ldga vinstmarginalen anser ledningen att det @r

en affarsmodell som framgent bor [6pa parallellt med andra
projekt for att bidra optimalt till resultatet. Tyngden i Bolagets

affdér behover ligga ndgon annanstans varfér ledningen inte

prioriterat att soka nya uppdrag inom WFH sedan Austin
stdngdes ned. Men WFH dr fortsatt en modell med férdelar sa
det d@r sannolikt att den kan dterintroduceras i framtiden nér

tillfalle ges.

Egen utveckling dr normalt en kapitalintensiv typ av
afférsmodell. Har krévs stora investeringar under 1-2 ar innan
ett spel dr klart for lansering och intdkter borjar komma in. En
lyckad lansering av ett eget projekt dar spelet tas emot val av
marknaden ger god vinstmarginal dda det ligger helt inom det
egna bolaget. Tidigare ansdgs den har typen av affarsmodell
vara "hit or miss” dar man satsade allt pd ett kort, medan man
nu kan applicera andra mer l&dngsiktiga affdrsmodeller for att
ta hansyn till produktens livscykel inkluderat merférsdljning.
Men trots uppmjukningen av hur produkterna utvecklas och
sdljs ar detta fortsatt en modell av typen high risk-high revenue
som ledningen bedémt krdaver en starkare finansiell startpunkt,

varfér Bolaget i ingdngen av 2019 hade mdlsdttningen att
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aterinféra egna projekt inom en 2-drsperiod, och dd med ett
modernare angrepp till livscykelutveckling. Under senvéren
uppstod dock tva méjligheter som b&da innebdr egen utveckling
under férdelaktiga forhallanden, varfor affarsmodellen har
kunnat dterintroduceras snabbare én vantat men i dn sé Iénge

begrdnsad omfattning.

| fallet med Oh Frog har Bolaget forvarvat ett spel dar en hel
del investeringar i form av arbetstid redan tagits. Ledningen
sag ddarfér mojligheten att Gteretablera Gaming Corps som
utvecklare av egna titlar i en snabbare takt dn tidigare planerat,
genom att mjukstarta med ett spel av enklare format och

via det arbeta upp intern kapacitet och kunskap. | fallet med
Katrina 1565 — Siege of Malta bygger affdrsuppldgget pa att
projektering gdr vidare om extern finansiering sdkras, ndgot
Bolaget bedémer har goda férutsattningar for att lyckas.

Har ar ledningen dock fortsatt riskaversiv i den meningen att
begrdnsat antal timmar kommer Idggas pd projektet tills dess
att en tillforlitlig finansieringsplan finns pd plats. | samband

med innevarande Emission inkluderar Bolaget i planeringen ett

PAGAENDE PROJEKT

nytt projekt med ett mobilspel med idrottstema, dér om utfallet
s@ medger, viss kapital kommer tillskjutas game design och
affarsplan for vidare projektering. Gaming Corps étergdng till
egen produktion dr saledes inom ramen for vad Bolaget méaktar

med och medfér begrdnsade investeringar.

Utveckling i partnerskap dr en affdrsmodell som bygger

pd delad investering och arbetsinsats, ddr man som
utvecklingsféretag antingen gdr samman med ett annat
utvecklingsféretag eller ingar partnerskap med féretag som
pa olika satt kompletterar i termer av resurser, kompetens,
geografisk spridning, tekniska plattform eller liknande. Gaming
Corps har ett projekt tillsammans med Chimney Group ddr
Bolagets kompetens inom spelutveckling paras med Chimney’s
kompetens inom TV-produktion, med mdlsattningen dr slé

sig in pd marknaden fér narrativ, interaktiv underhdllning.
Affarsmodellen innebdr lagre risk i termer av investerat kapital
och féljaktligen ldgre vinstandel, samtidigt finns stora fordelar
med modellen eftersom den medfér mojligheter att nd nya

marknader.

OH FROG

Oh Frog dr ett spel av genren "action adventure puzzle” som
lanserades den 20 april 2020 pd den globala plattformen
Steam, ett digitalt system for distribution av datorspel. Kapitel 1
dr sedan lanseringen tillgangligt for spel och under sommaren
och hosten 2020 har arbetet fortlopt med att fardigstalla kapitel
2. Sedan hosten pagdr dven parallellt arbete med uppdateringar

av kapitel 1.

Den langsiktiga mdlsattningen dr att Oh Frog sldpps i tre steg
ddr det forsta via Steam nu ar genomfort, darefter i ett andra
steg bredare distribution tillsammans med ett publiceringsbolag
och i ett tredje steg lansera spelet pa spelkonsolen Nintendo
Switch. Bolaget raknar som kommunicerat inte med att Oh

Frog kommer ha en inverkan pd intdkterna pd kort sikt utan ser
satsningen i ett bredare perspektiv. Vardet av att utveckla intern
kompetens och dteretablera Gaming Corps som spelutvecklare
inom Gaming var en avgoérande byggsten vid valet att kopa

Oh Frog. Foéljaktligen raknar Bolaget inte med att den egna

lanseringen pd& Steam fortsatt kommer medféra annat én

blygsamma intdkter,
och Bolaget har dven
méttfulla forvéntningar avseende det finansiella utfallet av

steg tvd. Finansiellt ligger Bolagets tilltro till Oh Frog alltjamt i
mojligheterna som kommer av en lansering pd Nintendo Switch,
en av varldens mest framgdngsrika spelkonsoler. Givet att tid
for forsaljning och strategisk planering inte kunnat tillskjutas Oh
Frog under stora delar av 2020 avstar Bolaget i dagsldget frén
att komma med ndgon prognos avseende tidsram for steg tva

och tre i lanseringen.

MOBILSPEL MED IDROTTSTEMA

Bolaget har en planerad men dnnu icke aktiverad satsning
inom Gaming som avser ett mobilspel med idrottstema. En
mindre sondering genomfoérdes i borjan av 2019 ddr Bolaget
stdmde av idén utifrdn dess majligheter till kommersiella
samarbeten, ndgot som visade pd goda forutsdttningar. Utifran
det och Bolagets bedémning avseende nisch, méjligheter till
diversifiering samt distribution, har beslut tagits att aktivera

projektet. Om utfallet av Emissionen dr sGdant att medel kan
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tillskjutas, enligt kommunicerad férdelning, kommer Bolaget
ta fram grundldggande game design samt en affdarsplan for
att mojliggora vidare beslut avseende budget, startdatum,

tilldelning av resurser och tidsplan.

PROJECT INTELLIGENCE

Gaming Corps dr engagerat i ett projekt av affarsmodellen
utveckling i partnerskap tillsammans med Chimney Group, dar
Bolagets kompetens inom spelutveckling paras med Chimney’s
kompetens inom TV-produktion, med mdlsattningen att sld sig
in pé@ marknaden for narrativ, interaktiv underhdlining.

| takt med att den globala spelindustrin vaxt och nya tekniska
landvinningar gjorts, har grdnsen mellan spelindustri och
filmindustri suddas ut. PG samma satt som bocker adapterats
till film, har filmer i sin tur givit upphov till spel, medan
filmatiseringar av spel dragit miljontals fans till biografer. Nasta
steg i denna utveckling dr den interaktiva underhdliningen ddr
tittaren sjalv kan pdverka berdttandet och utfallet i en film eller
serie med hjdlp av teknologi och dramaturgi frén spelindustrin.
Gaming Corps tror att den interaktiva underhdliningen kommer
vaxa exponentiellt de kommande dren och ledningen ar darfor

intresserad av att utforska vidare affarsméjligheter.

Samarbetet med Chimney Group formaliserades i slutet av 2018
dd avtal skrevs och en gemensam demo togs fram. Chimney
inledde i mitten av mars 2019 férsdljningsarbete genom bl.a.
visning av demon for olika leverantérer av streaming-tjanster,
demon visades ocksd pd mdssan Gamescom i mitten av augusti
2019. Under fjarde kvartalet 2019 var s@vdl Gaming Corps

som Chimney belastade med andra fragor varfor projektet fick
sdttas pd paus, arbetet med gemensam inférsdljning plockades
upp igen under borjan av 2020. P& grund av resursbrist hos
Gaming Corps avseende forsdljning och strategisk planering
fick projektet ater sattas pd paus under senvaren 2020 och har
dnnu inte kunnat aterupptas. Gaming Corps tror fortsatt pd idén
och de mojligheter som ett insteg péd marknaden for interaktiv
underhdlining innebdr, och har fér avsikt att dteruppta arbetet

ndr battre forutsattningar finns pd plats.

Den initiala investeringen i projektet & Bolagets sida bestod av
500 000 SEK samt projektledning, Chimney Group & sin sida
atog sig investera produktionsresurser motsvarande 2 MSEK.
Parterna ar 6verens om en 50/50 vinstdelning vid

eventuell affdr.

KATRINA 1565 - SIEGE OF MALTA

Katrina 1565 — Siege of Malta dr ett action-rollspel som riktar
sig till core och hardcore-spelare. Gaming Corps team har

tagit fram ramverk for ett spelkoncept baserat pd en for Malta
avgorande historisk hdndelse — den stora beldgringen 1565 dar
Malta lyckades std emot det ottomanska riket och dess armada
pd ndra 200 skepp. Spelet bedéoms ha goda férutsdttningar da
den historiska hdndelsen ar spdnnande och engagerande pd
ett satt som forvantas ge gensvar hos mdlgruppen. | nuldget ar

planen att Katrina ska lanseras pd konsol.

Spelkonceptet presenterades vdren 2019 for GamingMalta vars
uppdrag dr att marknadsféra Malta och bedriva olika aktiviteter
for att starka Maltas attraktionskraft inom spelindustrin.
GamingMalta lat formellt meddela att de avser stédja projektet.
Stodet fran GamingMalta innebdr inte bara natverk, rddgivning
samt mojligheter till hjalp med finansiering utan dven tillgéng
till historiska platser, arkiv och digitaliserade ritningar vilket
berdknas innebdra kostnadsbesparingar under de inledande

faserna av utvecklingen.

Under Gamescom i slutet av augusti 2019 introducerade
GamingMalta Bolaget till representanter for statliga organ,
stiftelser och inkubatorer vars uppgift d@r att finansiera
innovationer och projekt som lyfter Malta. Dessa moten var
framgdngsrika vilket tillsammans med GamingMaltas stoéd
gjorde att ledningen beslutade ta projektet fran idéstadiet till
projekteringsstadiet. Huvudfokus under slutet av 2019 och
bérjan av 2020 1&g pd vidare dialog med GamingMalta samt pa
att sdkra extern finansiering vilket ar en avgoérande faktor for
hur ldng tid det tar innan Bolaget kan allokera resurser till skarp
utveckling. Sedan varen 2020 har projektet pausats dé Bolagets

resurser behoévdes fokuseras annorstddes.

Ledningen ar forsiktigt positiv till framtiden for spelet som hittills
renderat mycket positivt intresse vid samtliga presentationer.

Givet omfattningen av spelidén dr detta dock ett langsiktigt

projekt, én sa lénge utan fasta tidsramar.
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Styrelse, ledande

befattningshavare och revisor

Gaming Corps dr ett svenskt publikt aktiebolag. Bolagsstyrningen i Gaming Corps grundas pd aktiebolagslagen, Nasdagq First North
Growth Markets regelverk for emittenter samt interna regler och féreskrifter. Bolaget tilldmpar inte Svensk kod for bolagsstyrning.

BOLAGSSTAMMA

Aktiedgarnas inflytande i Gaming Corps AB utdvas pd
bolagsstdmman (arsstdmma eller i forekommande fall extra
bolagsstémma) som i enlighet med aktiebolagslagen ar
Bolagets hogsta beslutande organ. Pd bolagsstdmman utévar
aktiedgarna sin rostratt i nyckelfrégor, till exempel faststdllande
av resultat- och balansrdkningar, disposition av Bolagets vinst,
beviljande av ansvarsfrihet for styrelsen och verkstdllande
direktoren samt val av styrelseledaméter och revisorer.
Gaming Corps AB offentliggor exakt tid och plats for
drsstdmman sa snart styrelsen fattat beslut ddrom. Kallelse

till bolagsstémma sker genom annonsering i Post- och Inrikes
Tidningar och pd Bolagets webbplats. Vidare annonserar
Bolaget i Dagens industri att kallelse skett. Aktiedigare som

dr inford i eget namn i den av Euroclear Sweden AB forda

STYRELSE

aktieboken pé avstdmningsdagen och som har anmalt
deltagande i tid har ratt att delta i bolagsstdmma och rosta for
sitt aktieinnehav. De aktiedgare som inte sjdalva kan ndrvara har

mojlighet att foretrddas genom ombud.

Bolagets bolagsordning innehdller inga begrdnsningar for hur
mdnga roster varje aktiedgare kan avge vid en bolagsstdmma.
Inte heller regleras frdgan om dndring av bolagsordningen i
denna. Det har med hdnsyn till ssmmansattningen av Bolagets
dgarkrets inte ansetts motiverat, och inte heller férsvarbart med
hansyn till Bolagets ekonomiska forutsattningar, att erbjuda
simultantolkning till annat sprdk, respektive éverséttning av hela

eller delar av stdmmomaterialet, inklusive protokollet.

Styrelseledaméterna utses av aktiedgarna vid arsstdmman for
tiden fram till slutet av ndstkommande arsstédmma. Styrelsen i
Gaming Corps AB ska, enligt bolagsordningen, besté av lagst tre
och hogst sex ledamaéter och det ér drsstdmman som beslutar
om det exakta antalet styrelseledaméter. Bolagsordningen
saknar sdrskilda bestdmmelser om tillsdttande och entledigande

av styrelseledamoter.

Gaming Corps styrelse bestdr per rapportdatum av fem
ordinarie ledamater, inklusive styrelseordféranden, vilka valdes
vid @rsstdmman den 24 juni 2020 for tiden intill slutet av

drsstdmman 2020. Inga suppleanter utsdgs vid drsstdmman.
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CLAES TELLMAN

ORDFORANDE

Invald i styrelsen sedan 2018-02-22. Arbetar som
Communications Director for Etraveli. Tidigare uppdrag
inkluderar Head of Communications p& Coca-Cola, Klarna,
NetEnt och Svenska Spel, VD for Casino Cosmopol samt

managementkonsult pd Halvarson & Halvarsson.

Aktieinnehav: 125 000

Pdgdende uppdrag: Chief Communications Officer for Etraveli,
styrelseordférande for Payiq AB, styrelseledamot och dgare av
CLT Consulting AB samt styrelseledamot for VisualDreams AB.
Tidigare uppdrag (senaste 5 dren): Marketing & Communications
Director pd Scypho, Head of Communications p&d WyWallet
samt Head of Communications pd Klarna AB.

Oberoende i férhdllande till Bolaget och dess ledning: Ja

Oberoende i férhdllande till storre aktiedgare: Ja

DANIEL REDEN

STYRELSELEDAMOT

Invald i styrelsen sedan 2018-11-08. Arbetar som VD for
Brixton Medical AB samt VD och dgare till Redén Trotting AB.
Daniel har bakgrund inom travsporten som kusk, trédnare och
dgare. Investerare med intresse for spelmarknaden. Aktiedgare i

Bolaget genom Redén Trotting AB.

Aktieinnehav: 1 655 466

Pdgdende uppdrag: VD och suppleant i Brixton Medical AB,
suppleant i medmojo AB samt styrelseledamot och dgare av
Redén Trotting AB.

Tidigare uppdrag (senaste 5 dren): Nej

Oberoende i férhdllande till Bolaget och dess ledning: Ja

Oberoende i férhdllande till storre aktiedgare: Ja

NB: Med oberoende avses en icke uppenbar beroendestdlining,
sd som gemensamma féretagsengagemang i annan form eller
andra ekonomiska mellanhavanden som inte framgér av det
gemensamma engagemanget som styrelseledamoter i
Gaming Corps.

BULENT BALIKCI

STYRELSELEDAMOT OCH CHIEF FINANCIAL OFFICER

Invald i styrelsen sedan 2018-11-08. CFO for Gaming Corps
med ansvar for finansiell rapportering och ekonomisk styrning
samt oversyn av |[6pande bokféring. Entreprencr, foretagare
och fastighetsutvecklare. Aktieéigare privat samt via bolag och

ndrstadende.

Aktieinnehav: 1 137 237

Pdgdende uppdrag: Styrelseledamot av LAEL invest AB,
styrelseledamot och dgare av LGB Invest AB samt suppleant i
Lucas N Watches AB.

Tidigare uppdrag (senaste 5 dren): Account Manager pé
ASAP IT.

Oberoende i férhdllande till Bolaget och dess ledning: Ja

Oberoende i férhdllande till storre aktiedgare: Ja

THOMAS HEDLUND

STYRELSELEDAMOT

Invald i styrelsen sedan 2020-06-24. Sedan 2016 har Thomas
arbetat som ekonomiansvarig for Brixton Medical AB. Tidigare
anstdllningar inbegriper arbete inom hdstsport och trav samt

journalist pd tidningen Travronden.

Aktieinnehav: 0

Pagdende uppdrag: Heltidsanstdalld pd Brixton Medical AB.
Tidigare uppdrag (senaste 5 dren): Travronden.
Oberoende i férhdllande till Bolaget och dess ledning: Ja

Oberoende i férhdllande till storre aktiedgare: Ja

HELIN YASAR

STYRELSELEDAMOT

Invald i styrelsen sedan 2020-06-24. Helin har en Jur Kand
frén Uppsala Universitet och arbetar sedan 2018 som jurist pd
Datainspektionen. Tidigare uppdrag inkluderar handléggare
pd Forsdkringskassan, handldggare pd Kronofogden samt

praktikant pé Hatem and Sjunghamn Advokatbyrd.

Aktieinnehav: O

Pdgdende uppdrag: Heltidsanstdlld pd Datainspektionen. Inga
ovriga uppdrag.

Oberoende i férhdllande till Bolaget och dess ledning: Ja

Oberoende i férhdllande till storre aktiedgare: Ja
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ERSATTNINGAR TILL STYRELSEN

Till styrelsens ordférande och ledaméter utgar arvode enligt
bolagsstémmans beslut. Vid drsstdmman den 24 juni 2020
beslutades att arvode till styrelsens ledaméter skulle utga

med ett prisbasbelopp (47 300 SEK) och ett och ett halvt

LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

Ledningen for Gaming Corps bestar av fyra personer varav tre

placerade i Sverige och en i Spanien.

JUHA KAUPPINEN

VERKSTALLANDE DIREKTOR

Anstdlld sedan februari 2019 och har tidigare varit
styrelseledamot i Bolaget. Bakgrund som privat investerare i
primart boérsnoterade bolag. Tidigare anstdllningar inkluderar

tjansteman inom fastighetsautomatisering och elektronik.

Aktieinnehav: 87 967

Pdgdende uppdrag: Styrelsesuppleant i Salong Lis i
Vasterds AB.

Tidigare uppdrag (senaste 5 dren): Tjdnsteman hos Bravida
Oberoende i férhdllande till Bolaget och dess ledning: Ja

Oberoende i férhdllande till storre aktiedgare: Ja

BULENT BALIKCI
STYRELSELEDAMOT OCH CHIEF FINANCIAL OFFICER

Se presentation ovan under rubriken Styrelsens ledamoter.

prisbasbelopp for styrelsens ordférande (70 950 SEK). Vidare
beslutades att arvode till revisorn ska utgd i enlighet med
godkdnd rdkning. Bolagets styrelseledamoter har inte ratt till
ndagra formdner efter det att de avgdatt som ledamaoter

i styrelsen.

ERIKA MATTSSON

CHIEF COMMUNICATIONS OFFICER

Engagerad sedan december 2018 med ansvar for
kommunikation, IR, marknadsféring och varumarke. Bakgrund
som strateg och managementkonsult inom varumdrkesstrategi
och affdrsutveckling med uppdrag inom B2B och B2C. Tidigare
Kommunikationsdirektor respektive Generalsekreterare for det

Internationella MMA-Férbundet.

Aktieinnehav: 21 200

P&gédende uppdrag: Styrelseledamot och égare av Ahmansson
Consulting AB. Styrelseledamot i Satirnirt Ill AB (under
avveckling). Suppleant i Kritbroen AB.

Tidigare uppdrag (senaste 5 dren): Styrelseordférande for Brf
Nya Skalen 20. Ledamot och Vice ordférande for SMMAF.
Oberoende i férhdllande till Bolaget och dess ledning: Ja

Oberoende i férhdllande till storre aktiedgare: Ja

MATS LUNDIN

CHIEF COMMERCIAL OFFICER

Anstdlld sedan augusti 2020 med ansvar for forsaljning,
kommersiella relationer och operations. Mats har Idng bakgrund
inom forsdljning for olika foretag och branscher, hans senaste

anstdllning var som Head of Sales vid iSoftBet.

Aktieinnehav: 4 100

Pdgdende uppdrag: Styrelseledamot och Ggare av Stensson
International Consultant AB

Tidigare uppdrag (senaste 5 dren): Head of Sales vid iSoftBet
samt Sales Manager pd PlayNGo

Oberoende i férhdllande till Bolaget och dess ledning: Ja

Oberoende i férhdllande till storre aktiedgare: Ja
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ERSATTNINGAR TILL LEDNINGEN

Ersattning till VD och andra ledande befattningshavare

utgoérs av grundlén, évriga formdner samt pension i det fall da
anstdllning foreligger. | 6vriga fall utgdr ersdttning i form av ett
konsultarvode. Ingen rérlig ersdattning utgdr varken till VD eller
ovriga ledande befattningshavare. Frdgor om 16n och annan
ersdttning till VD och ledande befattningshavare beslutas av
styrelsen. Den sammanlagda arliga ersattningen ska vara
marknadsmdssig och konkurrenskraftig pd den arbetsmarknad
ddr befattningshavaren dr placerad och ta hdnsyn till individens
kvalifikationer och erfarenheter samt att framstédende
prestationer ska reflekteras i den totala ersattningen. Den
fasta I6nen revideras drsvis. Under 2019 erhéll VD en total
ersattning p& 880 000 SEK. Bolaget har for ndrvarande inget

incitamentsprogram.

ANSTALLNINGSVILLKOR FOR VD OCH LEDANDE
BEFATTNINGSHAVARE

VD ska iaktta sex mdnaders uppsdgningstid. VD uppbdr en
fast ménadslon, évriga ledande befattningshavare har skriftliga
konsultavtal som innehaller sedvanliga villkor for personer
som innehar en ledande befattning. Inga avgdngsvederlag
finns avtalade for VD eller 6vriga ledande befattningshavare,
utéver sedvanliga férmdéner under uppsdgningstiden. Ingen

av de ledande befattningshavarna har avtal som berdttigar

till formdn efter det att uppdraget avslutats (med undantag

for normal uppsdgningslon). Bolaget har inga avsatta eller
upplupna belopp fér pensioner eller liknande formaner efter
styrelseledamots eller ledande befattningshavares avtrddande

av tjénst eller uppdrag.

INTRESSEKONFLIKTER OCH
NARSTAENDETRANSAKTIONER

Styrelsen dr inte medveten om ndgra privata intressen hos

ndgon inom forvaltnings-, lednings- eller kontrollorgan,

REVISOR

styrelseledamot eller ledande befattningshavare som kan sté
i strid med Bolagets intressen. Styrelsen kdanner heller inte
till ndgra andra transaktioner mellan Bolaget och Bolaget

ndrstéende personer eller féretag.

OVRIG INFORMATION OM STYRELSELEDAMOTER
OCH LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

Ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare har
ndgra familjerelationer eller andra narstéenderelationer till
ndgon annan styrelseledamot eller ledande befattningshavare.
Ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare

har, utéver vad som anges i stycket 'Engagemang i andra
bolag’, varit inblandad i konkurs, tvangslikvidation eller
konkursférvaltning, under de senaste fem aren eller gor
bedémningen att ndgot séddant forfarande ar forestdende. Ingen
styrelseledamot eller ledande befattningshavare har domts i
bedragerirelaterad rdttslig process de senaste fem dren. Ej heller
har ndgon styrelseledamot eller ledande befattningshavare
doémts i ndgon rattsprocess av vdsentlig karaktdr med anledning

av konkurs.

Det har under de fem senaste dren inte funnits nagra
anklagelser och/eller sanktioner frdn myndighet eller
organisation som foretrdder viss yrkesgrupp och som ar
offentligrattsligt reglerad mot ndgon av dessa personer och
ingen av dem har under de senaste fem dren forbjudits av
domstol att ingd som medlem i ett foretags forvaltnings-,
lednings-, eller kontrollorgan eller att ha ledande eller
overgripande funktioner hos emittent. Ingen av ovan némnda
ledande befattningshavare eller styrelseledamaéter har av
myndighet eller domstol férhindrats att handla som medlem av
ndgon emittents styrelse eller ledningsgrupp under de senaste

fem dren.

Vid drsstdmman den 24 juni 2020 omvaldes det registrerade
revisionsbolaget Ohrlings PriceWaterhouseCoopers
AB omvaldes som Bolagets revisor. Ohrlings

PriceWaterhouseCoopers AB lat meddela att auktoriserade

revisorn Lars Kylberg fortsatter som huvudansvarig. Vidare
beslutade &rsstémman att arvode till revisorn ska utgd i enlighet

med godkdnd rdkning.
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Utvald finansiell information

RESULTATRAKNING - KONCERN

BELOPP I SEK

2020-04-01-2020-06-30

2019-04-01-2019-06-30

2019-01-01 - 2019-12-31

2018-01-01- 2018-12-31

RORELSENS INTAKTER M.M

Nettoomsdttning 0 3,159,820 9,059,491 21,323,448
Ovriga rérelseintakter 0 218,934 869,968 309,544
Summa rorelseintakter 0 3,378,754 9,929,459 21,632,992
RORELSENS KOSTNADER

Révaror och férnédenheter 0 0 0 -666,673
Ovriga externa kostnader -2,389,585 -1,968,236 -10,048,873 -21,978,209
Personalkostnader -1,775,075 -2,683,076 -9,358,067 -17,048,454
Av- och nedskrivningar av materiella och

immateriella anldggningstillgdngar -42,024 -19,107 -124,551 -16,118,342
Resultat fran andelar i dotterféretag -6,741 0
Ovriga rérelsekostnader -368,624 -12,268 -37,988 -9,646,761
Rorelseresultat -4,575,308 -1,303,933 -9,646,761 -35,165,295
FINANSIELLA POSTER

Ovriga ranteintékter och liknande

resultatposter 0 0 0 52,030
Réantekostnader och liknande

resultatposter -179 -16,873 -185,137 -1,278,414
Nedskrivningar resp. aterféringar av

finansiella anlaggningstillgdngar 0 0 2 419 056 -3,113,663
Resultat efter finansiella poster -4,575,487 -1,320,806 -7,412,842 -39,505,342
Resultat fore skatt -4,575,487 -1,320,806 -7,412,842 -39,505,342
Skatt pé periodens resultat 0 0 0 0
Arets resultat -4,575,487 -1,320,806 -7,412,842 -39,505,342
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BALANSRAKNING - KONCERN

BELOPP | SEK 2020-06-30 2019-06-30 2019-12-31 2018-12-31

TILLGANGAR

Anléggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgdngar

Ovriga immateriella tillgdngar 1,266,544 0 384,000 0
1,266,544 0 384,000 0

Materiella anléggningstillgdngar

Maskiner och tekniska anldggningar 0 36,342

Inventarier, verktyg och installationer 706,148 195,376 670,129 120,901

706,148 195,376 670,129 157,243

Finansiella anldggningstillgangar

Andra ladngfristiga vardepappersinnehavresultatposter 5,510,131 3,031,076 5,510,131 3,031,076

Ldmnade depositioner 262,690 1,009,581 262,690 740,056
5,772,821 4,040,657 5,772,821 3,771,132

Summa anlé@ggningstillgangar 7,745,513 4,236,033 6,826,950 3,928,375

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 0 1,682,685 3,125,000 0

Skattefordringar 0 0 0 556,176

Ovriga fordringar 1,437,645 1,148,087 1,098,983 632,890

Foérutbetalda kostnader 336,317 0 275,184 0
1,773,962 2,830,772 4,499,167 1,189,066

Kassa och bank 5,798,520 2,833,444 146,368 2394280

Summa omsattningstillgangar 7,572,482 5,664,216 4,645,535 3583 346

SUMMA TILLGANGAR 15,317,995 9,900,249 11,472,485 7,511,721
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BALANSRAKNING - KONCERN (FORTSATTNING)

BELOPP I SEK 2020-06-30 2019-06-30 2019-12-31 2018-12-31
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Aktiekapital 1,740,931 1,477,820 1,477,820 1,391,655
Ovrigt tillskjutet kapital 140,890,859 121,454,111 121,454,111 120,289,885
Balanserat resultat inkl. periodens resultat -131,071,480 -124,037,409 -125,845,826 -118,403,564
Summa eget kapital 11,560,310 -1,105,478 -2,913,895 3,277,976
Langfristiga skulder
Réantebdrande skulder till kreditinstitut 0 62,500 0 62,500
Andra langfristiga skulder 0 5,000,000
0 5,062,500 0 62,500

Kortfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut 0 0 12,500 0
Leverantérsskulder 751,575 2,450,466 411,619 1,298,891
Ovrigu kortfristiga skulder 1,291,153 2,949,236 11,557,516 2,035,990
Upplupna kostnader & férutbetalda intdkter 1,714,957 543,525 2,404,745 836,364

3,757,685 5,943,227 14,386,380 4,171,245
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 15,317,995 9,900,249 11,472,485 7,511,721
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KASSAFLODESANALYS - KONCERN

BELOPP | SEK

2020-04-01-2020-06-30

2019-04-01-2019-06-30

2019-01-01- 2019-12-31

2018-01-01-2018-12-31

Den I6pande verksamheten

Rorelseresultat efter avskrivningar -4,575,487 -1,309,933 -9646 761 -35,165,295
Justering for poster som inte ingdr i kassaflédet 42,024 -308,688 555,252 16,118,342
Erhéllen ranta 0 52,030
Erlagd rénta -179 16,873 -88,342 -1,278,414
Kassafléde fran den I6pande verksamheten

fore fordndringar i rérelsekapitalet -4,533,642 -1,601,748 -9,179,811 -20,273,337
Kassafléde fran féréndringar i rérelsekapital

Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar 653,517 -1,393,556 -1691 298 6,608,745
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder 42,110 122,257 -15,135 -17,471,809
Kassafléde fran den 16pande verksamheten -3,838,015 -2,873,047 -10,886,244 -31,136,401
Investeringsverksamheten

e o il 0 0 :
Investeringar materiella anldggningstillgdngar -22,931 0 -733,534 0
Investeringar finansiella anldggningstillgangar 0 0 0 0
Avyttring av dotterbolag 0 0 -778,134 0
Kassafldde fran investeringsverksamheten -370,199 0 -1,511,668 0
Finansieringsverksamheten

Upptagna kortfristiga lan 0 5,000,000 10,200,000 0
Nyemissioner 0 0 0 40,435,202
Emissionsutgifter 0 0 0 -4,284,772
Amortering av laneskulder 0 0 -50,000 -4,103,842
Kassafléde fran fir iering | heten 0 5,000,000 10,150,000 32,046,588
Periodens kassaflode -4,208,214 2,126,953 -2,247,912 910,187
Likvida medel vid periodens bérjan 10,006,734 706,491 2,394,280 1,484,093
Likvida medel vid periodens slut 5,798,520 2,833,444 146,368 2,394,280
Summa disponibla likvida medel 5,798,520 2,833,444 146,368 2,394,280
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NETTOSKULDSATTNING OCH EGET KAPITAL

NETTOSKULDSATTNING (KSEK)

PER 2020-06-30

(g

A. Kassa 0
B. Likvida medel 5,799
C. Lattrealiserbara vardepapper 0
D. Summa Likviditet (A+B+C) 5,799
E. Kortfristiga fordringar 1,774
F. Kortfristiga bankskulder

G. Kortfristig del av langfristiga skulder 0
H. Andra kortfristiga skulder* 3,758
. Summa kortfristiga skulder (F+G+H) 3,758
J. Netto Kortfristig skuldsattning (I-E-D) -3,815
K. Langfristiga bankldn 0
L. Emitterade obligationer 0
M. Andra I&ngfristiga Ian 0
N. Summa langfristiga skulder (K+L+M) 0
O. Nettoskuldsdattning (J+N) -3,815

*) Ej rantebdrande skulder




EGET KAPITAL OCH SKULDSATTNING (KSEK) 2020-06-30

Kortfristiga skulder

Mot Borgen 0
Mot sdkerhet 0
Blancokrediter 0
Summa kortfristiga skulder 0

Langfristiga skulder

Mot Borgen 0
Mot sdkerhet 0
Blancokrediter 0
Summa langfristiga skulder 0
Eget kapital

Aktiekapital 1,741
Reservfond 0
Andra reserver 9,819
Summa eget kapital 11,560

(Endast rdntebdrande skulder medtagna)
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KOMMENTARER TILL DEN FINANSIELLA UTVECKLINGEN

JAMFORELSE Q2 2020 MED Q2 2019

Nedan framgdr vérden och kommentarer utifrdn Bolagets
stdllning vid utgdngen av andra kvartalet 2020, enligt rapport
publicerad den 21 augusti 2020. Siffror i parentes avser samma

period 20109.

FINANSIERING OCH FINANSIELL STALLNING

Det egna kapitalet uppgick till 17,95 MSEK (1,4 MSEK) i
moderbolaget och 11,56 MSEK (-1,1 MSEK) i koncernen per den
30 juni 2020.

Eget kapital per aktie i moderbolaget var per den 30 juni 2020
0,06 SEK (0,005 SEK). | koncernen var eget kapital per aktie per
den 30 juni 2020 0,04 SEK (negativt).

Soliditeten var pé rapportdagen 79,5% (21,2%) i moderbolaget

och 75,5% i koncernen (negativ).

Kassaflodet frédn den I6pande verksamheten fore féréndringar
i rorelsekapitalet uppgick for perioden till -2,29 MSEK (-1,89
MSEK) i moderbolaget och -4,53 MSEK (-1,6 MSEK) i koncernen.

Periodens kassaflode i moderbolaget uppgick till -4,00 MSEK
(2,18 MSEK). Periodens kassaflode for koncernen uppgick till
-4,21 MSEK (2,13 MSEK).

En del av koncernens kostnader for perioden avser utveckling
av spel som inte dnnu lanserats pd marknaden. Bolaget har inte
tagit upp dessa som upparbetade tillgdngar i balansrdkningen

utan samtliga kostnader har bokforts éver resultatrékningen.

INTAKTER

Inga intdkter uppstod under det andra kvartalet 2020.

Intdkter for Bolagets icke-exklusiva digitala spelautomater

har uppstatt efter kvartalets utgdng och kommer fortsatt
uppsté darefter. Omfattningen pdverkas av antalet lanserade
spel och antalet engagerade operatoérer hos vilka spelen

finns. D& sdvdal utveckling som lansering av produkter padgér
kontinuerligt, tillika arbete med utvidgning av antalet operatorer

och samarbetspartners, gor Bolaget ingen prognos avseende

framtida intakter i nulaget. Framtida intdkter for
ATG-samarbetet kommer till storsta delen baseras pd
vinstdelning och Bolaget gor ingen prognos i nuldget. Framtida
intakter for spelet Oh Frog berdknas fortsatt blygsamma innan

spelet lanseras pd Nintendo Switch.

FINANSIERING

Den 28 mars tecknade Bolaget ett avtal gdllande ett Idngfristigt
|&dn om 5 MSEK fran riskkapitalbolaget Nexttobe AB. Lanet
hade en arlig rénta under 5% och betalades ut den 31 mars
2019. Den 21 oktober tecknades avtal om finansiering med
riskkapitalbolaget Findolon AB genom ett I1&n pd 5 MSEK med
en arlig rénta under 5%. Findolon AB tog i samband med
6verenskommelsen dven éver hela lanet som stdlldes ut av
Nexttobe AB. Den 17 januari 2020 It Findolon AB konvertera
hela lanet tillsammans med ytterligare 10 MSEK till ett dgande i
Bolaget. | samband med det fick Bolaget éven en ny aktiedgare
i form av Osten Carlsson vars investering stdrkte kassan med
ytterligare 2 MSEK. Den riktade nyemissionen innebar ett

kapitaltillskott till Bolaget om 12 MSEK med syftet att fortsatt

tillféra medel till pdgéende utveckling inom bdda affdrsomraden.

JAMFORELSE HELARET 2019 MED 2018

Nedan framgdr vérden och kommentarer utifrén Bolagets
stdllning vid utgdngen av verksamhetsdret 2019, enligt
drsredovisning publicerad den 3 juni 2020. Siffror i parentes

avser 2018.

FINANSIERING OCH FINANSIELL STALLNING

Det egna kapitalet uppgick till -1,5 MSEK (3,6 MSEK) i
moderbolaget och -2,9 MSEK (-3,3 MSEK) i koncernen per den
31 december 2019.

Eget kapital per aktie var negativt i moderbolaget (0,01 SEK)
och var dven i koncernen negativt per den 31 december 2019

(0,01).

Soliditeten var p& rapportdagen negativ i moderbolaget (47,2

%) och koncernen (43,6%).
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Kassaflodet frén den I6pande verksamheten for 2019 uppgick
till -11,7 MSEK (-24,6 MSEK) i moderbolaget och -12,5 MSEK
(-31,1 MSEK) i koncernen.

Kassaflodet for 2019 uppgick till -2,3 MSEK (2,4 MSEK) i
moderbolaget och -2,2 MSEK (0,9 MSEK) i koncernen.

INTAKTER

Intdkter under den 2019 var framst att harrora till Bolagets
samarbete med ATG ddr delar av produktionskostnaden hade
debiterats enligt avtal. En andel av den fakturerade intdkten
avsdg ersattning for styrelseledamot Daniel Redén (for mer
information, se Gaming Corps bokslutskommuniké for 2019).
Framtida intdkter for ATG- samarbetet kommer till storsta
delen baseras pd vinstdelning och Bolaget gor ingen prognos
i nuldget. De forsta icke- exklusiva kasinoslotsen dr under

inférsaljning. Bolaget gor ingen prognos i nuldget.

AKTIEKAPITAL

Enligt Aktiebolagslagen ska styrelsen uppratta en
kontrollbalansrdkning nar det finns skal att anta att

bolagets eget kapital understiger halften av det registrerade
aktiekapitalet, vilket i Gaming Corps fall skulle ha aktualiseras
om det egna kapitalet understeg cirka 738 000 SEK.
Aktiekapitalet hade varit lagt hela 2019 och styrelsen var
mycket vaksam Over dess utveckling och regelbundet fort
dialog med revisor. Som framgar av bolagets balansrékning
understeg det egna kapitalet hdlften av det registrerade
aktiekapitalet i slutet av 2019. Styrelsen pdbérjade i borjan av
januari upprdattandet av en kontrollbalansrdékning per den 30
november vilket var den dag som det egna kapitalet understeg
halften av det registrerade aktiekapitalet. | samband med

att emissionen tecknades den 17 januari om drygt 22 MSEK
konstaterade styrelsen att det egna kapitalet var aterstdillt och
beslutade dd att inte kalla till stémma for framldggande av

kontrollbalansrdkning.
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Aktiekapital och

agarforhallanden

Gaming Corps aktie dr sedan den 4 juni 2015 noterad
vid Nasdaq First North Growth Market. Den 28 juli 2020
genomfordes en sammanslagning dar tio (10) aktier slogs

samman till en (1).

AKTIEKAPITAL

Per datum for offentliggérandet av detta Memorandum uppgick
antalet aktier i Gaming Corps till 34 818 611 aktier. Bolaget

har ett aktieslag och varje aktie har samma réstvdrde och ger
samma rdtt till utdelning. En aktie har ett kvotvarde om 0,05 SEK
och aktiekapitalet uppgar dérmed till 1 740 930,55.

RATTIGHETER SOM ATFOLJER BOLAGETS AKTIER
Vid bolagsstdmma rostar varje aktiedgare i kraft av det rostetal
som medfoljer innehavda aktieslag. Aktiedgare har normalt
foretradesratt till teckning av nya aktier, teckningsoptioner

och konvertibla skuldebrev i enlighet med aktiebolagslagen,
sd@vida inte bolagsstdmman eller styrelsen med stéd av
bolagsstémmans bemyndigande beslutar om avvikelse fran

aktiedgarnas foretradesratt.

Varje aktie ger lika ratt till andel i Bolagets tillgdngar och vinst.
Vid en eventuell likvidation av Bolaget har aktiedgare ratt

till andel av 6verskott i forhallande till det antal aktier som
aktiedgaren innehar. Inga begrdnsningar foreligger avseende

aktiernas 6verlatbarhet.

Rattigheterna forenade med aktier emitterade av Bolaget,
inklusive de som foljer av bolagsordningen, kan endast dndras

enligt de forfaranden som anges i aktiebolagslagen (2005:551).

Aktierna i Gaming Corps dr inte féremdal for erbjudande som
|[dmnats till foljd av budplikt, inlésenratt eller 16sningsskyldighet.
Det har inte heller férekommit ndgot offentligt

uppkoépserbjudande under innevarande eller féregdende

rékenskapsdr. | hdndelse av offentligt bud pé aktierna i Bolaget
ar take over-regler for vissa handelsplattformar rérande
offentliga uppkoépserbjudanden pd aktiemarknaden tillémpliga.
| take over-reglerna finns dven bestdmmelser om budplikt och

férsvarsatgdrder.

En aktieGgare som sjdlv, eller genom dotterféretag, innehar mer
an 90 % av aktierna i ett svenskt aktiebolag har dock ratt att
I6sa in resterande aktier i det sistnémnda bolaget. Agare till de
resterande aktierna har en motsvarande rdtt att f& sina aktier
inlosta. Forfarandet for inlosen av minoritetsaktieGgarnas aktier

regleras i aktiebolagslagen (2005:551).

CENTRALT AKTIEREGISTER OCH ISIN-KOD

Gaming Corps aktier dr registrerade i ett avstdmningsregister
enligt lagen (1998:1479) om vdardepapperscentraler och
kontoféring av finansiella instrument. Detta register hanteras av
Euroclear, Box 7822, 103 97 Stockholm. Inga aktiebrev utfardas

for Bolagets aktier. Kontoférande institut ar Euroclear.

ISIN-koden for Bolagets aktie Gr SE0014694691.

UTDELNING OCH RESTRIKTIONER | MOJLIGHETER
TILLUTDELNING

Inga begrdnsningar i méjligheter till utdelning foreligger forutom
vad som foljer av lagstiftning och redovisningsregler. Om
aktiedgare inte kan nds genom Euroclear kvarstdr aktiedgarens
fordran pd Bolaget avseende utdelningsbeloppet och begrdnsas
endast genom regler for preskription. Vid preskription tillfaller
utdelningsbeloppet Bolaget. Inga sdrskilda regler, restriktioner
eller forfaranden avseende utdelning foreligger for aktiedgare
som dr bosatta utanfor Sverige. Bolaget har hittills inte IGmnat
négon utdelning. Det finns heller inga garantier for att det for ett
visst ar kommer att foreslds eller beslutas om ndgon utdelning

i Bolaget.
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AKTIEKAPITALETS UTVECKLING

B FORANDRAT TOTALT ANTAL FORANDRAT SUMMA R
REGISTRERAT ~ HANDELSE ANTAL AKTIER AKTIER AKTIEKAPITAL AKTIEKAPITAL KVOTVARDE ~ TECKNINGS-KURS
Féreliggande
2020 nyemission* 8704 652 43,523,263.00 435,232.60 2,176,163.155 0.05 3.00
Minskning antal
2020 aktier -313,367,500.00 34,818,611.00 0.00 1,740,930.56 0.05 N/A
2020 Nyemission 52,622,155.00 348,186,111.00 263,110.78 1,740,930.56 0.005 0.42
2019 Konvertibelldsen 10,820,700.00 295,563,956.00 54,103.50 1,477,819.78 0.005 0.08
2019 Konvertibelldsen 6,412,266.00 284,743,256.00 32,061.33 1,423,716.28 0.005 0.06
2018 Konvertibelldsen 8,656,560.00 278,330,990.00 43,282.80 1,391,654.95 0.005 0.10
2018 Minskning 0 269,674,430.00  -23,347,070.14 1,348,372.15 0.005 N/A
2018 Nyemission 13,605,482.00 269,674,430.00 1,245,922.50 24,695,442.29 0.091575 0.20
2018 Nyemission 87,406,780.00 256,068,948.00 8,004,277.88 23,449,519.79 0.091575 0.15
2018 Nyemission 7.600,000.00 168.,662,168.00 695,970.17 15,445,241.90 0.091575 0.15
2018 Nyemission 10,518,960.00 161,062,168.00 963,273.76 14,749,271.73 0.091575 0.25
2018 Nyemission 4,865,240.00 150,543,208.00 445,534.35 13,785,997.97 0.091575 0.41
2018 Konvertibelldsen 5,771,040.00 145,677,968.00 528,482.99 13,340,463.62 0.091575 0.30
2018 Nyemission 6,388,076.00 139,906,928.00 584,988.06 12,811,980.63 0.091575 0.39
2018 Nyemission 6,030,444.00 133,518,852.00 552,237.91 12,226,992.57 0.091575 0.43
2018 Optionslésen 1,923,680.00 127,488,408.00 176,161.00 11,674,754.66 0.091575 0.40
2018 Optionslésen 2,164,140.00 125,564,728.00 198,181.12 11,498,593.66 0.091575 0.40
2018 Konvertibelldsen 1,346,576.00 123,400,588.00 123,312.70 11,300,412.54 0.091575 0.50
2018 Nyemission 14,782,749.00 122,054,012.00 1,353,730.24 11,177,099.84 0.091575 0.54
2018 Konvertibelldsen 1,923,680.00 107,271,263.00 176,161.00 9,823,369.60 0.091575 0.40
2018 Nyemission 1,207,428.00 105,347,583.00 110,570.22 9,647,208.61 0.091575 0.70
2018 Konvertibelldsen 1,202,300.00 104,140,155.00 110,100.62 9,536,638.39 0.091575 0.40
2017 Nyemission 13,196,370.00 102,937,855.00 1,208,457.58 9,426,537.77 0.091575 0.65
2017 Konvertibelldsen 576,000.00 89,741,485.00 52,747.22 8,218,080.18 0.091575 0.50
2017 Nyemission 17,500,000.00 89,165,485.00 1,602,563.22 8,165,332.96 0.091575 0.40
2017 Nyemission 8,823,528.00 71,665,485.00 808,014.94 6,562,769.74 0.091575 0.34
2017 Nyemission 5,883,000.00 62,841,957.00 538,735.97 5,754,754.80 0.091575 0.34
2017 Nyemission 5,540,705.00 56,958,957.00 507,390.29 5,216,018.84 0.091575 0.45
2017 Nyemission 3,393,838.00 51,418,252.00 310,791.03 4,708,628.55 0.091575 0.39
2017 Nyemission 1,535,000.00 48,024,414.00 140,567.68 4,397,837.52 0.091575 0.57
2017 Nyemission 1,510,663.00 46,489,414.00 138,338.96 4,257,269.84 0.091575 0.90
2017 Nyemission 5,000,000.00 44,978,751.00 457,875.46 4,118,930.88 0.091575 1.38
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AKTIEKAPITALETS UTVECKLING (FORTSATTNING)

R FORANDRAT TOTALT ANTAL FORANDRAT SUMMA B
REGISTRERAT ~ HANDELSE ANTAL AKTIER AKTIER AKTIEKAPITAL AKTIEKAPITAL KVOTVARDE ~ TECKNINGS-KURS
2016 Nyemission 25,703,872.00 39,978,751.00 2,353,832.08 3,661,055.42 0.091575 0.90
2016 Nyemission 1,422,943.00 14,274,879.00 130,306.13 1,307,223.34 0.091575 111
2016 Nyemission 2,300,000.00 12,851,936.00 210,622.71 1,176,917.21 0.091575 3.40
2016 Optionslésen 144,000.00 10,551,936.00 13,186.81 966,294.50 0.091575 8.00
2016 Optionslésen 242,499.00 10,407,936.00 22,206.87 953,107.69 0.091575 10.00
2016 Optionslésen 39,999.00 10,165,437.00 3,662.91 930,900.82 0.091575 10.00
2016 Optionslésen 566,796.00 10,125,438.00 51,904.40 927,237.91 0.091575 8.00
2015 Nyemission 200,000.00 9,558,642.00 18,315.02 875,333.51 0.091575 10.00
2015 Nyemission 89,142.00 9,358,642.00 8,163.19 857,018.50 0.091575 4.49
2015 Nyemission 1,500,000.00 9,269,500.00 137,362.64 848,855.31 0.091575 9.75
2015 Optionslésen 17,500.00 7,769,500.00 1,602.56 711,492.67 0.091575 10.00
2015 Optionslésen 108,000.00 7.752,000.00 9,890.11 709,890.11 0.091575 278
2015 Nyemission 11,200.00 7,644,000.00 1,025.64 700,000.00 0.091575 7.25

*Vid fulltecknad

nyemission

TECKNINGSOPTIONER

Det totala antalet teckningsoptioner som innehades av

Den 2 juli 2020 offentliggjorde Gaming Corps att samtliga av
de utestdende optioner i Bolaget som Bracknor innehade, i
anslutning till tidigare finansieringslésning enligt avtal, hade
forvarvats av medlemmar av styrelsen respektive ledningen i
Gaming Corps. Forvdrven av optionerna innebdr att samtliga
mellanhavanden mellan Bracknor och Gaming Corps nu
avslutas. Avtalet med Bracknor ingicks av den tidigare
ledningen under 2017 och avslutades av nuvarande ledning

under 2019.

Gaming Corps ingick den 11 augusti 2017 avtal med
investeringsfonden Bracknor om en finansieringsldsning genom
konvertibellén, ett avtal som Bolagets nuvarande ledning
avslutade den 6 februari 2019. Konvertiblerna emitterades
tillsammans med teckningsoptioner som gav Bracknor ratt

att teckna ytterligare aktier motsvarande 50 procent av det

nominella beloppet av konvertibellanen.

Bracknor uppgick till 4 695 660 och gav ratt att teckna lika
mdnga aktier i Bolaget. Samtliga 4 695 660 teckningsoptioner
har nu férvarvats varav 712 180 till ett pris om 0,40 SEK

per styck och 3 983 480 till ett pris om 0,50 SEK per styck.
Forvarven av teckningsoptionerna har gjorts av Bulent Balikci
(styrelseledamot och CFO), Daniel Redén (styrelseledamot) och
Juha Kauppinen (VD) till en total kopeskilling om 216 978,50
SEK. Teckningskursen for att teckna aktier genom utnyttjande
av teckningsoptionerna dr enligt optionsvillkoren 120 % av
den lagsta volymvdégda slutkursen under en period om 15
handelsdagar omedelbart fore pdkallande av teckning. De 712
180 teckningsoptionerna I6per ut den 1 december 2021 och de

3983 480 teckningsoptionerna loper ut den 1 april 2022.

KONVERTIBLA LAN

Bolaget har fér ndrvarande inte upptagit ndgra konvertibla Ién.
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AGARFORHALLANDEN
Tabellen nedan redogér for Bolagets tio storsta dgare per datumet for detta Memorandum. Det finns savitt Bolaget kdnner till inget

som direkt eller indirekt leder till kontroll av Bolaget per samma dag.

AGARE ANTAL AKTIER  ANDEL AV KAPITAL OCH ROSTER
Findolon AB 4786 025 13,75%
Avanza Pension 2044038 5,87%
Daniel Redén 1655 466 4,75%
Bilent Balikci 1137237 3,27%
Nordnet Pensionsférsdkring 711 148 2,04%
WinB Projekt AB 493 734 1,42%
Mats Danzer 413 000 1,19%
Swedbank Forsdkring 375615 1,08%
Robert Larsson 372274 1,07%
Murat Yiksel 365 405 1,05%
Ovriga (ca 6540 aktiedgare) 22 464 669 64,52%
Total 34818611 100,00%

BEMYNDIGANDEN aktier i Bolaget efter emissionen ryms inom aktiekapitalets

Vid bolagsstdmma den 24 juni 2020 bemyndigades styrelsen grdnser. Om nyemission genomfors utan foretradesratt ska

att, i enlighet med styrelsens forslag, bemyndiga styrelsen att emissionskursen ske pd marknadsmadssiga villkor. Skalet

|dngst intill drsstdmman 2021, vid ett eller flera tillfdllen och med till ratten att avvika frén aktiedgarnas foretradesratt ar att

eller utan avvikelse frén aktiedgarnas foretradesratt, besluta mojliggora for Bolaget att pd ett snabbt och effektivt sdtt

om emission av aktier, teckningsoptioner och/eller konvertibler. finansiera spridning av dgarkretsen, upptagande av medel for

Det beslutades att styrelsen bemyndigades att besluta om att att finansiera expansion av verksamheten eller foretagsforvarv.

aktie ska betalas kontant, med apportegendom eller i annat

fall pa villkor som avses i 2 kap 5 § andra stycket 1-3 och 5 i AKTIEAGARAVTAL
aktiebolagslagen, eller att aktie ska tecknas med kvittningsrdtt. Styrelsen @r inte medveten om ndgra avtal mellan aktiedgare
Styrelsens beslut om emission av aktie fdr medféra att antalet som skulle kunna pdaverka inflytandet 6ver Bolaget.
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Legala fragor och ovrig

iInformation

ALLMAN BOLAGSINFORMATION

Gaming Corps AB, med organisationsnummer 556964-2969, dr
bildat i Sverige och registrerades vid Bolagsverket den 5 mars
2014 under firma Aktiebolaget Novus 14. Nuvarande firma
registrerades den 19 juni april 2014. Bolagets associationsform
ar aktiebolag och regleras av Aktiebolagslagen (2005:551).
Bolaget dr publikt. Bestémmelserna i bolagsordningen dr ej
mer Idngtgdende an Aktiebolagslagen vad gdller foréndring av
aktiedgares rattigheter. Aktierna i Bolaget dr fritt 6verlatbara.

Styrelsens sdte dr registrerat i Uppsala kommun, Uppsala Ian.

VASENTLIGA AVTAL

Bolaget har ingatt avtal om teckningsforbindelser med parter
och till villkor som beskrivs pd sidan 8 i detta Memorandum. Det
férekommer i 6vrigt inga avtal som dr av vasentlig betydelse for
Bolagets forutsdttningar att bedriva den aktuella verksamheten
och som Bolaget har ingdtt under en period av tva ér

omedelbart fore offentliggérandet av detta Memorandum.

FORSAKRINGAR
Bolaget har ett forsdkringsprogram som styrelsen bedémt
vara anpassat till Bolagets verksamhet. Forsakringsskyddet ar

féremal for I16pande Gversyn.

TVISTER OCH RATTSLIGA FORHALLANDEN

Bolaget dr inte, och har inte, under de senaste tolv ménaderna
varit part i ndgra rattsliga forfaranden, myndighetsforfaranden
eller skiljeférfaranden, inbegripet ej avgjorda drenden,

som nyligen haft eller skulle kunna fé betydande effekter

pd Bolagets finansiella stdllning eller Ionsamhet. Bolagets
styrelse @r inte heller medvetna om nagra omstdndigheter

som skulle kunna leda till att ndgot sGdant rattsligt forfarande,

myndighetsforfarande eller skiljeférfarande kan uppkomma.

RADGIVARES INTRESSEN

Eminova Fondkommission dr Bolaget finansiella rddgivare och
emissionsinstitut i samband med. Eminova dr Bolagets Certified
Adviser i samband med pdgdende handel p&d Nasdaq First
North Growth Market. Eminova dger inga aktier i Gaming Corps
och kommer vare sig kopa eller formedla forsdljning av Bolagets
vardepapper. Eminova har tillhandahdllit, och kan i framtiden
komma att tillhandahdlla liknande tjénster &t Gaming Corps

for vilka Eminova erhdllit, respektive kan komma att erhdlla,

ersattning.

SKATTEFRAGOR

Investerare ska observera att skattelagstiftningen i
investerarnas medlemsstat och emittentens registreringsland
(Sverige) kan inverka pd inkomsterna frén vardepapperen.
Transaktioner i Bolagets vardepapper kan komma att medféra
skattemdssiga konsekvenser for innehavaren. Innehavare

av vdrdepapper i Bolaget rekommenderas att inhdmta réd
frén skatterddgivare avseende skattekonsekvenser som kan
uppkomma i varje enskilt fall. For fysiska personer som ¢r
obegrdnsat skattskyldiga i Sverige innehdlls prelimindr skatt
pd utdelningar med 30 procent. Den prelimindra skatten
innehdlls normalt av Euroclear, eller av férvaltaren om innehavet
ar forvaltarregistrerat. Gaming Corps ansvarar inte for att

innehdlla kallskatt.

PATENT
Bolaget innehar inga patent och ar heller inte beroende
av andras patent, licenser eller varumarke for den aktuella

verksamheten.

47



MARKNADSINFORMATION OCH INFORMATION
FRAN TREDJE PART

Detta Memorandum innehdller viss historisk och framéatriktad
marknadsinformation. | de fall informationen har anskaffats

frén tredje part har informationen datergivits korrekt och, savitt

Bolagets styrelse kanner till och kan utréna av informationen
som offentliggjorts av denna tredje part, inga sakférhallanden
har uteldmnats som skulle géra den dtergivna informationen

felaktig eller vilseledande.
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Bolagsordning

FIRMA
Bolagets firma dr Gaming Corps AB. Bolaget ér publikt (publ).

STYRELSENS SATE

Bolagets styrelse har sitt sdte i Uppsala.

BOLAGETS VERKSAMHET
Bolagets skall bedriva utveckling, marknadsféring och
forsaljning av programvaror for interaktiv underhalining, dven

som bedriva ddrmed forenlig verksamhet.

AKTIEKAPITALSGRANSER
Aktiekapitalet skall vara Iégst 1 000 000 kronor och hégst
4 000 000 kronor.

ANTAL AKTIER
Antalet aktier skall vara ladgst 100 000 000 och hogst
400 000 000.

STYRELSE

Styrelsen skall bestd av ldgst tre och hégst sex ledamoter med

hogst tvé suppleanter.

REVISORSGRANSKNING

For granskning av bolagets arsredovisning jamte rdkenskaperna
samt styrelsens och verkstdllande direktérens forvaltning

utses en revisor, med eller utan suppleanter, eller ett registrerat

revisionsbolag.

KALLELSE TILL BOLAGSSTAMMA

Kallelse till bolagsstdmma skall ske genom annonsering i
Post- och Inrikes Tidningar och pd bolagets webbplats. Att
kallelse skett skall annonseras i Dagens Industri. Kallelse till
bolagsstadmma skall ske inom den tid som anges i vid var tid

gdllande aktiebolagslag.

(g

FORANMALAN

Aktiedgare som vill delta i forhandlingarna vid bolagsstdmma,
skall dels vara upptagen i utskrift eller annan framstdlining av
hela aktieboken avseende forhdllandena fem vardagar fére
stdmman, dels gora anmadlan till bolaget senast kI 16.00 den
dag som anges i kallelsen till st&mman. Sistndmnda dag fdar inte
vara séndag, annan allmdn helgdag, I6rdag, midsommarafton,
julafton eller nydrsafton och inte infalla tidigare dn femte

vardagen fére stGmman.

AVSTAMNINGSFORBEHALL
Bolagets aktier skall vara registrerade i ett avstdmningsregister
enligt lagen (1998:1479) om vdardepapperscentraler och

kontoféring av finansiella instrument.

BOLAGSSTAMMA

Arsstdmma hdlls érligen inom 6 ménader efter rékenskapsérets
utgdang. P& arsstdmma skall féljande drenden forekomma:

1. Val av ordférande vid stémman

2. Upprdttande och godkénnande av réstldngd

3. Godkénnande av dagordning

Val av en eller tvéd justeringsmdn

Prévning av om stdmman blivit behérigen sammankallad

o v »

FramlGggande av arsredovisningen och

revisionsberdttelsen samt i forekommande fall

koncernredovisningen och koncernrevisionsberdttelsen

7. Beslut

a. om faststdllelse av resultatrdkningen och
balansrdkningen samt i forekommande
fall koncernresultatrakningen och
koncernbalansrdkningen

b. om dispositioner betraffande bolagets vinst eller
forlust enligt den faststallda balansrdkningen

c.  om ansvarsfrihet at styrelseledamoterna och

verkstdllande direktoren
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10.

11.

Bestdmmande av antalet styrelseledaméter och
styrelsesuppleanter, samt i férekommande fall, revisor och
revisorssuppleant

Faststdllande av arvoden at styrelsen och revisor

Val av styrelse samt i forekommande fall revisor och
revisorssuppleanter

Annat drende, som ankommer pd stdmman enligt

aktiebolagslagen eller bolagsordningen.

RAKENSKAPSAR

Bolagets rdkenskapsar skall vara kalenderdr.
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Kontakfin

formation

POSTADRESSER

Gaming Corps AB
Dragarbrunnsgatan 46, Van 5
753 20 Uppsala

Sweden

Gaming Corps Malta Ltd.
SCMO1 Smart City

Unit 507, SMARTCITY, SCM1001
Malta

EMAILADRESSER
Allmdanna frégor: inffo@gamingcorps.com

IR-relaterade fragor: ir@gamingcorps.com

CERTIFIED ADVISER
Eminova Fondkommission AB
Besoksadress: Biblioteksgatan 3
114 46 Stockholm

www.eminova.se

REVISOR
OhrlingspricewaterhouseCoopers AB
Box 179

751 04 Uppsala

WWW.pWC.se

KONTOFORANDE INSTITUT
Euroclear Sweden AB

Box 191

101 23 Stockholm

www.euroclear.com
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https://www.statista.com/statistics/2707 28/market-volume-of-
online-gaming-worldwide/ och H2 Gambling Capital, februari 2019,
via https://www.netent.com/en/market-overview/#
https://www.hexaresearch.com/research-report/online-gambling-
market?utm_source=referral&utm_medium=prnewswire.com&utm_
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researchandmarkets.com/reports/4541098/global-online-casino-
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https://www.ft.com/content/b53d239e-503a-11e7-alf2-
db19572361bb

Det finns manga individuella kallor som ser till delar eller hela
spektrumet av vilka som d@r Gamers, vilka typer av Gamers det
finns etc. Har ér ndgra av de vi utgdtt fran: https://venturebeat.
com/2011/04/30/core-and-casual-whats-the-difference/
http:/www.pewinternet.org/2015/12/15/who-plays-video-games-
and-identifies-as-a-gamer/
https://codeswholesale.com/blog/5-types-of-gamers-you-may-
encounter-and-what-they-are-looking-for/ Poels, Annema,
Verstraete, Zaman och De Grooff: https://core.ac.uk/download/

pdf/34543728.pdf
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